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How do you do 9^ 

私 は 「ド クタ I プ ログ」。 

ゲ |< =5 から プログラミングまで、 なんでもお まかせの 

天才 八 カセ である。 これから 広い 広い MSX の 世界 を 

あれこれ お教えす る。 私の 教え を 吸収し、 諸君の つくる 

心 を ひろげて 欲しい。 では。 



がまた 増えた のた。 嚙 Jfgi 



^ これが 待ちに 待った カラー プリン 卜で ある C 



ップ iimsx 版、 新 登 i 



操作、 簡単。 すべて 選択 式/ 

選択 式 操作 だから 特別な コード や キー 操作 を 党え なぐても いい ぞ。 オリ ジ 
ナルの レターヘッド' グリーティングカード 'カセット インデックス カード. は 
がき (裏面) 'ポ スター • 横断幕な ど、 誰でも 簡単に できる。 たとえば 自分 だけ 
の 便箋 や オシ ャレな ノ 1 ? —ティ 招待状 づ くりに。 カノ ジョぺ の オリジナル カセッ 
卜の プレゼントに。 年 黄 状、 ま 中 見舞に 。イベントの ポスタ一、 運動会の 応援、 学 
園 祭 模擬店の メニュー 表に。 し、 ろし、 ろ 応用して、 個性 を 存分に 発揮して ほしし、。 

肇パ 一ティーの 

招待状 も 封 K ま 
で この 通り/ 




參 カラ一 ポスター もこの 通り./ 
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, at きます. 
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連絡先） 

東京都 港 区 油 町 1 - 2 




^ 表現力、 豊富。 書体 14、 イラスト 126、 飾り 枠 19/ 

なんと 英文 12 害 体、 和文 2 害 体、 イラ ス卜は 126 種、 キ K な 飾り 枠 も 19 種。 キミの 

メッセージに ふさわしい 表現 を 選べる の だ。 

block Oecx) 
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S ™^ L TECH 

曰 本 語 2 4 ドッ 卜 

• まだまだ ある ゾ、 イラ ス卜 126。 

纏！; 霧 ^塵，^ 
オリジナル イラ ス卜 作成、 可能/ 

簡易 グラフィック エディターで オリジナル イラストの 作成が できる。 この 世に ただ 
ひとつの オリジナル 作品 を おもいつきり 描き だして ほしい。 

作品 派？ 実用 派 7 2 種の、 リボン/ 

あの 子 ペア タックす る この 1 枚 だ./ という 作品 派なら マルチ カラ一 リボン。 何 はと 

も あれい ot まい 印字、 という 実用 派なら 黒の モノ カラ一 リボン 。じっくりえ がく かつ 

たぐさん つ < るか 7 リボンの 使い分けで、 プリン 卜 はさら に 多彩になる ぞ。 
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曰 本 語 1 6 卜ヽン 卜 

き 選ぶ のに 困って しま ラ 飾り 枠。 
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手づ ぐり 印刷 キッ卜 



l*rinl Shop 
HBS-B014D^12，800 円 



ES32lMlx2 

©I 989, Sony Corporation/ 
©Broderbund Japan 



」J ポン 力-卜 リッジ 黒 H8P-R1f i|M7M 円/? ル チカラ- 



-トリ ッシ HBP-R1CgS£4 ば; = 



r プリン 卜 ショップ n と 組み合わせれば 7 色 カラー 印刷 だ。 

L サー マルカラ 一 漢字 プリンタ 



HBP-F1C SI49.800R 

• 印字 方式 Z 熱 転写 方式 眷用 紙幅/葉 害 力ち 
B4 縱 サイズまで • プリンタ ケープ リレ 付属 
* マルチ カラー リポンでの 印字 は 内 g により 時 問の かかる 場合が あります。 



• カラ一 印 宇 だ Z マルチ カラーリ ボン カートリッジ を 使う と、 グラフィック エディターで 

つくった CG の ハードコピーが、 カラーで、 できる。 さらに プリン 卜 ショップ n と 組み合わ 

せる こ 7 色 カラーで オリジナル 印刷、 できる。 拳 マルチ フォン 卜 だ、 6 種の 害 体./ 和文 3 種 
(標準 'ポエム' かしこ)、 英文 3 種 (標準 • ポエム • デコ) と 表現力 いっぱい。 肇 jis 第一. 第 
二 水準 漢字 ROM 内蔵の 24 ドッ卜 だ./ もちろん JIS 第一. 第二 水準 漢字 ROM 内蔵。 人 

名' 地名 も ほぼ 網羅。 便利な、 八 力' キ 宛名 印字 フォーマット もつ し、 てるせ 



さらに 日本語の 世界 を 手に^ 




ェ ンピッ 感覚な のに 機能 充実。 



* プルダウン メニュー ひ / 

採用の 上 MSX- 

対応 だから、 使いやすぐ 高速 変換ち オーケー。 攀 JIS 第 1 ，第 2 水準 対応の ラぇ、 文字 修飾 機能 も 文 
字 サイズ も イロ イロ。 • ブロック 編集機能 だから 文書 編集 はラ クチン 。參約 100 種類の イラ ス卜 



國 



入れる ソフ 卜た ち も レ 、かが かな C 



.，■ 



集 付属 も タノ シィ。 

高機能 日本語 ワープ ロソフ 卜 

ぶ^ & よさく ざえ もん 




整 禽/> に -b>±^\4-f * 『約 1000 件』 の 住所 を 多重 検索な ども 可能。 
^-m^'Oa^TJ Tio • 『毛筆 害 体 (J|S 第ト第 2 水準 対応)』 で 宛 

名 印字で きる。 レイ ァゥ卜 表示 もつ し ヽて るぞ。 拿 『裏 香 ワープロ』 も 
ついてい るから、 葉 害の ことならお まかせ 。き 『カン タン 操作』 の . 
ガイダンス 画面 表示。 ' 

住所録 ソフト 

かさ え 



はがき 

C232 國 x3 HBS-B013D 願 7,800 円 



(お 網 



©Sony Corporation/ イラスト デサイ ン © Broderbund Japan 



©Sony Corporation 



キミの MSX にも 「作 左 衛鬥」 「書 右 W 鬥」 が 使える ので ごさる。 MSX-JE を内葳 していない 今までの MSX2 でも 「文 害 作左衛 門」、 
「はがき 書 右衛門」 が 使える ようにな るの だぞ。 き 漢字 BASIC 翁』 S 第 1 '第 2 水準 漢字 ROM き MSX-JE (辞 害 ROM 約 15 万 語) 内蔵。 



MSX 標準 日本 I 憂 力一 卜 リッジ 

HBI-J1SI17.000F 

©ASCII Corporation/ C 
©ェ ルゴ ソフト & (©Sony Corporation ^ 



鲁商品 の カタログ を 希望され る 方 は佺所 '氏名' 年齡. 職業 舌 番号 種名 を 明記の 上， 干 108 東京都 高綸局 区内 ソニー㈱ カタログ 係へ お申し込み 下さい。 鲁！^ は アスキーの 商楝 です。 
• 上 SS の ソフト は、 メイン RAM64K 以上、 V-RAM128K の パソコン システムで お使いく ださい， また MSX2 の ソフト は の バソコ ン システムで お楽しみ 下さい 



SONX つ 





君の 才能 を 
待って いる Z 



ームの 流れ は 変わった t 



ノジ J 

自作 ソフト を E 募して 欲しい/ 



お 手 ころ 価格の 高性能、 ' F1 ツール ディスク」 でつくる 時代に 入門 だ。 
■F1 ツール ディスク (F1 XDmk2 専用,' 付 厲豳3.5 インチ FDD 内 SE 園 スピコン 速射 
ター ポ 搭載 画 ポーズ ボタン * 能 付 國集 中 インジケーター 装備 國 メイン RAM64KB. 
V-RAM12BKB 実 £■「 プロ クラ ミンク」 の 楽な 独立 10 キ―黼 JISS 列 キー ポー ド國 



秦 一般 プログラム 部鬥… ゲーム ソフト (R.P.G. シュ一 ティング など)' 開発 用 エディタ一 
(お 絵 害き ソフト、 ツール 等)、 実用 ソフト (表 計算 ソフト 等) の プログラム。 
眷 小林ッ クロウ 君 部鬥… 「F1 ツール ディスク」 （F1XD、F1XDmk2)、 「ゲーム プロ グラ 
ミン グ ツール」 (F1XDJ 付 JS) または、 「センサー キッド」 を 使って つくった プログラム。 
秦 アイデア 部鬥… こんな パソコン や ゲーム ソフトが あったら いいな 等、 君が 将来 欲しい 
MSX パソコンに ついて まとめ、 絵 や イラスト を 入れて 説明して ください。 
咖各貢 ベスト HIT BIT 赏、 準 HIT B ぽ赏の 他、 アイディア、 テクニック、 グラフィック、 ひよ 
うきん さ を 評価す る 特別 赏が あります。 受赏 された 方 は ヒット ビット スタッフと して 認定し ます。 
國ヒッ 卜 ビッ卜 スタッフの 特典 參 その 1 ヒッ卜 ビッ卜 商品 （パソコン、 周辺機器 ソフ 卜) の 中 
から 希望の 商品 を 選んでも らい その 商品の モニター をして いただきます。 參 その 2 卜 口 フィー 
と ソニー オリジナル 「スタジアム ジャンパー」 が もらえます。 さらに 応募して くれた 人の 中から、 
抽選で 300 名 様に ソニー オリジナル 「スタジアム ジャンパー」 を プレゼント します。 
國 応募 要項 き 応募 作品 *MSX 規格で 作られた 自作 ソフ 卜。 * フロッピ一 
ディスク あるいは 力 セッ卜 テープで 参加 をお 願いいた します。 確認の ため 2 回 
以上 同じ プログラム を セーブして < ださい。 (アイ ティア 部門 はこの 限りで は あ 
りません。) * 本 コンテ ス卜 にお 送りいた だいた プログラムの 著作権な ど 一切 
の 権利 は 、ソニー (株) に 帰属いた します。 * 発表 作品 は、 未発表の ものに 限ります。 
• 応募 方法 * 応募用紙に 氏名、 使用 機種、 操作 方法 等 を 明記の 上お 送りく だ 
さい （応募用紙 は ソニー 商品 販売店で お受け取りく ださい)。 * なおお 送りいた 
だいた プログラム はお 返しで きません 。參 応募 作品の 送り先 〒U1 東京都 品 
川 区 北 品 川 6- 5-8 ソニー ヤング ラボ ラ卜リ 一内 「ソニー プログラミング コンテ ス 
卜」 係 • 期間 1988 年 12 月 1 日より 1989 年 3 月 31 日 （当日 消印 有効) き入赏 者、 入 
霄 作品の 発表 1989 年 7 月 号 （6 月 8 日 売り） MSX 専門 誌、 パソコン 誌に て 発表 



2 スロット 装備 
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HB-F1XDmk2 

« 準 ffi 格 49,800 円 




つぐる 時代の 実力 機、 ゲーム プログラミング ツール: で 
ゲームが つ < りた < てた まんな < なる そ。 
國 ゲーム プログラミング ツール (F1XDJ 専用) 付 JS 麗 JIS 第 1 第 2 水準 漢字 ROM 
連 文 K 変換 辞書 R0M/MSX 標準 日本語 処理 機能 内 KiFM 音 通装《國3.5 イン 
チ FDD 内 蔵 國ス ピコン 連射 ター ポ搭 《■ ポーズ ポタン * 能付國 集中 インジ ケー 
ター g 懂隱 メイン RAMfi4KB,V-RAM128KB 実装 画 プログラミングの 楽な 独立 10 キ 
一 ^JIS 配列 キーボード 園2 スロッ 卜 装備— 
HB-F1XDJ 

I « 準 価格 69,800 円 





震の ァ イチ 7 



• ffi 品の カタログ を 希望され る 方 は 住所-氏名 • 年齢 話 番号 名 を 明記の 上， 〒108 東京都 S 輪 局 区内 



ゲー コレ第 3 弾 は 
シ ユー ティング 5 本 組 



r ザ ームコ しゥシ ヨン Vnl 3 



3D 画面の [■ ^一 ナメン 卜つ さ 
ゴルフ シミュレーション 




121 


手 塚 マン ガが 原作の 
アクション +AVG 




122 



投資して もうけて 勝つ 
バン カース ふうす ごろく 
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* 第 4 の ュニッ 卜 3/ コ ナミ ゲーム コレクション 番外 編/ドーム/マラ 
ャの 秘宝/熱血 柔道/釣り キチ三 平 ~ 釣り 仙人 編〜/ GCALC 



MSX 新作 発売 予定表 

• I 月 27 曰 現在の 情報 を 掲載 



ポッ キー 学園での 
コメ ディ一 H-AVG 
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FAN CLIP 



'マスター • ォブ • モンスター ズ 
木 下 聖雅氏 ' ' 



pg fan ディスク ステーションの 情報 ページ . 



3 号と 春の スペシャル 版 
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読者つ 。レゼ ン卜 • 掲載 ソフト 3 g 本 プレゼント' 



84 



FAN SCOOP ★ 期待 度 M ト 4 の 最新 情報 




MSX2+ 専用で 期待 度 ナンバー 1 

ファミリー 
スタジアム 



6 




曰 本の 妖怪た ちが 新 天地 を もとめて 旅立つ 




10 
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像ケ 一" 十字: 
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〜QSA 受験地獄 スペシャル〜 

のぞき 穴 ： マス 夕 一 • ォブ • モンス 夕一 ズ /サイ ォ ブレー ドノ その他 7 本 
通り抜け ： きまぐれ オレンジ ロード Z サイ ォ ブレード ノス ナツ チヤ 一 ノエ グザ 
ィル B Z 新 九 玉 伝 Z 子 b 雀 王ノ真 * 魔王 ゴル ベリア スノ クリムゾン Z その他 2 本 
ゲ一 マーズす ぺ しゃる ： マイ 卜 • アンド • マジック Z テ卜 リス 
その他 ： スナッチ ヤーの 冗談 技 ゃゴー ファーの 野望の マップ クイズな ど 



ファン タム 




真剣 ァ クシ ョ ン ゲームが 新鮮で 力が 入る 

■■a 



31 4 
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FAN ATTACK ★ 人気 2 大グ一 厶攻醅 




定石と 常識 21+ キャンべ一 ン モードの マップと デ一 夕 
\ ^1 メ し * J^f L 〖 




全 ダン ジョンの マップ を 公開して まるごと 攻略./ 
J^mmkwJ^ ^ 2Q 



画面 4 本 + N 画面 7 本+ FP 部門 1 本 



| プロだろう がタコ だろ ラが 麻雀 はいと 楽し./ 

l^MMZHiZ 12 はじめての ファン タム 



ファン タム 八 ウス 

MSX サウンド フォーラム 
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FAN STRATEGY SPECIAL 



J^^mmJ \ 入 Rfr 完^ "マ、 、 ノプ寧 第 P 弾' 



ランチで も 食べながら 適当に 読む とおい しい 



ト ト H ファン ファン ボックス 



38 



FM パックと MSX2+ の How to FM 音源 

第 3 回 チャレンジ シン セ サイ 鴻' ■ '78 




本書に 関する お問い合わせ は 

003-431-1627^ 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜 か 
ら^ S の 時 力、 ら 6^7) 間、 上の 番号て^ 寸け てい 
ます。 なお、 ゲ一厶 の^^ ヒント はいつ さいお 答えし 
ておりません。 



FAN RADAR 

The Print ShopII 110 

• DTP (デスク • 卜ップ 'パプ リシン グ) ソフ 卜で カード を 作ろう./ 

ゲーム 百 字 軍 106 

• エル ギーザの 封印 エディツ 卜 ステージ 特集 

THE LINKS INFORMATION PAGE ^ 

• NW.AVG 『ファーブル』 に 迫る/ 

ONI C^/VI C • 今月 は I 昍 8 年 12 月 ほ 曰から... ザゥ 
UIN 19 昍年 1 月 14 曰まで 7/0 



FAN NEWS ★ 新作 ゲーム 満載 

あの 『パック マン』 が 3D タイプで 帰って さた./ 

I ヾ つり マ 112 

原因不明の 奇病、 邪神 教団、 不思議な ミステリー A VG 

― m 

コ ナミの キャラクタ 軍団と 対戦す る 本格 麻雀 

Juk1# ^ji^^fifiiSifi 1ih 



地上、 海、 夕ン ジョン、 宇宙、 そして 夕ィ厶 マシンまで 登場す る大 ！ 

リ # レフ ^ V i 
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ち 『ファ ミス 

?a に o もちろん 
だって 早く 遊んで みた' 
より 友 だち と遊ぷ ゲ- 
： うが やつば り 楽しい し； 

置 




，では 確が 




^ £ia 、" m 

シ ヨン/ Mm^rtm 



編集部 は 悩んだ ので ある。 この 春 発売の グ 

ームを 早ぐ みた W し、 みんなに 知 S せた 《。 
でも、 まだ ちゃんと グ一ム がで ぎて W な 《。 

そこで、 メ一 力一 のかた にお 願 《 をして、 
締め切り ギ' ゾ ギジまで ねばって、 簡発 途中 
のちので 特集 を 組んだ。 さあ、 どラ だ/ 



待され ている ゲームが 
ーム センター 版の 移植で 
. が 舞台。 武器 を 手に 持ち、 
■ バンバン 倒して 進もう、 
ツ とさわ やか S 
ムだ。 そラ い. 



タイプ は あま ； 
* かけない ね。 




难 -; •■ •( 



野球 ゲーム 史上に 残る 名作が、 ついに MSX2+ で 登 





2+ 専用 だから 球の 行く 方向に 画面が されい に 
スクロール。 スクロールが 楽しくて、 ついつ い 
ファール をね らいがち。 だが 奥 はもつ と 深い ぞ 



MSX2+ 版ファ モス S の 完成 度 を 追求 穿る 



ナナ メス クロール まる 
球場 は s+ ならでは 



本家の ファミコン では シ リー 
ズ 化され、 パソコン 版に も 移植 
されて ますます 人気の 高い 『フ 
ァ ミリ一 スタジアム (通称 ファ 

ミス 夕） j が、 とうとう MSX に 
おめみえ。 しかも MSX2+ 専 
用な の だ。 £+ 専用 ゲーム は 昨 
年 発売され た 『レイ ドック 2』、 



『F-1 スピリット 3ロス ぺシャ 
ル』 に つづく 第 3 弾と いう こと 
になる。 

2 十が 登場した ことで、 球が 
飛んで いく とさの スク ロールの 
処理が 解決され、 いっきに 臨場 
感 あふれる 試合が できる こ と に 
なった。 球 を 打って、 それが 観 
客席まで グ~ン と 伸びて いく 姿 
をず つと 追ってい ける わけ だ。 
もちろん 球 を 追い かけて 外野 を 
走らす こと だって 可能 だ。 

m 



従来の 野球 ゲームと 
に麵 つお のか 



いままで MSX で 発売に なつ 
た 野球 ゲーム は、 ほんと ろに い 
つ ぱい ある。 とくに 去年の いま 
ごろから 夏に かけて はコ ナミの 
『THE プロ野球 激突べ ナン 卜 
レース』 に 人気が 集中した。 そし 
て、 今年に 入って この r ファ ミス 

.タ』 の 登場。 では、 どのへんが 違 



うの かとい うと、 なんとい つて 
も 2+ による スクロール 強化で 
画面 切り換え ではない こと。 そ 
して、 ジャンプ などの ファイン 
プレイが できる こと。 また、 球 
場が 青空と ドームと 2 つあって、 
それぞれ によって エラーの ある 
なし、 延長の 制限な どの 違いが 
ある。 以上 はすで に 決まって い 
る もの だけど、 発売までの 間に 
さ ら に 新 企画が く わ わる 可能性 
ち ある。 
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IP'SP' ペナントと 
い 5 んなモ -Rl ベる 



それぞれ 個性的な 
14+4 の 球団が ある 



N ： ナム コ スター ス 
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O ナム コ スター ズの 選手 デ 一 タ 打法の 「 s 」 は 
スイッチヒッター のこと 



HZ: ひめ ざンス 



OB: オールドボーイ ズ 
A ： オールド リーム ズ 
NS: ナム コッ卜 シャイ ンズ 




あ nvn ぞラ な ファ ミス s の 魅力 を バックアップ/ 



『フ アミ スタ』 に 用意され たモ 
ードを 紹介しょう。 
最初に 1 人 用の 勝ち抜 さ 戦か 
ら。 これ は、 ジャパン リーグの 

全 14 チームから 好きな チーム を 
選び、 コンピュータが 決めた チ 
ー厶と 対戦して いく。 勝てば つ 
ぎの チームが 出現して、 すべて 



すでに 入って いる チ一 厶の数 
は 14+4 = 18 で、 全部で 18 チー 
厶 ある。 + 4 というの はこの 4 
つの チーム は 最初に は 選べない 
とい ラ 意味 だ。 最初に 選べる の 
は 14 チーム だけ だ。 では、 この 
4 チーム はどラ やれば おめに か 
かれる のかと いうと、 じつは ま 
だ 決まって ない。 ただし、 ナム 
コの 人につつ こんで 聞いて みる 
と 「ペナ ン卜 レースに 優勝した 
あとに 出現す るか もしれ ない j 
の だそラ だ。 優勝者の 相手に は 
申 し 分の ない 強い チームら しい 
の だが、 その まえに 優勝で きる 
かどう かが 問題。 いまから 百 字 
軍 マ ジ ックを 待つ しかない かな。 

o キャラクタの 開発 a®。 パターン 
が 多し 、ので 選手の 動 きもよ さそう./ 



の チームに 勝てば 終わり だ。 

そして ペナ ン卜レ 一ス。 ジャ 
パン リーグの なかから 自分の チ 

ー厶 と、 それ 以外に 5 チーム 選 
んで 全部で 130 試合 を 消化す る。 
その 結果で 勝率が 卜 ッ プのチ 一 
厶が 優勝と なる の だ。 

このほか にも、 もちろん 好き 
な チーム を 選んで 友 だち と 対戦 
する VS モ一ド や、 コン ピュー 

夕 同士に 対戦 させて 観戦す るゥ 
ォ ツチ モードち ある。 



ジゃ パン リーブ 

ジャパン リーグ 全 M チームの 
横顔 を 紹介しょう。 ドラ サン ズ 
は ひさしぶりの 優勝 を はたした 
ばかり だし、 スパ ローズ は 有名 
人の 息子が いるそう だ。 また、 
身 売 り を 決定し た ホー ネ ッ ッゃ 
オリエ ンッ などな ど 親 しみの わ 
ぎ やすい チームば かりだ。 その 
ほか 異色な のが、 アメリカン パ 
ヮー 爆発の メ ジャー リ 一 ガー ズ 
や、 ナム コの キャラクタが 総出 
演の ナム コス夕 ーズ。 

最新の デ 一夕 を もとに 制作す 
る 予定と ぃラ 話な ので、 どんな 
チームが でさ あがる のかい まか 
ら 楽しみにしたい。 




D 
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：フ アイ ヤー ズ 
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： ホー ネッッ 
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：ォ U ェンッ 


B 


： ブラボー ズ 


M 


： メジャー U — ガー ズ 



1 謎の 4 球団 

さて、 謎の 4 チーム を 順番に 

紹介しょう。 オール ドボ r ズ 
| は 往年の 選手が ずらり とならん 
だ 実力 派。 オールド リー 厶ズは 
スポ根と いえば …… の 夢の チ 一 
ム。 名前のと おり、 ナム コのナ 
ムコッ 卜 事業部の 社員ば かりの 
ナム コッ卜 シャイ ンズ。 とに か 



く 強いら しい。 さて、 最後 は 女 
の 子ば かりの ひめ ざ ンス。 ソフ 
卜 ボール 投げ をす る 子 もいたり 
して、 あまり 勝つ という ことに 
執着して いない かわいい チーム 
だ。 早く 対戦して みたい ね。 
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G ジャパ ンリ I グ のなかから 好きな と 一 J ろ 

を 選び 好きな モ I ドで 遊ぼう/ 



S 種類の 球場で 

邐っ; S 試合が できる 



『フ アミ スタ 」 では 2 つの 球場 
が 選べる。 1 つめ は 球場の 基本 

ともい える 青空 球場。 e つめ は 
人気の 高い 屋根つ さの ドーム 球 
場。 各 球場 ごとに、 ルール やし 
かけが 違って いて、 試合の 展開 
も 差が あってお もしろ い。 

2 つの 球場に 違いが あるって 
こと は、 楽し さも £ 倍になる ね。 



ではす つかり おな じみに なった 
ドーム 球場。 ここて' の 試合 は エラー 
がな く 、 どちら かの チームが 相手 を 

負かす まで、 つま リ 、'つ < ま で 
延長 つづく。 また、 高い フライ 
を 打つ と、 ボールが 天井に 当たって 
落下して きたり、 5£烈 な ホームラン 
は 天井 を 突き破った りする という Z 




O ス コ アポ 一 ドは PB 求 場と も 同じ。 
g の ホームラン をね らおう Z 





晴れた 日に はすが すがし い 青空 球場。 ここでの 試合 g 
は 延長 12 回で 打ち切り。 それで 決 勘、' つかなかった 罾 
^は 引き分け となる。 また、 太陽の 光が 目に 入る | 
のか、 エラー をして しまう 二と も あるよう だ。 



IWSXffi フ アミ スタ はおに 発展お/ 



⑩チ— ム： テ? ッ卜 



自分の チーム を 持ちたい 人の 
ための チーム エディ ッ 卜 機能が 
あって、 プレイ を 楽しく してく 
れる。 その 方法 は チームに 与え 

られた 数値 (全 14 チームの 平均 

ぐらいの 予定) を 選手 全員に 好 
きな ように 割り ふって いくとい 
う もの。 もちろん、 選手の 名前 
だって 自分で決める。 

作った チーム は、 ディスクに 
セーブし てお くこと がで さるよ 
ラ になる ので、 学校の 友 だち の 
チーム や アイ ドル 歌手の チーム 
なんてい うの も、 いくつ だって 
作って おける。 

気になる エディ ッ 卜 チーム 同 
士の 対戦 は、 どうも 厶リ そうな 
気配。 なんとち 残念 



® 逭加 チーム テ: T スク 

これ は まだまだ 計画 中の 話な 
の だけど、 この 『フ アミ スタ』 に 
はい ままでの 野球 ゲームに はな 
かった 新しい システムが 用意 さ 
れ ている の だ。 その 内容 は、 新 
しい チーム を 追加して いくため 
の 新 チーム ディスク を 供給し よ 
うとい う もの。 自分の エディツ 
卜 チーム を、 とい ラの ではなく 
あくまでも すでに 用意され てい 
る ジャパン リーグに 新しい チー 
ムを 追加 するとい う もの。 どん 
な チームが いつ 発売され るの か 
は 未定 (もちろん 本 編の 発売 後） 
だけど、 プロ野球 でい ラ オール 
スター や、 アメリカの 大 リーグ 
みたい な チームが 候補に あが 
ている。 



日々 こくこく と 開発が 進むな か、 未定 だ 
け ど 気 になる 部分 を 整理して み た ぞ。 



@ ホ— ムラン コンテ ス卜 

1 "ファ ミス 夕 J の 発売まで とて 
も 待てない 人、 あるいは そなえ 
て 練習 をして おきたい 人の ため 

に 『ホーム ランコン テス 卜』 が 3 

月 ごろに 発売になる。 ちなみに 

ディ スク ステージ ョ ン 3 号の は 
その ダイジェスト 版。 もっと 待 
ちきれ ない 人の ためだね。 

さて、 内容 は 木 一 ムラン をめ 
ぐる 打者 対 投手の 戦いで、 5 打 
席が ， 試合。 1 本で も ポー ムラ 
ンを 打てば 打者 側の 勝ち。 それ 
を 防げば 投手 側の 勝ち。 もちろ 
ん、 対人 間、 対 コンピュータ も 
◦ K。 打者、 投手と も ジャパン 
リーグから 自由に 選べる、 2 十 
専用で 価格 は 3000 円ぐ らい 
を 考えて いると いう。 




O 終了後 は ニュース で 結果 カヾ流 れ る 




O ピッチ ャ一 ふり かぶって 
第 I 球 を 投げました 



o レフ トス タン ドへ 吸い こまれて い 
つて …一 入った./ ホームラン〃 



mil 



9 



に 




ン' グレイ 

, -. ©03-264-3039 
： 発売日 未定 



入 気 RPG 『ラスト' 八 ルマゲ ド^』/^^ P が 登場 
ジサ ァス つて 感じの ラ;? ^ゲの ザ さ 飛ば 
じて しまう、 明るく 楽しく 元気の よし、 内容な の だ/ 



媒 体 


闘 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7.800 円 



世紀末の 地球 を 芽て^〗 2 体の 曰 本 妖怪 /£ ちの 物屋 



10 作 ラス 八グと は 
罔 じ システムな の だ 



MSX や 他 機種で も 発売され、 
勇者で なく モンス 夕 一た ち を 主 
人 公に した 大人気の RPG 『ラ 
ス卜 '八 ルマゲ ドン j 。ここで 紹介 
する 1 "妖怪 変 紀行』 は その 番外 編 
だ。 番外 編と いっても 本 編 をし 
のぐ 内容と テーマで、 やっぱり 
楽しい 笑いの なかに も、 ある 意 
味で いろいろと 考えさせられる 
ような ところが ある。 

基本的な システム は ラス 八ゲ 
と 同じち ので、 シナリオ だけが 
新しい ものに なって いる。 かる 



ォ-ブ ニンク ヒス トー リー 

はきつ こく 明るい/ J., 

* K -A- 

ラス 八ゲの 主人公 は 12 体の モ 
ンス夕 一た ちだった けど、 番外 
編の 主人公た ち は、 曰 本の 妖怪 
なの だ。 彼らが どんな 冒険に 旅 
だつ のかと ぃラと …… 。 

「1989 年、 曰 本 妖怪 は 地球 滅亡 
を 予知し、 新 天地 を 求め 宇宙へ 
と)^ だった。 居住 可能と 思われ 
る 星 を 発見し、 その 大地へ 降り 
たつが、 そこに はさ さに 避難し 
ていた 西洋 妖怪た ちがいた。 共 
存を 望む 曰 本 妖怪に 対し 彼ら は 
ある 条件 を 出して さた …… 。j 



〜い ギャグが テンポよ く つづく 
ので、 ついつ い ゲームに 引き こ 
まれて しまう。 熱中 度 は ラス 八 
ゲ 以上 かち。 




： 一 .； 



ュ'; - — ^ | 



:<© マ I ク のつ いた：：.， パは PC ^ 版の， しのです- 






>o 西洋 妖怪た ち は、 この 惑星の ど 

J かに ある 3 つの 像 を 探し て 持参す 

"ば、 一 緒に 暮らしても いいと いう 



新 天地 を 手に LWS/£© に 西洋 妖怪 を 觸^? ) の 尼/ 

舞台と なる 惑星 マップ (名称 不明） 




時 I 



12 体の 曰 本 妖怪が 登場す ると 
はいっても、 全員で 同時に マツ 
プ上を 歩く ので はない の だ。 ま 
ず、 ラス 八ゲ 同様 12 体の メンバ 
一た ち を 朝 • 昼 • 夜の 3 つの パ 
一 ティに 分ける。 その さいに、 
それぞれの 妖怪の もっている 能 
力 や 特性 を 考えて 編成して おく。 
ラス 八ゲ での 教訓 だね。 

こラ して 旅だった 
妖怪た ち を 待ちう け 
ている の は 数多くの 
ィ ベン 卜 や、 へんて 
こな 名前の 敵 キャラ 
ども。 その 紹介 は最 
後に するとして、 シ 
ス テムの 話 をし よ 5。 | 
ラス 八ゲ では レベルが 上がる と 
姿が 変わったり、 ある レベルに 
なると 合体が できて、 もとの 姿 
がわから ない ほど 変化した りし 
た。 この 点で は、 この 番外 編で 
も 同じ。 楽しい 部分 は そのまま 





というわけだ。 ただし、 合体 は 
妖怪と して 格が 上がって、 姿と 
名前が 変わる、 とい ラ 内容に な 
つてい る。 たとえば、 雪女 は 二 
口 女に、 のつ ベら ぼ ラは白 坊主 
に、 といった ぐあい だ。 




楽しい イベント 纖は 
ラス 八グ よりも 多い 



o なさけない ナルシス トのヮ 二 男 



ラス 八ゲ での ィ ベン 卜 は、 物 
語の テーマ ゆえに シリアスで 八 
一 ド な ものが 多かった。 『妖怪 変 
紀行』 では、 その 点が コミカルに 
なって いる。 たとえば、 あると 
ころで 出会 ラヮニ 男。 こいつ は 
ナルシス 卜で、 みにくい くせに 
「ぼくって キ レイ？」 とか 「ぼく 
つて 美しい ？」 と 質問して くる。 
しかたなく イエスと 答えて みる 
と 「ゲーム を 進めた いがため あ 
えて イエスと 答えた あなたに 敵 
意 を 表します」 と 作者の 言葉。 な 
んて ふつ ラの ゲーム じ やな いん 
だ、 と 怒りつつ も クスッ と 笑つ 
てし まうよう なィ ベン 卜 だ。 で 
も、 最近の ゲーム や プレイ 
ヤーに 対する 皮肉が 含まれ 
ている ようで 思わず 考えさ 
せられる。 




戦闘 シーン も 基本的に は ラス 
八ゲと 同じで、 敵 も 味方 もァニ 
；< 一 ジョンして、 バッ タパ ッタ 
と 八デな 戦いが く りひろ げられ 
る。 主人公が 妖怪と ぃラ だけ あ 
つて、 戦闘 時に 使える 特殊 能力 
も、 それぞれ 雰囲 歲 の ある もの 
になって いる。 たとえば、 砂 か 
けばば あは 敵に 砂 を 投げつ け、 
こなぎ じじい は 泣き叫ぶ …… と 
いったぐ あいだ。 

どうやら、 戦闘 シーン だけ は 
シリアス なのかと 思って みたけ 




^§ 感が ないです ね 
^教 闘 シーン ひ "ノレ か 
ど、 出現す る 敵 キャラた ちの 姿 

や 名前が おかしくて、 本気で 戦 

うの かつい うたぐ つてし まう。 

下の 写真 を じっくり 見ても らう 

とわ かると 思ラ けど、 敵に なん 

だか かわいい ャッ がいて、 倒し 

てし まう のが かわい そラ なと き 

も ある。 といっても、 倒さない 

わけに はいかな いけどね。 



V^-^ に 捕らえられた ハエ 男が./ 


1 








o ど こ かで 見た ような ラバ一 マスク 男 





O 敵キ ャ ラの一 部 こいつら が 敵 だけど、 "^してし まう の はか わい そ う 
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媒 体 




対応 機種 


C232/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


パスワード 


価 格 


未定 





と 楽ん の ク 

さが わ 

る 方 ゆ 

明ち ぎ M 登 

な 打！^ も 

キぃ § 己く 

ンま 気自早 

テ つ 人 あが 

一 n いら 編 

夕し^ 




必要 牌が あると、 

どんな 状況で も 

ないて しまう 頭 

の 悪い 女の子 



典型的な 青春 野 

朗。 イツ ッ— で 

あがる のが 大好 

きな 人 



唯一 知っている 

役 タン ャォを あ 

がりつ づけて 相 

ノ 手 を 混乱させる 



チン イツの 快感 

が 忘れられず、 

あくまで チン ィ 

ッを めざす 男 

プ 




麻雀で 自分に 勝 

つ た 串 著し か 治 



暴 牌 族に i す 

る 不良少女。 と 

にかく ヮガ ママ 

ん な 麻雀の 打ち 手 



i 立てない 女の子 

人 う 

^ よ 

部 

全 ど -_ 

がる フ 療 しない 外科医 

S ン 打ち方 は ドへタ 

う せ ザ 

違く ァ 

と た 厂， ン 

作 ト 、ノ 

前 も ラ \ 



さすらいの 外科 ¥ 不良少女 雀. H 



變育春 を かける i ら塞士 /. いちお ラブロ 雀士 




自分の 牌 だけ を 

見て 打つ ドシロ 

ゥト。 口ぐ せ は 

タ 「も， 2SZ」 



原卞 者に ぬて い 

るが、 原作者な 

のか どうか は不 

王 明の タコ 雀士 

大 

片 



七 転び 八 起さが 得意 タ ni の 8S 





コンビ ュ ー タを 

利用し、 すべて 

において istl の 

良 手 を 打って くる 

の 



技術の ソニ— と 

いわれ、 つねに 

独自 開発した 一 

級 品の 手 を 作る 




麻雀の 打ち方で 

相手の 血液型 を 

あて ムリ ャリ献 

血 させて しまう 

§、 ，き 



高等生物の くせ 

に 応用力がない。 

しかし、 引きの 

強さ は 一 級 品 だ 



n ンピュ （^で 打つ 技^で i する， 



ツキに 恵まれた 

顔 相の 持ち主で、 

あがり 役 は ダブ 

ル役 if 以上 だ/. 



グラマラスな ボ 

ディで メンッ を 

^ まどわす 陽気な 

f 丁 アメリカ 娘 だ 

ァ 



S で 血液型 を 判定 



露 も ツモ 牌 も 

悪く、 名前 どお 

K ァガれ ば 大きい 




打った びに »; くなる 

哭 きに 徹した 麻 

雀 を 打ち、 相手 

の ツキ をいた だ 

. という 打ち 手 




ii の ツキ 男/. 西海岸のお 色気 f ツモ も ツキ も 最低/. 哭# 麻雀で 攻める， 
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※リ i【ufii は は けき 巾の ものです。 dviii まさゆき, ヤン グマカ' ジン ゲーム ァ一 



謎の 侵入者 を 倒芗汔 め、 最強の 闘士が 立ち上 D ほ/ 



入 類 滅亡の 麁 機 を 

救ラ おめに 戦え！ 



人類 滅亡 を 企む 謎の 侵入者 レ 
ッ ド ファルコンが ガル 力 島 を 占 
拠した/ その 前線 基地お よび 
中枢 を 破壊す る 命令 を 受け、 海 
兵隊 所属の 優秀な 兵士 ビル • ラ 
ィザ 一と ランス • ビーン 上等兵 
が 派遣され た 



とい ラ のが 「魂 斗羅 (最強の 闘 
士 とい ラ 意味) 」 の ス卜ー リー。 
ゲームセンターと ファミコンで 

すでにお なじみ だけど、 MSX 
版 は いろんな ところに オリ ジナ 
ルの 要素が 追加され ている。 



G 滝 を 昇りつ め 

ると、 やっぱり 
ボスが いた ぞ / 





O 重 装備 をした 装甲 

車が 進路 をふさいだ 
(5 数々 の トラップに 
意 を, しつつ 前進 だ 



変化に 富んだ 3 
タイプの ステ-ジが! 



ステージ は 全部で 19。 フ アミ 
コ ン 版の 倍 以上の ステージ 数 だ。 
画面 は 縦 スクロール、 横ス クロ 
ール、 3D 表示と 3 タイプで、 
ジャングル、 地下 通路、 ッンド 
ラ 地帯、 ときび しい ステージが 
つづく。 待ち ラ ける 敵た ち も あ 



O 地下 通路の 奥に ボスの 要塞が 

«i"f|ifii は 1;リ 允屮の ものです。 コナ 




などれ ない。 強力な 武器 ゃレべ 
ル アップ アイテム を 入手し、 よ 
り 強い 兵士と なろ ラ。 

主人公 は 2 人 だけど、 プレイ 
は 1 人の みとな つてい る。 

ザ O た © 

コ 上く 気 
を かさ 持 
倒らん ち 
し 迫 出 悪 
てって 
上て く 敵 
が く る が 
れ る 



O エイリアン 出現： 敵の 正体 は 





やん 自己〗 を J^。 れほ 3D の モ 



一 

『ぎ やん 自己 2』 は それだけで 
も 楽しめる の はもち ろん、 前 作 
『ぎ やん 自己 j を 持って いれ ぱ、 
さらに 2 つの モードが 楽しめる 
の だ。 それで は、 その 組み合わ 
せ を 説明しょう。 

「きゃん 自己 2』 のみ だと、 選 
択 でさる の は フリー モード だけ。 
ところが、 スロッ 卜 1 に 1 " ぎ やん 
自己 2』 を、 スロッ 卜 2 に 1 " さや 
ん 自己」 を 差して いると、 勝ち抜 
さ 戦と 夕コ （へ 夕な 雀 ±) 討伐 戦 
とい ラ 2 つの モードが くわわる。 
FM パックの スロッ 卜が たりな 
くな つて 已 GM が FM 音源で は 
なくなって しまう ところが 難点。 
2+ なら だいじょう ぶ だけどね a 





り 了 待 G 

へ 時ち 全 
タ に時自 
度 は 間 動 

ぶ キが卓 
ケミ短 を 
, の 縮ネ木 
'ぶ々 さ 用 
さ一 れし 







レ： ■ i » ャ 


~T' 1 


[ - ~' 圍 ~ ~ 


り」, ".. 






1" チヨ ンホ 【リ ひ，'、' 






も ノ ハ 1 



' 〇 フリ- 耀 ほやん 自己 2 だけ） 

1 6 人の 雀士 のなかから.、 好き なメ ンバ 
一 を 3 Ail んて '対戦す る 。 女の子に 囲 
まれて 打つ の もい 
いし、 てごわい 相 
手 を 選んで 麻雀の 
腕 を 鍛える の もい 
いか も fco 




勝ち抜ぎ 戦 (要ぎ やん 自己 1) 1 
ランダムに 選ばれた 3 人の 雀士 たち を 
相手に 戦い、 1 位までに 入れれば つ ぎ 
の 相手へ 進める。 
勝つ と « ^される 
/< スヮー ドを メモ 
してお けば、 中断 

しても 安心た '0 




o^sa 討纖 (要ぎ やん 自己 i) 

タコ 派、 アンチ タコ 派に 分か:^ 都内 
の 雀莊を 制覇して いくのた。 同じ 派の 

メンバ一 を 1 Ail 



れ ていけて 自分と 
メンバ一 (7)^ 計 点 
が颠を 上 まわれば 
雀荘 を 占領で きる。 





^ク |P ン 映画の 主人公 気 






)41 年の ニュー ジつ 
'ドの 沖合の ガル 力 
f 台に くりひろげら 

5 闘。 ひさし ふ' りの 八 

'一 ドア タ仏 ヨン ゲーム だ。 




\ faster of 
き likmsters 



• く 勝った めの 

定 もや 常識 21 

+キ V ンぺ r "ン モードの 

マッス ftTj 



レ 




國麗 WW 羅 



ヽ 



の 話の 定ョ 





媒 体 


rnn * 


対応 機種 


CE32/2+ ※ . 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク | 


価 格 


6, 已 00 円 








フ^ 「ゥ ヌ タ^ 



, よつ 



F5! 



ンぺ 一、 



ターン 1 で 再 動 を 使い 塔 を 占領す る 



これ は 2 月 号の アタック でも 
使った 戦法 だけど、 この 世界の 
特徴 (なんとい つても 大 魔法) を 
うまく とらえて いるので、 もう 
いちど 紹介す る。 




i M 3 " KB* 

画 CBl^HI UMbH/M 



o ペガサス を 召還し、 再 動 を 使う 




まず、 足の 速い ペガサス をい 
くつ か 召還す る。 そして、 マス 
ターの 右上の ペガサスに 再 動の 
大 魔法 を かける。 こ 
れで この ペガサス は 
動け るよ ラ になった。 
ペガサスに カーソル 
を あわせて、 マップ 
のよ ラに 移動 させれ 




O MP のタ まり はすべ てぺ ガサ 



ば、 1 ターン 目に して 塔 を 1 つ 

占領で さる。 これで 塔の 数 は 4 
つになる ので、 召還で きる モン 
ス夕 一は 5 匹になる し、 M P 
もす こし は 増える の だ。 

ゲーム 序盤 は、 前線 部隊 を ど 
のへん にどろ 作る のか 7 なん 
ていう 難しい こと は 考えずに、 
再 動の 魔法 を 使い まくって、 と 
り あえず 塔 を 占領し まくる とい 
し^ ちょ ラど ふつ ラの RPG で 
経験 値 かせぎ やお 金 集めに はし 
るよう な 感じ だ。 シ ミュレ ーシ 
ヨン ぽぃ 難しそう な こと は、 敵 
の モンスターが ぐっと 近寄って 
から 考えれば いいの さ。 




中立の 塔よりも 敵国の 塔 をね らラ 



モンスター を 移動 
させる とさ、 移動 範 
囲の なかに 中立の 塔と 敵国の 塔 
が 両方と も あるとき は、 まよわ 
ず 敵国の 塔 を 占領しょう。 敵国 
の 塔 を 減らせば、 敵 マスターが 
新しい モンスター を 召還で きな 
< なる かも しれない ではない か。 




真下の レ ッ ド 国の 塔 を 占領せ よ 




不利な 戦い は 避ける 



戦闘す ると さに は、 
画面の 右端の あたり 
に モンスターの 攻撃力 や 攻撃の 
命中率が 表示され る。 この 数字 
を 見て、 攻撃 回数 x あたった と 
きの ダメージ x 命中率 を 計算し、 
敵の ほう が 数字が 大きい ょラ な 
ら 戦闘 を キャンセルしょう。 




O 有利 そ う でも 命中率の ぶん 不利 
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水上 モンスター は 陸 133 びきょせ て 
命中率 を 上げてから 攻撃す る 



水上 モンスター、 とくに サー 
ペン 卜 や クラ ーケン は、 河川 や 
海洋に いると き はすこ ふ' る 強い。 
この 強さ は どこから くるの かと 



ぃラ と、 攻撃の 命中率な の だ。 
右下の 表の ょラ に、 诃川 にいる 
クラ ーケン とサー ペン 卜、 海洋 
にいる セィ レーンに 対する 攻撃 




は 2 割から 5 割し か あたらない。 
ど ろ り で なかなか 倒せない わけ 
だ。 ところが、 いったん 陸に 上 
がらせて しまえば、 命中率 は 7 
割く らいまで 上がる。 宝 クジが 
本命の 馬券な みになる の だ。 こ 
れ なら ドラゴン や ペガサス でも、 
まわり を 取り囲めば 1 ~2 夕 一 
ンで 倒せる ね。 

■ 水上 モンス S —の 地形 別 命中率 表 I 



> 水上 モンス 3 — I； ス 卜 • 

セィ レーン 

魔法の 力 は 強いが、 力 
も 体力 もない 

サ 一^ ：ン ト 

とても 力強い： 塔 を 守 
らせ るのに もってこい 

クラ ーケン 

味方に いれば 心強い が 
敵と して は 最悪 



J.， 











o 水上の クラ 一 ケンは 強敵 だが 



o 陸に 上げれば 命中率が 高くなる 





城郭 


草原 


森林 


河川 


海洋 


砂漠 


石 場 


山岳 


火山 


沼地 


塔 


城 


セィ レーン 


70% 


75% 


60% 


20% 


40% 


80% 


75% 


75% 




25% 


70% 


70% 


サ — t ン ト- 
ク ラー ゲン 


70% 


75% 


75% 


50% 


20% 


80% 


75% 


75% 




60% 


70% 


70% 




地形 



力し 

同じ 攻撃す るに も、 
攻撃す る モンス 夕 一 
のい る 地形に よって 敵の 反撃の 



■ 地形 別 命中率 表 



命中率が 変わる。 といっても ふ 
つう 1 割 < らいです けど。 まあ、 
これ は 気配りの すすめで すね。 





O 草原で は 反撃の 命中率 60% 



山岳 な ら 50% にな るの だ 



移動 型 


城郭 


草原 


森林 


河川 


海洋 


砂漠 


岩場 


山岳 


火山 


沼地 


塔 


城 


魔法使い 


60% 




















60% 


40% 


上空 1 


70% 


70% 


70% 


70% 


10% 


70% 


70% 


70% 


40% 


70% 


70% 


70% 


上空 2 


70% 


70% 


70% 


70% 


70% 


70% 


70% 


70% 




70% 


70% 


70% 


上空 3 


60% 


70% 


60% 


70% 


70% 


70% 


60% 


60% 




70% 


60% 


60% 


水上 1 


70% 


75% 


60% 


20% 


40% 


80% 


75% 


75% 




25% 


70% 


70% 


水上 2 


70% 


75% 


75% 


50% 


20% 


80% 


75% 


75% 




60% 


70% 


70% 


地上 1 


40% 


60% 


40% 


80% 




70% 


50% 


50% 




80% 


40% 


40% 


地上 2 


60% 


70% 


50% 


80% 




70% 


60% 


60% 


30% 


80% 


60% 


60% 


地上 3 


40% 


60% 


40% 


60% 




40% 


40% 


40% 




60% 


Wo 


40% 


地上 4 


60% 


80% 


60% 






70% 


40% 


40% 




80% 


60% 


60% 






どうしても 倒したい モンスターに は 
半死 ゃ大 火災 、精霊 を 使う 



モンスターの 力 だけで は 倒せ 
そラ もない とさで も、 マスター 




の 魔法の 力で ねじ伏せて しまえ 

ぱいい の だ。 ねじ伏せ 方に は 2 
つの 種類が あって、 ひとつ は大 
魔法の 電撃 や 大火 炎 （ H P 1 
~30 の ダメージ を 与える） と 半 
死 （HP を 半分に する）、 もラひ 
とつが 精霊 を 呼んで 戦って もら 
う 方法。 両方 を いっぺんに 使え 
ぱ あの 難敵、 クラ ーケン でもす 
ぐに 倒せる。 



O 半死の 魔法の あ と 精霊 を 呼ぶ 




成長 まぢかの モンスターに 
とどめ を 刺させる 



瀕死の 敵が いると き、 成長 ま させれば 一気に 経験 値が たま- 
じかの モンス 夕 一にと どめ を 刺 て レベルアップ させられる。 





の マン ティ コ ァ を 倒 し て 



鶴 

レベルアップした 
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ふだん は 移動す る 
ときに なぜか 先に 進 

めない という やっかいな ZOC 

も、 敵に 攻め こまれ そうな とさ 
に は 役に立つ ことが 多い。 かな 



り ゲームに 慣れてから でない と 
直感で きない けれど、 敵 モンス 
夕 一 移動 範囲 を 見極め、 1 匹の 

モンス 夕 一の ZQC で だれ ち い 
ない 塔 を 守る こと もで きる の だ。 




O 二の ままで は 塔 を 占領され る 力 



Ozoc て せ 荅に と どかな く なった 




キャンペーン モードで は 
モンスター をむ やみに 成長 させない 



どの モンスター でも 成長 させ 
たいとい ラ 気持ち はわ かるが、 
キャンペーン モードで は、 一度 
成長す ると、 つぎの マップから 
は、 成長 まえの モンスターが 召 



還で さなくなる。 召還す るのに 
かかる MP が 成長す る まえと あ 
とで 同じなら なんの 問題 も な し 、 
の だけれ ど、 現実 はそんな にァ 
マくない。 成長す ると 召還に 必 

is 




塔に いる モンス 夕-が 危ない とき は 

新しい モンスター を 塔 移動て"！ る 



. いる モンス 夕 一は 敵に 集 
中 攻撃され やすい。 とくに、 足 
の 速さ をゥリ にして いる モンス 
夕 一にと つて は 生命の 危機 だ。 
そんなと き は、 塔 を 占領した 
ターン だけが まんして もらって、 
つぎの ターンで 比較的 安全な と 



ころに 移動させる。 そして、 ど 
こか 敵に 占領され る 可能性の な 
い 塔に いる 体力の ある モンス 夕 
一 を 塔 移動で 送り こめば いい。 
塔に いた モンスターが やられ 
て 塔 を 逆に 占領され たりす ると 
精神的に も ダメージが 大 さい。 




o 塔 移動で ド ラ ゴンを 送つ て 安心 



要な MP が どんと 増える の だ。 
下の 写真 は ペガサスが モノ ベガ 
サス になった ときの ショック を 
描いた もので、 ガイア は 財政に 
不安 をいだ き、 消費税の 導入 ま 



で 考えて しまろ 始末 …… 。 

そのまま でも 十分に 使える モ 
ン スター はへ 夕に 成長 させない 
ように。 ただし、 キャンべ一 ン 
の マップ 4 までの 話ね。 
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P^i 敵： 

UMi 相性 二 



；! モンスターとの 
相性 を 考えないで 無 
謀な 戦い をく りかえ していた の 
では、 いつまで たって tlf てな 
し、。 モンスター にも 得手 不得手 
が ある こと を 認識しょう。 一見 
強そう な 敵 モンスター でも、 そ 
の モンス 夕一 が 苦手に している 
モンスター を 立てれば、 いと も 




かんたんに 倒せる の だ。 

モンスターの 相性が 調べ やす 
いよ ラに、 レベル 1 モンスター 
の 相性 一覧表 を 50 音 順で 作って 
みた （右の 表)。 これ を 参考に し 
て、 敵の 前線 部隊の フォー メー 
シ ヨン を 見て、 それ を 突き崩す 
のに 適した モンスター を 召還し 
て 前線に 送り こもう。 



O ユニコーンと レイス だと 不利 




I レぺル 1 モンスターの 相性 ー黧表 



o エンジェル だと 大幅 
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部隊 表で 成長させる モンスター を 

確認す る 



• ■ ：: 嚷 ：'^.：€ ： 

- JS^I - . ^» にい'， ま- 

. f^3 '- . , ^ , 确ふ 

fif な ， ， ^^'^^ i ^弥 称 \ Wi 

, , ^^ぷ ノゾ -. ふ-み/ 
. ■ , -レ， 鳴 欲、 

. ■ ■ . -^. . . . . - 今 M^Ll 

fJL , , なか も , - '二 



■ MM '純， 鬼 

■' ^^み も ， 



luaster of IDonsfers 
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國モ フス 3 一の レ 〜レァッ フ: ^ン テルの^ H- 



ェンジ ェソ^！^六 エンジェル 
グリフォン 33 "ヒポ グリフ ォ 
ゴーレム ^"S. ゴーレム (ネ クロ マンサー 

&に ゴーレム (ウイ ザ一 ド） 

デーモン デーモン 
110, 



ドラゴン 



ドラゴンし 一^ 

(ウォーロック/ ソ— サラ一 ） 



ドラゴン 



94 



お ドラゴン Z. 

(ネ クロ マ 力—/ ゥ ド） | ( ゥ. 



A. ドラゴン 
(ネ クロ マ 力一） 
ドラゴン 



パー パリ r' 



59 



„ (ソ— サラ— /ウォーロック） 
ジャイアント 

ぼ ジャイアント"^" 
(サ モナ一） 

85 



(ウイザード） 
D. ドラゴン 

] サス 
モナ 一） 



、'一 サ 一力 



ダーク ナイト 



76 



ヒ レンジャー 

(ウォー □ ック) 

ペガサス ^"モノ ペガサス 
110 



マ万 ィ コア - 
ミノ 夕 ウルス s 



リザ一 ドマ 二 



76 
59_ 
143_- 



スフィンクス 
ゴ ーゴン 
トライ コーン 
サ ラマン ダー 

ックス 



法則の 見方 それ ぞ 
れ 左が 成長 まえの モ 
ン スター、 右ィ則 力、' 成 
長 後の モンス 夕一。 
数値 は その 成長に 必 
要な 織 射 直 を 表す。 



序盤 は 足の 速い モンスター «» 多く 
召還して 塔 を 取りながら 前進させる 



傷ついた モンスター は 塔で 
休ませる 




塔 は 召還で さる モンスターの 
数 を 増やす ために ある だけで は 

ない。 塔に いる モンス 夕 一の H 




P を ターン ごとに ある 程度 回復 
させて くれる の だ （しかも 夕ダ 
で)。 こんなに ありがたい 塔をガ 
ラ空 さに してお くの はちった い 
ない。 傷ついた モンス 夕一 は 前 
線から 一時的に はずして、 す こ 
しも どった ところに ある 塔に 入 
れて HP を 回復 させよ ラ。 1 夕 
ーンに 1 回し か 使えない 大 魔法 
(このばあい 回復 ゃ大 回復） を 使 
わずに すむ かもしれ ない。 



O ここでつ ぎの ターン ま でお 休み 




O 塔のお か ( ずで 8 H P 回復した 



はじめて シミュレーション ゲ 
一 厶に手 を 出した プレイヤーに 
は、 「戦略」 という ことばが 重荷 
になる ことが 多い らしい ことが、 
総理府の 調査で 明 らか に な つ た 
(らしい)。 そういう プレイヤー 
用の、 とりあえず こうして みた 




O 足の 速し 、ペガサス を 多く 召還 



ら 戦略と い ラのを 考えて みた。 
RPG だって シ ユー ティング だ 
つて 先の ほラへ 進んで いけば い 
いんだから、 シミュレーション 
も 敵の 城の ほ 5 へ 向かえば それ 
でい いとい ラ のうてん きな 作戦。 
まず、 足の 速い モンスター （上 
空 モンスターが いい） をた くさ 
ん 召還す る。 キャンペーン モー 
ドの マップ 1 では ペガサス だ。 
そして、 下の マップの 矢印の よ 
うに 塔 を 占領して いくの だ。 新 
しく 召還した モンスター は 先走 
り している モンス 夕 一の あとに 
続け ぱいい。 



こまめに セーブす る 



モンスターの 経験 値が どのく 
らいた まっている のか 7 戦闘 
シーンで おおまかな 感じ はわ か 
るの だけれ ど、 正確に 知りたい 
とさ は 部隊 表 を 見る しかない。 



部隊 表で いい 線 いっている モン 
スターの ところに カーソル を あ 
わせて リターン すれば、 マップ 
上の その モンス 夕 一に カーソル 
が あう。 こまめに 確認しょう。 



O 部隊 表て '繊射直 を 正確に 調べる O 成長株の ペガサス は 彼だった. z 




転ばぬ 先の 杖。 < 
だらない 操作 ミスで 
戦況が 悪化す るの は 胃に 悪い。 
移動した 先で 戦闘し ょラと 思 つ 
ていたのに、 ついつ い リターン 
キー を 押して 行動 済みに なって 
しまう とか、 攻撃す る 相手 を 間 
違って 痛恨の 一撃に なって しま 
つたり とか。 気づかぬ 敵 モンス 
ターに なにげ に 塔 を 占領され な 




O 2 ターンお きに セーブして みた 

いために も、 1 ~3 ターンお さ 
に セーブしょう。 



J ニニ nhj J こ 二 




immi ミ _j 

|崖 




敵 モンスターの 能力 c$ わせて 
攻撃 方法 を 変える 



モンスターに は 2 とおりの 攻 
撃 方法が ある けれど、 このうち 
片方 を 身に つけて いない モンス 



タ一 も 多い。 そ ラぃラ モンス 夕 
一 を 攻撃 するとき は 一方的に 攻 
撃で きる ほうで 攻撃しょう。 




O 魔法で 攻撃 すれば 反撃がない 




マ *ジ プ エディタで マップ; 直して 

プレイす る 



たとえば 右の 写真 は マップ モ 

ードの はじめの マップ 「OUE 
1_」 を むりやり 4 か 国 戦の マツ 
プに 作り 変えて いると ころ だ。 
マップ エディ 夕で マップ をい じ 
りながら、 どんな 戦場になる の 
か 想像す るの も、 またち がった 
おもしろさが ある。 




o 参戦 国 を ふやして いると 二ろ 




移動- 騸-大 i 法- s 還が ふつう 



嗣 



まず、 精霊 を 呼 ふ' 必要が ある 
なら 精霊 を 呼んで 攻撃。 モンス 
ター を 移動 させ、 ばあいによつ 
て 攻撃す る。 大 魔法 を 使い、 あ 

まった MP で モンスター を 召還 
する。 とい ラの がふつ ラの 手順。 
手順 は 漢字の 書ぎ 方の ょラな 
もので、 人に よってち がって い 
たりす る けれど、 形が 悪くな つ 



たり、 誤字になる ことが 多い。 
ふつ ラの 手順で プレイし ょラ。 




o 戦いが 終わ つた あと で大 回復 




キャンペーン モードで は 最終 ターン 

までねば つて MP をた める 



キャンペーン モードで は、 勝 
つたと さに、 その 時点で 持って 

いる MP をつ ぎの マップに 持ち 
越せる。 だから、 あせって MP 
が ほとんどない ときに 勝ったり 
するとつ ぎの マップで 苦労 させ 
られ るの だ。 最終 ターンまで M 
P をた め、 最終 ターンで 勝とう。 




O このまま 31 ターンまで ねばる 




終盤へ 向けて 強い モンスター を 
塔 移動で 前線へ 送る 



終盤、 とくに 敵の マスター を 
いた^る ときには、 腕力の 強い 
モンス 夕 一 を 使いたい。 でも、 




そういう モンスターに かぎって 
足が 極端に 遅かった りする の だ。 
こラ いうと きこ そ 塔 移動の 大魔 

法 を 使お 5。 写真の 例で は、 サ 
一 ペン 卜 を 召還し、 召還した 夕 
一 ンに再 動の 大 魔法で 城の ちか 
くの 塔まで 移動 させて おき、 つ 
ぎの ターンで 最前線の 塔に 塔 移 
動で サー ペン 卜 を 送り こんでい 
る。 こ こぞと いうと きに よく 使 
う 戦法 だ。 



前線の 塔へ サー ペン 卜 を 送る 




0± 答 移動で サ 一べ ントを 送り こむ 




後続 部隊から 行動させる 



前の ほうに いる モ 
ン スターに は どん ど 
ん 前に 行っても らいたい。 だか 
ら、 後ろに いる モンスター にも 
でさる こと は 後ろに いる モンス 



ターに 任せた ほうがいい。 そう 
する ことで、 自然に モンスター 
の フォーメーションが よくな つ 
ていく の だ。 前線の 部隊ば かり 
に 気を取られな いように。 




後続 部隊の 移動 範囲 を 調べて 




まず、 どラ プレイす るの か を 決める 



とくに キャンべ 一 
ン モードで 重要な の 
だけれ ど、 たとえばより 多くの 
種類の モンスター を 成長させる 
といった、 その マップに おける 
目的 もさつ ちり 決めよ ラ。 そラ 
すれば プレイに 身が 入る し、 満 
足感も 味わえる。 なにげなく モ 
ン スター を 動かして いる だけで 
は、 マスター • ォブ • モンス タ 




o モンス タ一 の 成長 は うれしし 



ーズ のおち しろ さは すこしも わ 
からない ぞ。 



18 



lilasfer of lilonsters 



キャンペーン モード 全 8 マツ:^ 外観と データ 



No.2 



B9V rpg の キ^ク s>t クに相 1 する 重要お 戦し 1 

2 か 国 

開戦 時の 情況 データ 




N03 



MP の 貯金て 成長し モ：/ ス 3- を 召還せ よ Z 

3 か 国 戦 

開戦 時の 情況 データ 




比較的 弱し を 倒して か 5t2 化 挑む 

3 か 国 戦 

開戦 時の 情況 データ 



国名 


マスター 名 


塔 


MP 


中立 




37 




ブルー 国 


ガイア 


4 


+ 300 


レッド 国 


セィ 


8 


200 


グト ン国 


ツール 


6 




イェロー 国 






島の よせ 集め。 塔 移動と 上空 モンスタ-て 勝負 

2 か 国 戦 

開戦 時の 情況 データ 





フ ツキ— 



^ 圧倒的に 猶ケ 1"コ- のまえ に f クをね 55 

3 か 国 戦 

團 戦時の 情況 データ 




国名 


マスター 名 


塔 


MP 


中 JL 




57 




ブル一 国 


ガイア 





+ 700 


レッド 国 


ケ イコー 


34 


400 


グ J ーン囯 


ィケ 


6 


400 


イェロー 国 







El 最後 をし め 《る 4 か 国 入り乱れての 総力戦^ 

4 か 国 戦 

開戦 時の 情報 データ 



国名 


マスター 名 


港 


MP 


中 J1 




85 




ブルー 国 


ガイア 


3 


+ 1000 


レッド 国 


クィーン ラリ 






グ J ーン国 


ラム キ 






イエロー 国 


FOX 


Z 





マスター 名 



ブルー 国 




No.5 



国名 


マスター 名 




MP 


中立 








ブルー 国 


ガイア 


2 


+400 


レット， 


Dr. ヒー ガ 


9 


300 


ダ J ーン国 


マスター ヤマダ 


5 


250 


イェロー 国 








火山 庭の-部の よ 5«^プ。 塔 移動 を 活用 

2 か 国 戦 



1 開戦 時の 情況 データ 



小さ フな のに €ン ス 3 -が 強力 縦け 難し U ^ ； ！ 1' ; 




S か 国に p 

閡 戦時の 情況 データ ： ■ 




ちの 悲しい ス I "一 リーの RPG I 



ドラマ を 見て いるよ ラな 気分 

になれ る RPG、 「アーク ス』 は 
そんな ゲーム だ。 画面 は グラフ 
イツ クと、 メッセージ ゃコ マン 
ドの ウィンドウで 構成され、 一 
見 アドベンチャー 的 だが、 魔法 
や アイテム も 豊富な パーティ 形 



式の RPG なの だ。 コマンド 選 
択で ゲーム は 進められ、 途中の 
ビジュアル シーンで ス卜ー リー 
が 展開して いく。 いくつもの 人 
間 模様と ドラマが もりこまれた 
お 話で、 最後に は あっとお どろ 
く 展開 も 待って いる …… 。 



^回 回 



気まま な 旅が 過酷な 冒険へ 



王の 城に 伝説の 金 竜が 現れ、 
日食の 曰までに 国 を 離れな けれ 
ば、 国 ごと ほろぼす と 告げた。 
人間の あまりの 無軌道 ふ' り を 見 
かねた のだった。 

そのと き、 国で は ， 人の 若者 



醒 





Of 云 説の 金 竜が 王の 城に 警告の た 
め あらわれた。 アル カサスの 危機 



O 神殿の 地下で ホビッ ト のどろ ぼ 
う トロンと 出会う。 第 I の 仲間 だ 

が 旅に 出ようと していた。 彼の 
名はジ エダ。 彼 は モンスターが 
いると いう エル ミザ ードの 神殿 
にむ かった。 中 は 迷宮に なって 
いて モンスター だらけだった。 
神殿の 地下 1 階で、 ボビッ 卜 族 





'.z'Si^c:'- --ど たらこ；: ま "SS 



O むかし Itt だった 父 を 葬り、 か 

たみの 剣と 鎧 を 身に つけ つ 

20 



o 酒場で あばれて いる^ tij 士ェ リ 
ン。 なかなか たよ りになる 



アル カサス 



アルド ウール s ェ ルミ サード 



菩提樹 



移動 用 マップ 



シ エレ ゾレ 



カラン ドル 



パフ アイ 



リヴゴ -シュ 



ミリ ユウ ■ ゼ ルド 砂漠 s ゼ ルド 驪 コリア ン ドル ： 

o アル カサス 各地の つながり。 矢印 は 一方通行で 右の 青い ほう は 後半 部分 




o 村 を 出ようと したら かこまれて 
しまった： ヴィ ドと 出会う 

を を さ G 

授 救れ 王 
かう 、の 
るた 国 も 
め 家と 
ののへ 
任危連 
務機行 

のどろ ぼう 卜 ロンに 会い、 ヮナ 
を はずす 彼の 器用 さと 手 を 組ん 
だ。 ひとまず 神殿から 村に 帰る 
と 酒場で エリンと い 5 女 剣士が 
あばれて いた。 仲裁に 入る うち 
彼女 も 仲間に くわわった。 そし 
て、 村 を 出た 瞬間、 とつぜん 魔 
学者 ヴィ ドと 騎士 団に かこまれ、 
どろ ぼうの 仲間 として 捕まって 
しまった。 城に つれていかれ、 
無罪に する かわりに 国に 起きた 
危機の 調査 をた のまれる。 
ヴィ ドを ふくめた 4 人 は アル 



O エルフ 族の ディアナ。 人間へ (5 
過去のう らみ をす て 任務に 参加 




o ピク ト は エルフ と 人間の 間に 生 
まれた。 語り部 をつ いでいる 

ド ウールの 森へ、 エルフ 族の 「語 
り 部」 に 手がかり を 求め、 会いに 
いった。 正統な 語り部 は 人間と 
駆け落ちし、 今 はも ラ いなかつ 
たが、 族長の 娘 ディアナが 仲間 
にく わ わった。 そして、 一行 は 
口 リガンで、 語り部の 息子で あ 
るピク 卜に 会う。 役者が そろい、 
物語 は はじまった。 

© ウルフ チーム 
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o 塔の なか はう す喑ぃ ダン ジョン 
それぞれの 穴が 各階に 直接 通 じ 
ている しくみ だ。 

ここ は、 むかし 王国の 魔法 研 
究 所で、 国の 魔 学者た ちが ここ 
で 魔法に ついての 研究 をして い 
たらしい。 魔法に ついての 手が 
かりが ここに あるか もしれ ない 
の だ。 とい ラ わけで、 ここでの 
目的 は、 魔法 や 精霊の 力に つい 
ての 情報 を 集める こと だ。 

ダン ジョン を 歩く うち 2 階の 
E で 魔女に 会える。 彼女 は 1 人、 




o 彼女 は -- 
塔の 奥で 魔法の 研究 をして いる 
のだった。 人間た ち は 精霊の 力 
を 借 り なけれ ぱ 魔法が 使えな か 
つたが、 精霊の 力なし にも 不思 
議な 力が 使える とい ラの だ。 ま 
だ、 彼女 も 少しし か 使えな いら 
しいが …… 。 彼女から は、 それ 

らの 魔法の 話 や 4 つの 器の 話な 
ど、 新しい 情報 を 聞き出そう。 




[ 



^(Ktl ： ェ ルミ サード 

4 つの 器 を さがし 出せ 




菩提樹に いき、 木に 刻まれて 
いる ヒン卜 を 得たら、 まず、 ェ 

ル S サードの 神殿に 挑戦 だ。 

この ダン ジョンで は、 精霊た 
ちが 人間に 力 (魔法) を 貸す 道具 

として 使って いた 4 つの 器 を 見 
つけ 出す のが 目的。 ダン ジョン 



内に はすり ぬけられる 壁 も ある 
ので 要注意。 マップ を 見れば 最 
短距離で まわれる けど、 いろん 
なと ころの 宝箱の 中身 を 取らな 
いと、 お金が たりなくなる。 こ 
の ゲームで は、 敵 を 倒しても お 
金 は 手に入らな いからね。 





きほ ミリ ユウ 

龐法 につ o ての 知識 を 得よ 



2 つめの ダン ジョン は ミリ ュ 
ゥに そびえ 立つ 塔。 この 塔 はか 
わった つくりに なって いて、 ま 
ず、 塔の まわりの 階段 をの ぼつ 
て 屋上に 出ない と 中に 入れない 
の だ。 ただし、 この 階段に もモ 
ン スター は 待ち かまえて いる。 
屋上に は、 のぼって きた 階段の 
ほかに 4 つの 穴が あいていて、 



ABOJS 




O まわり の 階段 をの ぼり m ― 




o ダン ジョン 内に 

は モンス 夕— がい 

つ ぱい。 この 画面 

で 戦闘に 入る 




o- J れが 4 つの 器 

が 置いて ある 広間 

だ" 4 か 所 ある 



O 屋上に は 4 つの 

穴が あいていて 各 

皆に 通じてい る 
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画 G 

に 面 二 
し をう 
て 壁 い 
休 で う 
け い ふ 

し \ つつ 

ば に 



ダン ジョンて" は、 どん 
敵の 攻撃て "体力が 減って 
回復す る けれど、 休け い 
が 多い。 m^' ついている 
き は、 壁に むいてから 休 

ただし 砂、; 莫ゃラ 可で は 使 
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g 謂 



なにう ま く 戦って いても ヮナゃ 
しまう。 休け いすれば、 体力 は 
中 に 敵に おそわれる 二との ほう 
人 もい ると 思う けど、 そんなと 
： けい すれば 颠に はお そわれない。 
えない けど: fao j 



： シ エレ ル、 リヴゴ ーシュ 
世界ち 広が じ 新 展開 




ミリ ユウの 塔で 魔女に 会い、 
ふたたび プル デン シァの 村に も 
どり、 村 を 出ようと すると 移動 
可能な 場所に 「シ エレ ル 」 という 
地名が 増えて いる。 

ミリ ユウの 塔をク リアす ると、 



ス卜ー リー も 新 展開 を 見せ、 い 
ける ところ も クンと 増える。 さ 
あ、 ここから が 本番 だ。 

シ エレ ルは 村で、 ここに は 宿 
屋が ある。 この 村から 新しい 土 
地へ と 移動で さる わけ だ。 ゲー 



らっ （} 

が と い 
た 増 け 
い 又る 
へたと 
に ° こ 
だ こ ろ. 
れ が 
か ど 



^^請 雌 W 




体力 を 回復したり セ―ブ する のた てい 



のよ ろず 屋。 売- 



じ 



厶の ほラの 区切り もい いので、 
ここの 宿屋で セーブす る こと を 
すすめる。 また、 ここから 移動 
できる 場所に リヴゴ ーシュ とい 
ラ 土地が ある。 これ も 村で、 そ 
こに はよ ろず 屋が ある。 ただし、 
売って いるもの は プル デン シァ 
のよ ろず 屋と 同じ だけどね。 解 
毒薬 や 解マヒ 薬な ど を 十分に 補 
充 してお いて、 装備 を 整えて お 
こう。 この 先 はさら に 困難な 旅 
になる の だから …… 。 



二の ゲームで は、 武器に ついて 
は 全員が も と も と 持って いる もの 
のみ。 ただし、 薬 や 地図な どの ァ 
ィ テムが ある。 この アイテムの ふ 
り わけ か" 意外と 重要。 戦闘 中マヒ 

の 衝 去に かかった 者 は 動け ない の 
で、 解 マ ヒ薬を 持つ た 仲間が マ ヒ 
すると マヒは 解けない、 なんて こ 
とに ならない よ う 薬 類 はと く に ふ 
り わける のが ポイント。 




pa き 

Ik 



ク 1 s= おめ: カラン ドル 



を 歩ぎ、 風の 精靂を さかせ 



■ ■ I " 




■4 つの 器 を 手に入れた はいい 
けど、 ミリ ユウの 塔で 会った 魔 
女の 話に よると、 それらの 器に 
は 精霊の 力 はなく、 もはやぬ け 
がらに なって いると いう。 どう 
やら、 しかるべき 場所に いき、 
精霊た ちに 会わなくて はいけ な 
いらし い。 これからの 目的 は、 
火、 水、 土、 風の それぞれ を 司 
る 4 人の 精霊た ちに 順番に 会ラ 
ことなの だ。 

ここ、 カラン ドルの 風の 谷で 
は、 風の 精霊 シルフ イードと E 
の 場所で 会ラ。 この 先の ダン ジ 
ヨンに は、 ヮナ がた くさん しか 
けられて いるので、 今まで 以上 
に 慎重に 進まなければ ならない。 
もし ヮナに やられたら 必ず 休け 
いして 体力 を 回復しょう。 新し 
い モンスターち どんどん 増えて 
くるので あくまでも 慎重に。 

^^^^^ 
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コリア ン ドル 氷河 マップ 



, . A 腿 




愿 =i^g : ゼルド 



灼熱 地獄の なか 土の 精霊 登場 

カラン ドルの あとに は、 ゼル 
ド へいって みよろ。 ここ は 砂漠 
で、 ただの 荒野に なって いる。 
一歩 足 を ふみ 入れる と 壁 すらな 
いので、 うかつに 動く と 自分た 
ちの 位置が わか ら なくなつ てし 
まう。 ここで は 土の 精霊 コボル 
卜に 会ラ のが 目的。 精霊に 会 
ていけば 少しずつ 魔法が 使える 
ようになって いくはず だ。 

ここでの 目的 はち ラ ひとつ あ 
る。 この 砂漠 を わたる こと だ。 
そろし なければ、 コリア ン ドル 
氷河に はいけ ない の だ。 




O 見ての と お り 、 だ だつ びろ し 、砂 
;E, 遠くの 背景 はむ きで かわる 



[國愿 = [Kg: コリア ン ドル ① 
キャラ 八：/ に 会 St 



ゼ ルド 砂漠で、 遠くに 氷河の 
見える 方向へ ひたすら 進む とコ 
リ アンドルに たどりつく。 ここ 




もゼル ド 砂漠と 同じで 壁がない 
ので、 自分の 位置が わからな く 
なりやすい。 ここに は、 氷河の 



地下 ダン ジョンの 入口が ある。 
これ を 見つける の も 目的の ひと 
つ だが、 まず は キャラバンに 出 
会う ことが 先決。 キャラバンに 
会えば、 ゼ ルドまでの 秘密の ル 
一 卜 を 教えて くれる ので、 コリ 
アンドルから 砂漠 を 通らずに 帰 
れ るよう になる。 ひとまず、 村 
まで もどって 装備 を 整えてから 
くる こと もで きる わけ だ。 




O キャラバンの 男。 ピクト と 関係 
ありそう で 気に なる け ど 無関係 ？ 



精霊に 会って い 〈にした か' つて 

Si 去が 使える ようになる。 この 魔 
法 は 便利で、 敵 を で 倒す こと 
や ダン ジョンから いっきに 脱出す 
る こと もで きる。 ただし、 これら 
はすべ て 使う 者の 気力 を 少し ずつ 
減らして い 〈の だ。 やみくもに 使 
つてい 〈と、 どん どん 気力が 減つ 
て 靡 去が 効かな くな つてき たり、 
戦闘 意欲 をな 〈し、 おびえて ふる 
えだす 二と も ある。 义樣 はとい う 
と、 Si 去 を 使う とき は、 ピクト な 
どの 戦闘力の ひ く い 仲間に 14 はげ 
ます" しても らう のた'。 こ れで少 し 
気力 も 回復 するとい うわけ。 
衝 去に は、 ちゆ、 いち、 飛し よ 

う、 そせい、 水撃、 mm、 とうけ 

つ、 氷り ゆう、 7K の 剣、 水爆、 真 
空 剣、 ちっそく、 たつまき、 死 

げき しん、 らい 擎、 火炎、 炎の 壁、 

ねっぱ、 熱風、 爆発、 爆れ つの 2 2 

aii ある。 ジ エダと ヴィ ドの 2 人 
力 < '使え、 「ちゆ 」 から 「たつまき」 ま 
では ジ エダが、 「死」 以後 はヴィ ド 
が 使う Si 去た。 ただし、 ジ エダに 
ヴ ィ ドがカ を 貸す こと も ある ので、 
ヴィ ドも はげまそう。 



ダン ジョ ン内 にいる とき 「たい 
れつ 」 という コ マン ドが ある。 これ 
はノ 《一 ティ のな らぶ j 嗔をか | る コ 
マ ン ド だ。 こ の 隊列の 前の ほ う に 
いればい る ほど M の 攻撃 をう け や 
すい。 つまり、 少なく とも 先頭 は 
体力が ある 者で ない と、 すぐに や 
られ てし まう という わけ。 逆にい 
えば、 ピク ト のよ う に 体力の ない 
もの はう しろへ さげた ほう 力 ぐいし、 
の だ。 また、 ゲーム を スムーズに 
進める ために、 戦闘 中の コマンド 
疆尺 で、 カーソル を あまり 動かさ 
な く て もい いなら ひ 'ケビ と さらに ラ 
クだ。 状況によって こまめに かえ 
るの も f ^戈の ひとつ だ。 




O 「たいれつ」 のコ マン ドでパ 
ティの ならぶ 順番 を かえて みよ 
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4 歩 



13 歩 



S 



G 入口から まっすぐ 進めば E で キャラ パ ンに 会える。 そ - 一力ら 

ふりかえり 4 歩、 左に むいて^ 歩で ダン ジョンの 入口 



f コリア ン ドル © 國 



I 氷河の 地下て 水の 精靈に 



氷河で 地下の 入口 を 見つける 
と ダン ジョンに 入れる。 ひさし 
ふ' りに 壁が あって、 移動し やす 

しん ただし、 ここ は 地下 4 階 ま 
であって、 しかも ルー 卜が いく 
つか 用意され ている の だ。 最短 
距離で まわらな いと かなり やつ 




かいな ダン ジョン だ。 

ここでの 目的 は、 水の 精霊 ゥ 
ン デーネ に会ラ こと。 ゥンデ 一 
ネに 会えば、 魔法 を 8 割が た 手 
に 入れた ことになる。 このへん 
までく ると、 敵 も 魔法 をし かけ 
てく るので、 戦闘 時には ヴィ ド 




の 魔法 「炎の 壁」 などで パーティ 
を 守る こと も わすれな いように, 
さて 残す は 火の 精霊に 会う だけ 
となった。 



O うかつな 戦い かたは S#i。 魔法な ど 
を ^ 力に •( まって 戦うよう にしよう 
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, でもない こと だが、 もし 仲 
間が 死ん て' しまったら、 ドリ トニ 
ァ にいって 聖 導師に 会えば 生き か 
えらせ て くれる。 ただし、 生命の 

大切 さ を 説いた 長いお | ^を 聞か 
される の をが ま んで き れば だけ ど 
れ 藍 去の 「そせい」 が 使える よう 
になれば 用はなくなる。 




o 生命の あ り がた さ を 説 く 聖 導師。 

説教が 長いの がた まに キズ ソ 



記号で 案内し よ' 




o いたる と- 一 ろに ヮ 

ナ があって たいへん 




o また ヒクト かな I. 

にか を 感じたら しい 
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03階は$<の道が最短 




ュ- 一 



O これが 最短 ル I 卜の 地下 2 階。 最短 n 



- でない と 苦労 だら：！ 




<5 最短 ル I 卜の 地下 4 階。 ここに 一発で た 

どり つけば ラクに 水の 精霊に 会える という 

わけ だ。 う， すの 終点 E が 8g の 位置 



O こっちの 地下 4 階に はこない ように。 マ 

ップ がなければ、 まず ひっかかって しまう 

いやらしいし かけだな 



A 地下 2 階の 別ル I ト。 けっきょく 遠 まわりして つかれて し + 




■ ■■ ■■■ 

■■ :I:「J 



■■■ 園- 




■■■■■■ 



IB 



麗 

■ 
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O 二つ ちが 最短 ル一 ト の 地下 2 階 O ゲームに は 関係ない 地下 2 階 O 地下 3 階。 ぐるつ とま わろう O 最短 ルー ト の 地下 4 階 




こちら は 用な しの 地下 4 階 



O こっちの 地下 5 階が 正解 



O ドラゴン 山 もい やらし いし かけだ O ついに E で 金 竜と 黒 竜に 会つ 
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大 どんてんが 元して 物語 は 終わる 



ついに 物語 も ラス 卜。 ドラゴ 

ン 山の 地下 B 階まで きた。 しか 
し、 なんと 金 竜 はすで に 死んで 
いたの だ。 そして、 そこに は 巨 
大な黒 竜が 不気味に 立ちはだか 
るの だった。 そう、 いちおう 最 
後の 敵 はこの 黒 竜 だ。 こいつ を 
倒せば 念願の ラス 卜 シーンが 見 
られ る。 しかし、 黒 竜 を 倒した 
キミ を 待ち ラけ るの は 奇想天外 
な 展開 ゾ だいつ/ ど 一んで 一 
んが えしつ」 にった。 



© 黒 竜が 登場。 
金 竜の 何 倍 もの | 
大きさ。 最後の I 
戦いだ/ 




fxy>j * おん 

ぁゥ Uli^V か， 



o 金 竜 はすで に 死ん^" 
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ゲーム 麟き穴 

受験 シーズンに のぞいて みた 
いちのと いったら、 ほら、 と 
なりの 席で はやばやと 答案の 
チェック を はじめて いる、 容 
J- 姿 端麗 才色兼備の あの 子の、 
T'i 答案 そのものに 決まって いる 
ではない か。 カル 夕 は 忘れた。 



サン ゴ のように 見える こ 
の 物体 は、 じつは 太宰府 
から 物質 転位 装置で 送ら 
れて さた 梅の 木な の だ。 
生 さている 木 を 直接 送つ 
たため、 転位 中に 変形し 
てこう いう 形に なった。 
さいわい、 絵馬 は 乾燥し 
た 木片だった ので、 もと 



の 形 をた もっている （く、 
苦しい)。 そさいう わけ 
で、 今月 は 「主な しとて 
ゲーム 進めん」 をモッ 卜 
—に、 年末 年始に 発売 さ 
れた ゲーム を 集めた。 受 
験 地獄の かたわら 細々 と 
ゲーム を 続けて いる 読者 

に、 QSA 特集 を 捧げる。 



フォ卜 クラブ 



アイテムが かんたんに 
入手で さる パスワード 

まず、 ゲーム をた ちあげる と 

きに!; F 1 〕 を 押し っぱなし にし 
ていて ください。 すると、 「セー 
フ ティ カード」 「力 ギ」 「カメラ」 
「ペンチ」 の 順に 画面に 表示され 
ます。 そして、 ほしい アイテム 
に カーソル を 合わせて スペース 
キー を 押す と、 パスワードが 入 
力で きます。 パスワード は 上 か 
ら 順に 1 " Z80 A」「GOLCDj 
「MSX2」 r HARD」 です。 
また、 カーソル をい ちばん 下 



の、 なにも 表示され てない とこ 
ろに もっていき、 スペース キー 
を 押して 「いんちき」 と 入力す る 
と、 ヘッドホン 以外の すべての 
アイテム を 最初から 持って はじ 
める ことが でさます。 

さらに、 パスワード を 自分で 
作って しまう という こと もで き 
ます。 「START. 已 AS」 と 
いう ファイル を ロードして、 行 
B500 の 「いんち さ」 のと ころ を ひ 
らが なか 英数字 4 文字で 書さ換 
えた あと、 「START. 已 ASj 
とい ラファイ ル 名で セーブし な 
おせば ォ リ ジナル の パス ヮー ド 




が 作れます。 ただしへ 夕す ると ソフ 
卜 を 壊す ので 要注意。 

(神奈川県/ CHAMP ■ ？歳) 
☆ 最後 はなん かフ ァ ン ダムみ たいに 
なって しまったが、 とりあえず 今回 
も エッチで スター 卜して しまった。 
強い 意志 を 感じる。 



た た 
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ゲーム は マジシャン クン、 鎌 智 クン、 鹏调 サン、 若 tfi ^クン、 尚 代 サン、 シュ一 タ一 離さ クンの iiLh 
6 名。 さて、 2 月 号の 十字軍 はいった い …… クイズと M&M の 人に も IS 吉局テ レカを あげる ことにな りました。 あ、 
スペースがない …… テレカ は^ § を もって^に かえさせて いただきます ので あしからず。 



カツ ト 



： 制作-堀川 浩司 
=ぉ 梨 誠 



}e ノ 




レイド ッヮ 2-MSX2 でも ブレイで きる 2 + 専用の レイ ドック 2 です 力く、 じつは MS X 2 でも プレイで きる のです。 とうぜん 多少 はハ' グリ ますが、 なんと 力 る ？ 
自然 画 はむ ちゃ く ちゃです 力、'、 その他の デモ MS はまと もです c ゲーム はなな め スクロールが ぽ つかり 空いて います。 横 スクロール 面 は 2 + で プレイ するとき より もむ 
ず かしくな つてい ます。 背景が じ わじ わと 車 适 されて くるから です。 （i 1 ^ 県 Z 斉藤 友昭' ？歳) *F_ I スピ リツ 卜の ほう はちよ つと ゲームに なりませんでした。 



ター シップ ランデブー 



ゲーム をし なくても 女 
のコと エッチで さる./ 

No.2 の ディ スク をた ちあげ ま 
す。 じっとして いると 文字が 出 
て さます が、 この 文字が 現れた 
ら すぐに No. 1 の ディスクに 入れ 
換えます。 すると ステージ 1 の 
女 戦士と エッチす る ことが でさ 
ます。 また エッチした あとに 出 
て < る メッセージ は 〔CAP〕 を 
押してい ると はやくなります。 

(兵庫県/ by Knight • 16 歳） 
☆ もともと Nd.2 の ディスク は 外 
人さん と エッチす るた めの ディ 
スク なのです が、 こんな 使い方 
も あると は …… 。 




O ふつうに やる と 外人さん の 自然 画な 
のです が、 それ は あ ま り に も 刺激が 強 
すぎる のて' 一… 



アイテムと 体力 を満夕 

ン にして エッチに 専念 

拳まず、 ミュージック モ一ド 
です。 オープニング 画面で （F 
2〕 を 押す と F M 音源 対応の 5 
ユー ジック モードになります。 
また、 ゲーム 中に 同じく 〔F2) 
を 押す と F M 音源に なって キヤ 
ラ クタの 動きが おそくなります。 
參夕 ィ卜ル 画面で 〔F 1 ) を 押す 
と コンテ ィ ニューになります 



(ただし、 アイテム はあり ませ 
ん)。 *(F£)(F4) を 同時に 押 
すと 自殺し ます。 《(F ， 〕（F 

3) (F5〕 を 同時に 押す と、 リア 
ル 夕ィ厶 シーンで は アイテムの 
数が 増えて いきます。 ス ぺシャ 
ル シーンで は アイテムと 体力が 
満タンになります。 

(徳島県/マジシャン • 7 歳） 
☆ 彼 はこの ほかに 攻略まで 書い 
てきて くれたので、 担当者 はお 
お助かりです。 




O ミュージック モ— ドは 

FM 音源で きいて みて 



o はじめから こんなに ァ o 女の コ ば 力、 り 見て な し 、 

ィ テム を 持って いる で U® の 下 を 見て ほしい 



ト た こ 
な さ い 
ん さつ 
ぞひぁ 
やで 大 
っクボ 
とンケ 
る だ e 
わ ° 
り な 先 
にんき 
は で 4 
if もの 
い 一 こ 
ャ 度の 
ッ出コ 
だ し I 
° た ナ 
ま '、 I 

あ- % | 
発 に 効 
^自に 
^分す 
のの る 
び 住 ぞ 
の m つ 



—と 
載 



新 九 玉 伝 



サイ ォ ブレード 



壁ぎ わで ゥ リウ リ して 

いる だけで 敵 を 倒す 技 

主人公の ミン キー 涼 を 壁に く 
つつけ ます。 あと はずつ と 壁に 
向かって 体当たり している だけ 
で 近寄って きた 敵 を ダメージな 
しで 倒す ことが でさます。 
(東京都/夏 目明宏 • 14 才） 




O とにかくなんでも いいから 壁 や 木な 
どに 向かって 体当たり をして いると、 
レベル M£ く て も 無傷て を 倒せる 



マウスがなくても ス厶 
ーズに 移動で さるの ね 

研究所な どの 3D アクション 
シ一ン では 〔SH I FT〕 を 押し 
ながら カーソル キー を 使 5 とァ 
イボ イン 卜 カーソル を 使わずに 
移動で さるので 便利です。 
(青森県/ 須藤利 健 • 7 歳） 




o アイ ポ イン ト カーソル をつ ねに a® 
の 中央に 置いて お く と 攻撃のと き便禾 ij 



て 出た 
いしら 
る て ' 

"し 暴 

卜 い と 
を ' し 
# お が 
3 兄ち 
し さ な 
てん 部 
お に 分 
い 小 に 
て 林 も 
、 ひ か 
ノヽ と 力、 
ガみゎ 
キ がら 
に ど ず 
jp I た 
f <D く 

が I ん 



マスター • ォブ • モンスター ズ 



すご 一く 大変な キャン 

ぺーン モードの 抜け道 

キャンペーン モードで 苦労し 
てい らっしゃる ような のでかん 
たんに 勝って しま ラ 方法 を 教え 
ましょう。 まず、 川 ターンまで 

ふつうに プレイし ます。 10 ター 
ン 目の敵の 順番に なったら、 (S 
H I FT)〔F4〕 を 押しつ ばな 
しにし ます。 「せってい」 の 画面 
になったら、 「こうふく」 を 選び 
ます。 これで、 その 国 は 降伏し 
たこと になる のです。 

(愛媛県/高 橋智 ■ 13 歳) 
☆ アタックの マップ もお 世話に 
なって いるか もしれ ない 7 




O ほら ほら、 全部で 8 つの マツ フを制 
覇 すると こんな グラフィック がで るの 
だ。 アタックよ り 早く 制覇した ぞ 



xzr (ェグ ザイル） n 



レベルと お金が一 気に 
アップの 安全地帯 だ./ 

XZRII で、 自分 は 絶対に 攻 
撃され ないで 敵 を 倒せる 場所 を | 
発見し ました。 エルサレムに 行 
つたと き、 アクション シーンに 




-を 押す。 "^必殺の 急降下 攻撃 だ 



なったら 左へ 行きます。 最初の ジ^ンプし 三下 を 押 ヒ午 がらぎ 擊キ 
扉 を 通って 右へ 行く と、 扉の 手 
前に 壁の 半分ぐ らいの 高さまで 
上がれる ところがあります。 そ 
の 上から 下 を 通る 敵 を ジャンプ 
させながら 剣で 攻撃す る ことが 
でさます。 カンボジアの ァ クシ 
ヨン シーンに 入って すぐのと こ 
ろで も、 同じ ことができます。 
(埼玉県/正月 仮面 • 20 才） 




o 攻撃 をく りかえ すと レベルと ドルの 
値が バンバン 上がる。 これ はおい しい 




「X Z R II」 の 伊豆 鬼ヶ島て "(二 寛 (にんかん) 1 を 発見し たんだけ ど、 牢屋の 盼 か"^ けられなくて 助け だせません。 （石川県,'' 大木 也 寸志' 13^) 

仁 寛 （くどい が、 にんかん） のと 二ろ まで 来る のに 使った 鍵で は 彼のい る 牢屋 は 開ける 二と がで きない。 で、 開かな し、 牢屋から 仲間 を月徙 させる と 
き は、 六 を 掘って やる のが パターン。 穴 掘りの 腿 は、 アクション シーンの どこかで 手に入れられる。 あと は 掘る ポイント を さがす だけで ある。 
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_ があった。 そのな かで とくに 笑えた のが、 昨年のに Ha_p で 小 林 ひとみの， -の ウル 技に 採用に なつ 

われ、 「まつい つか I」 ときた もんだ。 ちなみに SI のゲ I ムは スナッチ ャ— だった。 エッチ ソフ 

い。 M ファンなん かもう 買わない」 と 無記名で 書いて くる 陰湿な 才夕 ツキ I より はいい か。 




フィード パッヮ '隠し 文字 12 月 ■§ ^で ミュージック モ一ド にします （T を 押しながら、 たちあげる）。 ミュージック セレクトの 画に なったら、 おもむろに S を 押し 
ます。 すると、 画の 上に 1 "FE EDB AC K VERSION に 2 88. 10.25」 と 表示され ます。 また、 2 周 目の エンディングの あとし ばらく 待って いると スタッフの 
顔が おがめます。 （象京 都/ 久保 田)' 翻 ' 13 歳) 亡 譲 » フィードバック は バージョンし I で 日付け も 9. 9 でした。 



： スナッチ ヤー 



激 ペナ 



何い の 
だ ま を 
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生 さ 
は せ 
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つ 飼 



走 力が 18 も 増えて しま 
ろ ウル 技が 発掘され た 

チーム エディツ 卜のと さ、 下 
か ら 2 人の 打者の 走 力 を g にし 
て 残り は 全部 ふりわけます。 そ 

して、 STM の 下に カーソル を 

もっていったら、 今度 は 上に 動 

かします。 すると、 下から 2 人 
の 打者の 名前に 数字が 入れられ 
るよう になる ので、 2 人と も 先 
頭に を いれます。 すると、 走 
力が 18 増えます。 あと は その 増 
えた 分 を ふりわけて 終わりです, 
(愛知県/伊藤 琢磨 • 17 歳） 
☆ 役に立つ ウル 技 だな あ。 




大 <5 

ム - 
の 



し の 
な チ 
しヽ I 
で ム 
ね で 

S 



レイ ドック s 



べらぼうに 弱く つたつ 
て エンディング だ そお 

エリア 1 の ステージ 2 の ボス 
のと ころまで 行ったら ディスク 
曰に 入れ換えて ボス を 倒します。 
すると どうでしょう。 ステージ 
ク リ ァの デモが エンデ ィ ングに 
なって しまう。 しかも、 エンデ 
イングが 終わった あとに は エリ 
ァ 5 がで きて しまう というから 
摩莉 不思議。 

逆に エリア 4 の ステージ 2 の 



.：- SFECII 
：>-^- に 
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ボスのと こで ディスク 1 に 入れ 
換える と、 エリア 1 の ステージ 
ク リアの デモになる が、 ゲーム 
はこの 先で き なくなって しまう 
というから たいへん だ。 

(長野県 7 中 村 誠 • 7 歳） 



ディスク ステーション S 号 



逃げる ことほ ど 怖い も 
の はない スクロール だ 

ディスク ステーション 2 号の 

なかに ゴルべ リアスの 横ス クロ 
ール だけ プレイで さるの が ある。 
それの ウル 技で、 赤い 恐竜み た 
いな ボス キャラのと ころまで 行 
つて スクロールが 止まったら 画 
面の 左 はじに 下がる。 すると ま 
た スター 卜 地点から はじまる の 
だが、 これが とんで ちな く 高速 
の 強制 スクロールで、 先に 進ち 
うとしても すぐに この 強制 スク 




ロールに 巻 さ こまれて、 また ス 
ター 卜から というの が 何度もく 
りかえ される。 止める に はしゃ 
がめば いいの だが、 立てば また 
強制 スクロール にも どるので リ 
セッ 卜する より ほかにない。 
(愛知県/本名 ャダ • ？歳) 



こ の ゲームに はかな り の 隠 し 画面 や メ ッ セージが 
多い ことが 判明した。 そこで、 ここで は 全部で は 
ない が 比較的 発見し にくい もの を 総決算して みた 





工場 跡 



緊急 出動が かかって さあ やる 
ぞと 意気 ごんだ ところに、 いき 
な り ある ぞ。 なかに 入れたら 「話 

す」 という コマンド を 2 回 続け 

て 入力す ると、 いきなり ス ナツ 



つに ひ W"itM 

ウ： も 

サ' eclOa- • -9' '8- >T> •> 



O センサ一 の がいいから といって 

こり やない よな。 まったく 
チヤ 一が 現われた か あと 思いき 
や 優秀な センサー らしく、 八ェ 
を 感知して しまう というわけだ。 
どうで もい いけど、 距離 数まで 
わかって どラ する？ 1 



ギブ スン家 



： ある 5 インチ ディスク 
のつな がった MSX2 パソコン 

を 壊す と ブラ ック ジョークで ゥ 
ソの ゲームオーバーになる。 

あらゆる こと をす ベて やり 終 
える と アリスが 吠える から 裏庭 
に 行って みる。 そして また 書斎 
にも どると メタルが 蚊に 反応す 
る。 ただし 工場 跡で 八ェに 出会 
つてお かないと 蚊に 会えない。 



SAME OVER 

*93Vf7 rift- 4SR?;S に レ 
ギリ 7 ン r»*. tj?->hi 

PUSH SPACE KEY 
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ギリ アン 家 

さて、 ここらで ちょっと 搜査 
に 行 さ 詰まる ので 寄り道して、 
自宅に 行って みると する か。 

せまい 我が家ながら、 居間の 
音響 システム はけつ こうお 金が 
かかって いたりす る。 なんとい 

つても SCC サウンドなん だし 
ね。 居間で あたり を 4 回 ほど 見 

てみ ると、 「？ 11 ??」 の コマンド 



が 出る。 「見る」 「？"？？ 5 」 で CD 
とわ かり、 「調べる」 1 " CD」 をし 
た あとで 「聴く」 をす ると、 CD 
プレイヤーで SCC の サウンド 

が 聴け るの だ。 

が C5 

多 早 

か く 

た 気 

み 付 
た い 
い た 
だ 人 



漏 IBB 


951-% 


'リ 7 ン r:ii-SBEr*i;- : L;-ri---.:: 
COMMAND- <R<> 

タ JW rR<SWl'**AJ 
COKHAHP. <H-«>《C» 

ン 7 卜 《eo ま fM 

COMMAND. <B<> 
COMMAND* 


CD= "レイ マ-だ J 
-■STU, … CD 



Q"* r x z r ii 」 モンス 二一 峠で、 ユー グに光 を g させる もの はない かとい われたん だけど、 なに を わたせば いいの？ （島キ sm.z 大和 田 孝 • 1 1 歳） 
A 'り グルノ 一ブルの +rc、 アンドレ という 羊飼いと 話 をした かな？ 彼 は 羊 を 逃がして しまって 困って いたよ^ その アンドレの 羊が、 ニニの ポ イン 
ト なんだ。 モンスニ^！^どこかに、 そ # がいる はず だから、 さがして みょう。 きっとと つても いい もの 亡 年に はいると 思うよ。 




ジンギスカン' ラッティ 姬ガ 生まれた？ 十字軍の みなさん、 たいへんです = ビッグニュースです。 ぼくが、 ジ 
ンギス カン をして いたら、 ラッチ 姫と いう とんでもない ブスから ラッティ 姫と いうの 力 生まれて しまい ま した。 

なんか、 この ゲーム 力 恐ろしくな りました。 （大 西 久^^ • 14 歳) ☆ ほんと かな あ？ 



ジョイ ティ ビジョン 

「見る」 「店内」 を 3 回 やる とゲ 
一 厶ソフ 卜の ワゴン を 発見す る t 
ゲーム 名が 八ッ キリと はわから 
ないよう にで るが、 八ッ キリい 
つて わかって しまう。 
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アウター ヘブン 

ここで 踊って いる イザベ ラを 

呼び出し、 5 回ぐ らい しっこく 
電話番号 を 問いた だすと 観念し 
て 1 回 だけ 教えて くれる ので、 
忘れずに メモ を するべし。 

それから、 ャ 5 流通で しか 食 
ベら れな いせつ かく の 鯨肉 料理 
だから あきる ぐらいし つかり 飲 
み 食いして おこう。 な あに ど 一 
せ 必要経費で なんとで もな るん 
だ 金の 心配なん ぞいる もんかい。 
でも、 これ も 本部の 局長 室に も 
どると とんでもない 結果に なつ 
てし まラ。 ゲームの 進行に 問題 
はないけ どね。 
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本部 



射撃 室で まず、 小手調べに ス 
ナツ チヤ 一 くん 全部と 人間ち や 

んを 4 人 以上 厶ダ弾 を だしても 
いいから 撃ち殺し ちゃう。 する 
と、 また ここで ゥソの ゲーム ォ 
一 バー を 拝む ことができる。 ス 
ナツ チヤ 一は 全部 撃たずに 人間 
だけ を 全部 撃って みたら …… と、 
思ラ のが 人間の 正窗な 心理？ 1 
この ことに 気がついたら キミ は 
悪人 だ。 厶ダ弾 を 出さないで 人 
間 だけ 5 人 以上 撃つ とまえのと 
は違ラ 結果が 出る。 事前に セー 
ブ してお くこと をお 勧めしょう c 
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O スナッチ ャ一 を 全部と 人間 を 4 人く 

らいた おした、 場面 
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o スナッチ ャ一 をた おさずに 人間 だけ 
をた おすと こうなる 



イワン 家 



ACT 1 も 詰めに なって きた 
ところで、 ここ は イワン 家。 | 

「調べる」 「浴槽」 を 2 回す ると 
しょ 一 もない 隠し 会話が 出る。 | 
…'- ここ はこれ だけなん です。 Q つまらない、 隠し 会話な のです が. 
すいません。 怒らないで ください 
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アルタ ミラ 前 



アルタ ミラ 前に 移動し、 卜ラ 
ィ サイクル を 降りて なにもし な 
いで 待って いると、 百 円お ぱさ 
んが よってく る、 去った あとに 
は 間 髪 入れず レゲエ がた かって 

くる。 シッシ ッシッ o さら 

に、 ここで は サンタクロースが 
いなくな つた あとに 「見る」 「あ 
たり」 を やって みると、 空腹の た 
めかう どん 屋を 見つけて 入って 
しま ラ とい ラ 人間ら しい 光景 を 
見る ことが でさる。 ちなみに、 
「調べる」 「あた り の 人々」 では、 
だれかが 変な ちの を 落とす。 そ 
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o ここで は メッセ- 
き てと てもう ざったい 

ん]^ 
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の 変な ちのと は、 たばこの 吸殻 
だったり する。 見つける ほう も 
情けない が、 投げ たばこ はもつ 
とよくな いよね。 




クィーン 病院 

病院 内 は 3 つの 部屋が あり 全 
部の 部屋に まず 入る。 暗室に な 
つてい る 扉 3 の 部屋で はホ ワイ 
卜 ボード をまず 見て おこ 5。 

3 つの 部屋に 入った あとで 
「見る」 「床」 を やる と、 なにやら 
足 あと を 発見す る。 で、 解析 を 
してみ ると …… な ~ん だ、 自分 
たちの 足 あとで や 一ん の。 

途中 いろいろあって、 卜 ライ 
サイクルが 暴走した あとで、 ク 
ィーン 病院に ふたたび たどりつ 
く。 また 扉 3 の 暗室の 部屋で 1 
度 見た ホ ワイ 卜 ボード を また 見 
てみ ると、 メッセージが さらに 
切々 とした ものに 変わって いる 
のだった。 £ 回 見て 泣いて やつ 
てくだ さい、 同情して やってく 
ださい。 ホン 卜つ らいんで す、 
道 を はずして いるんで す。 ああ、 O I 度 目の はヒ サン だな と 思わせ、 2 
おちが なにもない …… 。 度 目の はたい へんなん だな と 思った 
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Q " r フォ トク ラブ j て^: のコを 職したい のです が、 肝'! >7) カメラが 見つかりません。 どこに あるので しょう 力、？ （佐賀県 えつち すき ' 17 歳） 

今月の ウル 技 を 使えば すべての アイテム 力 年に はいるので すが、 ちゃんと （？） 解きたい という キミの ために おしえよう。 ずばり、 場所 をい うさ 

階の ものおき、 ここにお めあての カメラが ある。 つぎに 3 階の トイレ 近くの ィ ンタ 一フォンで 卜 ィ レの カギが 手に はいるので す。 
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ディスク ステーション 3 号の ラル パ 2 • サウンド テス 卜 BAS I C ゲームの なかに ある,!^ 帀ラ ルバ 2 をた ちあげる ときに 〔丁〕 キ 一を 押しながら たちあげ ると、 サ 
ゥンド テスト モードになる。 （岐阜県/:^ 束酵司 り纖)^ ほんつ とに ^£ は サウンド テストの 類が 多い が、 とくに ラ ルバ 2 のノ、 ガキ がた くさん きた。 しかし、 〔丁〕 キ一 
を 押しながら というの は コンパイルの パターン となって きたが、 ゴルべ リアス はいかに？ 



受験地獄 スペシャル 

時節 がら、 通り抜けた いもの 
といったら 志望校の 門で ある。 
ただ 通 るん じゃなくて、 そこ 
の 一員と して 通る わけね。 だ 
から、 もラ ひとつ、 あの ゲー 
ムの あそこ も 通り抜け たいで 
しょ。 こっち はま かせて くだ 
さい。 ゲームの ことなら 菅原 
道 実 先生よりも 知って るんだ 
から、 受験生 プレイヤーの 書 
いた 絵馬に お答えし ます „ 





^^^^^^ ― 

ひかる ちゃんが 車 

に ひかれて、 す' 3; 

ら つた一 になって 
しまいました。 恭 
介 は 家に もどされて しまう し、 

街 をろ ろ 5 ろして ちなん の 解決 

にもなら なくて、 こまって いま 
す。 いったい どうしたらいいの 
でしよ ラか。 
(福島県/セーブ ねこ 




落ちて いた 
時計 は 見つけて ま 

すよ ネ 7 まず 居 

間にい るお とろ さ 
んに 会って アドバイス を 受けて 
ください。 つぎに、 超能力 を 使 
つて タイム スリップ する わけな 
のです が、 超能力 を 使う に はま 
ず 駅へ 出て 遊園地へ 行き 観覧車 
に 乗らなければ なりません。 そ 
して 観覧車で 「使う」 を 選択して 
「能力」 を 選 ふと 事故の 直前まで 
もどる ことが でさる のです。 あ 
と は ゲームが 勝手に 進んで ひか 
るち やん を 助けて くれる ので だ 
いじよ ラふ' です。 




けつ ./ 誘惑 少女 
: のさ ゆり ちゃんと 
むりやり キスで さ 
. て ラッキーと 思つ 
ていたら、 それ を まどか さんに 
見られて …… 。 どうしたら まど 

かさん は 許して くれる の 7 
(大分県/青木 則 之 • 13 歳） 





バ， 

O う 一ん、 すえぜん 食わぬ は 男の 
ハジと はいう ものの 
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さゆりに は 本当に 
困って しまいます。 
じつは 私 もに げら 
れ なかった のです。 
結局、 さゆりが 「キスして」 とい 
つた 瞬間に 「移動」 の コマンドで 
逃げる ことにな りそうです。 失 
敗す ると、 残された 手 は 超能力 
しかな く、 また 遊園地のお 世話 
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第 1 の 殺人が 起さ 
てから 3 週間 ほど 
たちます。 まだ 第 
£ の 殺人事件が 起 
さません。 どうして でしよ ラか。 
いろいろ コマンド をた めして は 
いるので すが、 ぼくの MSX は 
うんと も すん ともい いません。 
助けてく ださい。 

(東京都/鈴 木 大海 • 18 歳） 

'urnf,^, て <3 
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二て。 平久 
» 母親の 自殺に つ 
いて 聞く。 君 原 病 
j 院 • 信 也— 刈 谷へ 
の 傷害 行為に ついて 聞く。 毛 利 
の 足 どり を 聞く。 飯 森— 毛 利の 
足 どり を 聞く。 安積— 毛 利の 足 

どり を 聞く。 安積— 写真 A を 見 
せる。 參聞 きこみに て。 ラー メ 
ン 天来— 毛 利の 足 ど り を 聞く。 
これらの コマンド を 実行した あ 
とに 課長 室に 行く とやつ と 「第 
2 の 殺人が 起さた./」 といわれ 
るの だ。 本当に、 めん どくさい 
けれど、 3 週間 はいくら なんで 
も かかりす ぎだ そ/ 




容疑者ら しさ 人 を 
何人 かにし ぼって 
証人 を 取り調べ 室 
に 呼びたい のです 
が、 どうしたら 課長の 許可が も 
らぇ るので しょ 5 か 7 でさた 
ら、 最短 手順 を 教えて いただ さ 
たいので すが …… 。 
(神奈川県/のり ぷ 一 • 16 歳） 
はい、 はい、 なん 
でち 聞いて < ださ 
い。 參 捜査に て。 
j ナルキスの 地下— 
写真 已を 発見す る。 カルテ を 発 
見す る。 香 月 クリニックの 看護 
婦 P— 香 月が 事件 当 曰の 宿直で 
ない こと を 聞く。 篠宮— アフロ 
スで 働いて いた こと を 聞く。 萩 





o 取り調べの 許可が おりても、 問題 は 
山積みされ ている。 こいつの 口 を わら 
せる の も 一筋 耩 では いかない 
森— アメリカの 事件に ついて 聞 
く。 參 出張に て。 香 月のお ば あ 
さん— 麻衣 は 男 を きらって いた 
か 聞く。 • 聞 きこみに て。 神宮 

5 丁目— 業 田 貴 子が 君 原 病院に 
行って いた こと を 聞く。 業田自 
宅 近所— 子供が 誘拐され た 話 を 
聞く。 そして 課長に 取り調べの 
許可 を 取れば いい。 




「アフロ ス」 とい ラ 
: 謎の 店の 場所が わ 
かりません。 事件 
■ のカギ をに ぎって 
いると 思 5 のです が …… 。 
(埼玉県/たかさん • 20 歳） 
キミの カン は 当た 
'つてい るぞ。 その 
調子で がんばって 
ほしい もの だ。 
刈 谷 不動産の 社長 
—「篠 宮が アフロ スに 入会して 
いた」 というう わさ を 聞く。 篠宮 
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—3 回 アフロ ス について 聞く。 

すると 入会して いた こと をし, ぶ 
しぶ 白状し、 場所 はこ こから 南 
の 方角 だとい ラ。 參聞 きこみに 
て。 金 森 たばこ 店— 「今の ナルキ 
ス になる まえが アフロ ス」 と 聞 
く。 ナルキスへ 直行。 



'コ ナミ ゲーム コレクション を 買つ たんです が、 ハイパー ショットが どこ^ ft つても 売って な いんです。 （HC 都' 大堀 彰久' 16 歳） 
■ ハイパー ショット か、 なつかし いな あ。 わたし も あれて つめ を どのくらい 削った ことでしょう 力'。 キミ は^: に 住んで いるみたい だから、 き- 

禾;^ は 見て まわった と 思う。 そこにない となると、 あと は …一 «SOT#?»«i;sa でみ かけた という 信憑性に 乏しい' s« も あるが …一 。 
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こん S 機械が ましい ぼくの 学校で は、 コンビ ュ I タに よって 友 だち がか わる。 どういう 二と かとい うと、 ファミコン つてい る 人 は ファミコン つてい る 人と sb、 D-C エンジン S: つてい る 人 は PC エンジン 

つてい る.^ と 遊ぶ といった と- 一ろ だ*° とうぜん なに.. つてい ない 人 つてい ない 人 どうしで^^ でい る。 でも *i そんな- 】 と はどうで もい い。 は- 一の？ 口 ぼくの 持って いる MSX4£ つてい る 人の gr かすくな いとい 

うこと； という こと は、 ぼくの 友 だち の 数 もす くないと いう 二と。 たくさんの コンビ ュ iv-s えば たくさん 友 だち がで きる けれど、 iKH のぼく に はとても そんなお 金 はない。 …… つづく。 




サイコ ワールド 'ミュー ジッフ モード ミュージック モード を 発見し ました。 やり方 はかん たんで M を 押しな が 
ら たちあげる だけです。 FM 音源 刘/^ ノリの し、 い 曲が 12 曲 も 聞け てし まう のです。 また、 P を 押しながら だと 
2+ でも PSG て 潤けます、 X を 押しながら だと トリガー 力 逆になります。 （良 京都/高^^ 行， 14 歳） 
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グ ルノー ブル 村で 
ルーミーが さらわ 
れて しまいました。 
モンス ニー 峠の 大 

聖堂の 中に ルー S —の 首輪が あ 

るそラ なのです が …… 。 

(北海道/つばさ ■ 15 才） 
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ェグ ザイル II の マ 
ップは 複雑な ので、 
はまって しまう 人 
が 多い みたい。 で 
も、 ここ はそんな に 難しくない 

はず。 大聖堂に は 4 つの 入り口 / 

が ある けれど、 右上から なかに 
入る。 最初の はしご を 登り 扉の ^ 
なかに 入る。 あと は 道な りに 進 
んで行 < と、 左の ょラな 場所に 
そこに ルー S —の 首 



n 着く はず。 

る ル り 飾りが ある。 なお、 その あとで 
丄 ま、 一度 ユー グの ところへ 行く こと。 




ラン カー 島の 森の 
なかで、 ボス キヤ 
ラ らしい 大きな 鳥 
を 見つけた のです 
が、 どろして ち 倒す ことが でさ 
ません。 マ ギック や ドラッグ も | 
ためした の だけれ ど …… 。 

(東京都 Z ガチャ リン • ？才) 

確かに この 青い 大 
さな 鳥の 怪物が こ 
の 面の ボスなん だ 
けど、 こいつ を 倒 
すに は 先に 吟遊詩人 ジ ョフレ • 
リ ュ デル を 助けなければ ならな 
し、。 あの 鳥 はじつ は 不死身で、 





O 巨大な 154 勿。 ズポ夬 する まんに （~ フッ 

グゃマ ギック て' 最強の 枕 態に してお く 

ジ ョフレ が 知 つ て いる 呪文が な 
いと 絶対に 倒せない の だ。 キシ 
ユキ ンダ 一の森の 奥に ジョ フレ 
はいる はず。 そして この ボス を 
倒す と ミレー ュの 笑顔と 重要な 
アイテムが 手に入る ので ある。 




新 九 玉 伝 



シ リュー ダの町 か 
ら 北東に ある 山の 
ど 5 くつに サタン 
リングが あると 聞 
いたので すが、 見つかりません。 
どこに あるので しょうか。 ヒン 
卜 だけで もお 願いし ます。 

(福井県 /亡 木智也 . It; 歳) 





右に 見える のがで 入口で、 左に 

モンスターが 不自然で しょ 




サタン リング はキ 
ミの 聞いた とおり 
山の ど ラ< つのな 
かにあります。 入 
つてす ぐの 大広間の なかで 1 か 
所 だけ 不自然な ところが あるの 
です が、 わかる でしよ ラか 7 
モンス 夕 一が じっと 守って いる、 

くぼち はわ かります か 7 そこ 
の 力べ を 抜けて いくと、 サタン 
リングの 入って いる 宝箱が 見つ 
かります。 この ゲーム は 基本的 
に 町の 人と なかよくして、 ヒン 
卜 を もらって、 困って いたら 助 
けて あげて …… という ふうに し 
てィ ベン 卜 を こなして いくので、 
町の 人た ちの 情報 は 大事です。 



孔雀 王 




「かくれが おか」 ま 
でさた のです が、 
お釜の ふたが 開 さ 
ません。 術 も ひと 
とおり 試して みたので すが、 ど 
ラ やっても だめでした。 どラす 
れ ばいい のでし ょラ か。 

(山形県/炊飯器 • 7 歳） 
ここでつ まる 人が 
多い な あ。 まず、 
ほこらの なかに 入 
る 前に、 ほこら を 
よ ~< 調べて みょう。 すると、 
ほこらの てっぺんに 場違いな 
法 輪が 立って いるのに 気がつく 
はず だ。 この b 輪、 一見す ると 
避雷針の ように も 見えな くもな 
し、。 そう、 インドラの 術で 法 輪 
に 雷 をお とすの だ。 それが 終わ 
つてから ほこらの なかに 入ろ ラ: 
それから お釜 を 隅から隅まで 調 




ん 




pi; まこ らの 上の とんがった ものが 
法 輪です。 これに 術 を かける の だ 



重 釜 G 

要め ゴ 
な し ェ 
秘弁モ 
密当ン 
が で 風 
あは 呂 
る な や 
のい 峠 
だ 。の 
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ベよ ラ。 すると、 ふたの 部分に 
く ぼみ がで さている ことが わか 
る。 そこに さきほど しまず ひこ 
にもら つた、 例の 玉 を 入れて や 
れば、 ふた は 見事に 開く とい ラ 
わけ だ。 わかった かな。 





'ピラミッド のなか 
二い るので すが、 
どうしても 上に い 
. けません。 持ち物 
は ひかりごけ、 まんだら、 さん 
さげさ、 くさな ぎの 剣です。 私 

は 1 階に ある X 印が とても 怪し 

いと 思ラ のです が。 

(愛媛県/大木 秋 広 • 21 歳） 
'キミの ぃラ とお 
り、 x 印に は 秘密 
が 隠されて いるん 
；! だ。 もっとち、 こ 
の x 印に は 術 はき かないし、 い 
ま 持って る もので も タメ。 これ 
に関する ヒン 卜が 1 階に ある。 
これに は 「みしる しゅらぐ とき 
〜」 と 書かれて いる。 つまり、 x 
印 を なんらかの 方法で 揺らしな 
さいと いう こと だ。 それに は、 
ある アイテムが 必要なん だけど、 
「あす もで い」 という 魔物が しつ 
かり 守って いる。 しかし 「あす も 
でい」 がいる ところに ついたら、 
いつのまにか ピラ 5 ッドの 北側 
に ワープ させられて しま ラの だ。 
これ を 何度かく りかえ している 




でもって、 こいつが 「あす もで 
い」。 ァダモ ちゃんで はない 

だ や 

れ 

ケ' 

の 
ァ 

ム 




うちに、 ようやく 「あす もで い」 
と 戦え るんだ けどね。 そして ァ 

ィテ厶 を 手に入れたら、 X 印 を 

思いき り^った たけば いいの だ, 
その あと はかん たんな ので 自分 

で 考えて みよ 5。 



■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■^■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■HIH 

「 新 九 玉 伝 j で そん ねんと いう 坊さんが みっかり ません。 どう したら いいので しょうか？ （新 潟 県. 
ニニ をク リアす ると 九 玉の ひとつ 力 年に はいり ます。 ちん ねんの いる 町の 下の 出口から jgpq ラき、 
があります ね ここの 左から 2 番目の 石 を 下から 押す とい ままて^ § れな かった ところ 力 si れ るよ' 



ちん ねん • 12 歳） 

先の ほ うに 行く と 青し 、石が いっぱ レ 、あると ころ 

i になり ます。 あと は ポスに 勝て は' いいわけです。 



31 



\\1 

だ で で 
さ 《ヽ 

し： ち 二 
e で の 

もし さ 



S ？ で 
人』 い 
はぜる 
66 2 メ 

と齊の 
77 れみ 
A も $ 

と 1 に 
ァ ビ 



よ^ ッ 

M f の 

i\i 

が 7 M 

ほ |9 S 

レ し、 i 4 

と ☆ 逸 

ぃメべ 

n ; 

ま の； 

す や 
sIt 

人 ち a 
はも さ 

N H い 
E h な 

X が y 
T い f| 

v k リ 

A すン 

X e ク 
と 98 ス 
丁との 

I I モ 

T B デ 

A M ム 
N と 力 

IU 

T C リ 
10 てジ 

u ふ い 

N のが 



? さ I 
§1 

で に 




60 
55 
50 
45 
40 
35 
30 
25 
20 
15 
10 



た 



I O スタート 地点で D が 65. 39 だと 
判明。 O I 歩 北へ 進み D Y を 調べ 
る。 DY は 0.92 だった。 O ふたた 
び スタ一 ト 地点へ もどって から 1 
歩 西へ。 DX は 0.39 だった。 二 こ 
で 上の 式 を 計算す ると、 まず、 ル 
—トを 使う 3 平方の 定理の 部分 は、 
a/092 +0.92 2 = 4). 15+0.84 
= a/O^=0.99 だから、 65.39 + 
0.99^66 となる。 よって、 Y は 60、 
X は 26 という ふうに 計算で きる 




O スタート 地;^ 博士 ま での 距離 
を メモす る。 武^! び も 忘れずに 



O スタート 地点へ もどり、 西へ I 
歩。 敵が いるから 気をつけ てね 





監禁され ている 部 
屋 から 出られ ませ 
ん。 どうした らい 
いんで しょうか 7 
教えて 教えて./ 

(大阪府/キー ス ， 17 歳） 
まず、 空調の つま 
み を はずす。 ぐり 
ぐり 右に 左に まわ 
している と、 何回 
めかに ポロ ッと 取れる の だ。 で、 
そのつ まみ を 使って ドアの スィ 
ツチの カバー を はずし、 コード 
を ショー 卜 させれ ば ドアが 開く。 
これで 廊下に 出られる という わ 
け。 

ところで、 昨年 末に 発売され 

たこの サイ ォ ブレード、 TSE 





ひさびさの アドベンチャー ゲー 
厶 という こと もあって 惑星 メフ 
ィ ウス シリーズ を 知っている 人 
にと つて は 古い 友人に 出会った 
ようで うれし いんじゃない 7 

わたし は うれしい。 （F) 



ズ フォト とびらの をみ て、 ^木に 絵馬が さがって し 
この 木 を はじめにみ せられた ^ き!^ 人々 は 口々 に 「まあ、 
いる、 力 ビ みたい なの はなんで すか ？ 」 などなど いいた 



る と いつ たいどれ だけの 人が わかった だろ 
* れいな サン ゴね」 「きのこ かな あ」 「この 木 

…-' つづく。 



！ 0» 木と いう; ^ なる テ 
I —マに 正 爾疾。 アーティ 
道 は 遠い ので ある 





□ 



博士の いる と ころの 座標 

は、 — — D — 

x = Vdx z +dy 2XDX 

Y= OTF XDY 
で 計算で きる 




サイ オプレ一 ド • セット アジャスト サイ オプレ 一ドで 画の アジャストの 方法 をみ つけました。 〔CTRL〕 と 力一 ソル キ一 を いっしょに 押す と、 押した 方 
向に それぞれ HS が 動きます。 また、 itt_b 編で ルイス を 救出した あと、 ふたたび ルイスの に 入る ともう 一度 モップ を 取れます。 その モップ を 持って 男の 
寝て いる ラく といい もの か れ るよう になります。 ぜひ、 やって みて (山形県/荒 井浩' 14 歳） 



ら ち 



サイ ォ ブレード 



： 暴 博士の 拉致され ている 研究所 

研究所の なかには 50 一 55 50 一 45 40 35 30 25 20 15 10 5 



入れる。 しかし 博 
士が 見つけられな 
し^ こまった。 

(千葉県/の つぶ • 26 歳） 
研究所の マップ は 
右の ようになって 
いる。 まわりに 数 
字が 書いて あるの 
1 は、 スター 卜 地点から 北に 1 歩、 
西へ 1 歩と 歩く だけで 博士の い 
る 位置が 計算で きる から。 下の 
図の ように、 中学で 習う 3 平方 
の 定理 を 使えば いいの さ。 



□ □ 



L, 



&™™ D dl ^き TO 



EM 
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□ □ 
□ □ □ 

_ run □ 



□ □□□ 

□ □□□ 

□ □□□ 

□ □□□ 



輕 



大阪の リリアン もの fr# く 会で リリア ファンの 二と を リリアンと 呼ぷ そうだが、 むかし 大阪に リリアンと いう 鶴 瓶をガ ラガラ 声に に 

もなかった。 最近 はとん と 姿 をみ ない。 タレントだった よう だが、 はなんだ つたの だろう (だから、 タレント だってば)。 だから、 

阪府 \ 多 田 真 I 強烈な 幼 は その後の 性格まで ゆがめて しまう もの だ。 彼に とって リリアン というお つさん は 本気で 不 J 



Y に 

博士の いると ころ 





□ □□□ 

□ □□□ 

□ □□□ 

□ □□□ 




□ □□□ 

□ □□□ 

□ □□□ 

□ □□□ 
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何回も 戟ぇ るのと すぐ 占領 戦い 終えた ユニット でも、 移動 を ilBR してから を iS 尺 
すると 弓 » 力 1 1 刀れ る まて 1511] でも 戦える。 また、 fftS ユニットから 兵員 を 降ろした あと、 兵員の 移動 を 選 
択 してから リタ一 ンキ 一を 押す とすぐ に 占領で きる。 （SS 県/ ^^登' ？歳) この ハガキ も 多かった。 



1 基地から 外に 出る 
： はどう すれ ぱい 
いの 7 あまり 広 
くないのに ドアが 
閉まって いたりして 進めません。 

(東京都/ サェキ ケンゾ • 23 歳） 




基地 は 下の マップ 
のようにな つてい 
ます。 シャワー 室 
から 盗んだ カギで 
食堂に 入り、 調理 室の ダス 卜シ 
ユー 卜に 飛び こむ のが 正しい。 




女の子の BS から カキを 2 



シャワー 室の カギ であ 
けて 眠って いる 女の子 



~1 



調 
理 



ff 保管 室 尋問 室 



ここて モッフ を 取る （力" 

ギは 見張りの であ < 



監禁され ていた 部, 



力 ギ であ く 

一見 張り がいて オリが 閉 

じている。 モッフ を ひ 
つかけ てカギ をと り、 
ルイス を 救出し、 見張 
り をし はって 別の 部屋 



t 



ルイスが 監禁され てし 



サービス/ tm± 




! 0b V 二 U 



シャワー、 室に て' 



左の マップに シャワー 室と い 
うのが あるで しょ。 ここに、 入 
ると 女の人が いるんで すよ。 し 
かち、 すっぽんぽんで …… じゅ 

る。 みんなが よろこ ぶ かなって 

思って …… 。 

すいろ ン G 

が う な ド こ 

T 偏^ をの 

& 執 応 i 式 と 

E 狂 をし き 

な 的す てに 
のきる みい 
でめの るろ 
し 細で と い 
よかす 、ろ 
『、 な 




おう さ 。い 

i か はころ 

ft ？さぅ い 



王 ゴルべ リアス 



真' 魔王 ゴル ベリ 

ァス つて マップが 
広い し、 各 画面で 
かならず ィ ベン 卜 
が あるので わけが わからな < な 
るんで すよ ね。 敵 キャラ だって 




強くて たおせな いし、 ボス キヤ 
ラの 前の 強制 スクロール にいた 
つて は ケンカ 売つ てんの かと 思 
いたくなる ぐらいだ し …… マツ 
プが あったらな あ。 

(滋質 県/ごる ベ クン • 17 歳） 



？ さ う 

そラ なんです よね。 
各 画面 全部に ィべ 
ン 卜が あるので す 
が、 これ は 下の マ 
ップを 参照して ください。 で、 
ィ ベン 卜 （穴) の 出し 方です が、 
マップの 左下 端から 右へ 順番に 
紙面の 続く 限り 書きます。 
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仮眠 畫 (D にて …… 
今度 は、 寝姿 をの ぞいち やお 
う./ 仮眠 室①に 入る と …… う 
一ん 目の 保養 だ。 おっと、 のぞ 
くた びに グラフィックが 変わつ 

てし 1 ! く。 あ、 あ、 あお 一 

をお ちつけ て、 仮眠 室 ©へ 行 こ 
う。 げ、 げ、 けげ 一お とこ だ。 
おめ 一ら の 寝姿なん か 見た < な 
し、。 気持ち 悪くな つてき た。 




例） （ファイン ド ）1000' (敵 を） 1 
匹 倒す 10 叩/ 1000 • 1 匹 倒す/ 
20DD • ポー ジョン を 取った/ 
2DDQ/20DD , 1 匹 倒す/ 6000 • 
切り株 を 2 回つつ く /8D00 • 勇 
者の 像に ふ' つかる /6000 ■ 2 匹 
倒す ノ 6D00 • 1 匹 倒す /80DD/ 
40D0 ■ 橋 を 渡る/ 2000 , 1 匹 倒 
1-/10QD/1DDO • 1 匹 倒す/ 
1D00 • 女神の 像に ふっかる/ 
8000 • 女神の 像に ぶつかる/ 
4000 • 切り株 を 1 回つつ </ 
50000 • 2 匹 倒す /7昍00 • 1 匹 
倒す /8Q0QD'3 匹 倒す/ 8000- 
墓 を 3 回つつ く /10000/ 
12000 , 女神の 像に ふ' つかる/ 
400D/2D00 • 勇者の 像に ふっか 
S/2000/1000 • 2 匹 倒す/ 
44000 • 1 匹 倒す ,56000/ 
6400D ■ 勇者の 像に ふっかる/ 
64000/ 12D00 • ブレス レツ 卜 を 
持って 墓に ふ' つかる /8000/ 
12000 • 石 を 2 回つつ く/ 
10000' 木 を 1 回つつ く …… o 
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デス 八ノ 谷間 
グ ロースの 林 
スケル の 墓場 
デュー サの池 
フィンク スの 採石場 
リッチの 森 
ドランの 森 
リッチの 鐘乳洞 
ドランの 岩屋 



きゝ き^ 

瑰 む. 



…一 つづき。 そんな 悪口 瞻 (あっこうぞうごん） に 耐え 続けた の は ^の 柳 II 浩 司さん。 彼は驗 部に mi 舌 を 
かけて くると き、 かならず 「アル バイ 卜の 柳 I！ です けど」 といって mi 舌 をと つた 人 を 驚かす (ほんと は フリ一 モデ 

ラ一 )。 2 月 "^7) ゼビ ウスの ジォ ラマ やなつ かしの 艮 ネコち やん などなど モデラ一 と しての M は 古い。 



G なつかしの， ネコち や 

んも モデラ一^ ill が士 事な 

ョ 号よ り） 
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スナ ンチ t 'コ ナミに;^ メタル ギア 使う という コマンド を 趣 尺す ると、 ビデオ フォン 1 吏う という コマンドが あるので 二れ を 選んで、 m^: のコナ 
ミの 蹈潘号 の 下 6 ケタを 入れる と、 コ ナミからの メッセージ 力く 見られます。 應児島 県, 胃^? 歳) 亡い や〜、 このての ネタ つてよ く ある パターン だな 

あ。 し 力、 し、 下 6 ケタ というの は ネ镇を やって いながら さす 力、' に 気づかなかった。 実際 ハガキ もこの I 通 だけだった し。 



す 凶^ 
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ギブ スンが 使って 
いた 情報 屋 「ナポ 
レオン」 に 会った 
けれど、 合言葉が 
わかりません。 

(高知県/坂 井浩ー • 14 歳) 
合言葉 は 2 つし か 
ない。 「百日 テン 
力」 と 「革命 はォヮ 
ッ夕」 だ。 これら 





は、 あらかじめ ガウディーで 調 
ベて おけば、 答え はかん たんだ。 
しかし、 情報 屋は金 を やらな け 
れば 話して くれない。 




八 ンカチ を 拾った 
のです が、 そこ か 
ら 話が 先へ 進まな 
くな つてし まい ま 



& (Dm 



した。 どラ しょ ラ。 
(東京都/岡 田み え 



IB 歳） 






クリムゾン 城の 最 
上 階の 扉が たくさ 
ん あると ころ は ど 
うやって 進む の T 5 






とりあえず、 容疑 
者に 結 城 一馬 を 選 
んで おさます。 彼 
は 家族 や 使用人 か 
ら 嫌われて いるので、 だれに 聞 
いても 悪口し かいいません。 順 
番 として は、 家族 や 使用人から 
一馬の 評判 を 聞 さ、 執事の 辰 野 




まず、 黒い 鍵 を 手 
二 入れて 黒い 扉 を 
開けて いくと、 人 
が 生 さ 倒れに なつ 
ている ところが あり、 扉に 入る 
順番が わかります。 £ つめまで 
の 扉 はまつ すぐ 突つ こめば いい 
のです が、 最後の 扉 はまつ すぐ 
突つ こむ と 落とし穴に はまって 
しまう ので 気をつけましょう。 

銀 蔵に 一馬に ついて 聞く。 とい 
うこと を 3 度ぐ らいく りかえ す 
と、 一馬 を 追及す る ことが でさ 
るよ ラ になります。 そラ なった 
ら大 廊下で 証拠 品 を 探して いる 
と敦 男に 出会います。 5 階の 林 
太郎の 部屋に 行く と 第 2 の 殺人 
が 起さ、 一馬が 殺されます。 



十字軍の ボスの こと 知っている 人 もい ると は 思う が、 十字軍の ポス がか わった。 いままでの ボス はフ アミ マ 
力 胃 部に 行って しまった。 それで はだれ がポス している のかと いう と 百 字 軍の ボス 力 (壬して 一… いや、 じつ 

は ボス は 十字軍の 象徴で あ リ、 その 崇高なる 人格 は M ファンの 光な ので ある。 （ポス に 害け と 脅かされて 書いた F) 



』 



4- まえの ボスが フ アミ マガ 
て 作 つた 衣 フ アミ マガの 

<«i として^ 平だった 






ここで 用の あるの 
は 1 か 所 だけで、 
残り は 経験 値 かせ 
ぎに 利用して くだ 
さい。 で、 どこ を 行けば いい か 
というと 選んだ ところが 途中に 
別れ道が なく、 1 本道に なって 
いるの が 進むべき ところです。 
それでも わからない 場合 は 写真 
を 参考に してく ださい。 



ギブ スンの 年令 は 
55 歳。 力 卜 リー ヌ 
の 3 サイズ は 上 か 
ら、 B1 • 58 ■ 83 だ。 
ゲームの ヒン 卜が 載って いる マ 
ニュ アル を 読んで みょう。 



lb ぶ蕭 , 漏 


f 8PACEKEV 







o ガウディーで 調べた 力 ト リー ヌ 
の 3 サイ ズ 



紙切れに 書いて あ 
る 「家 を搜 せ」 とい 
5 文字 は 重要な ヒ 
ン卜 だ。 自分の キ 
一 ボード を じっとよ く 見れば、 
なに かひら めく ものが ある はず 
だ。 そう、 （HOME) を 押せば 
いいの だ。 こういう ちょっとし 
た ひらめきが この ゲームで は 要 
求され るので、 頭 を 柔らかく し 
て ほしい。 コンピュータ を 正し 
く 起動させる と、 スナッチ ヤー 
に対する ギブ スン 独自の 調査 報 
告が でて くる。 これらが またつ 
ぎの ヒン 卜になる ので メモし 忘 
れ ないように。 




獣の 吊り橋に いる 
イエ ズム とい ラ I 圣 
物 を 倒す ことが で 
さると い 5 グラ卜 
フの毒 は どこに あるので すか。 
(青森県/ バボの 弟 • 7 歳) 
毒の 沼の 洞窟の い 
ちばん 奥に いる じ 
いさんが クラ 卜フ 
の 毒 を 持って いま 
す。 もちろん イエ ズム といつ し 
よに いる じいさんと 話して いな 
ければ いけませんし、 アーノ ル 
ドも 連れてい かないと クラ 卜フ 
の 毒 はもら えません。 が、 なに 
も 無理して 毒 を もらわなくても 
ある 程度の レベルが あれば イエ 
ズ厶は 倒せます。 でも その ある 





かみなり 山の 不安 
定な 地場 は どこ を 
選べば いいのです 
か 7 




ギブ スンの 年令と 
力 卜 リー ヌの 3 サ 
ィズ がわから ない 
ので、 ギブ スンの 
家に 入れません 3 

(愛知県/松 山 健 一 • 15 歳） 




ギブ スンの 書斎に 
コンピュータが あ 
ります が、 パス ヮ 
ード がわから ない 
ので 動きません。 ギブ スンの 死 
体力、 ら 紙切れ を 見つけ ましたが、 
なに か 関係が あるので しょうか。 
それとも フロッピーディスクに 
秘密が あるので しょ ラか。 
(秋田県/森 田と しゃ • ^歳） 





O ァ一 ノル ド 王子 を 連れていない 
ため 追い払われて しまった 



程度と いうの が、 ものすごく 大 
変な ので ちょっと やそつ との レ 
ベルで は 倒せません。 



…… つづき。 ただ S? 見て いる だけではなくて、 どうやら 外 だか 運転 かに^ iM を 送って いるよう なのです。 「*?〖sss 

あと 手 と 平行に 振って、 行った ばかりの f の 安- ss^v るで しょ、 ちょっと あれ に似てました。 最初 は嘗 IT- のたびに 会 

他のお 客さん にまで をす るよう になった のです。 - 一 ういう 状況で は 人間 (日本人) は みんな そろって 見て 見ない ふり をす るんで 



O ニー J で スぺ— スキ 

—を 押せば いい 



o なんで じじいが 怪 

物 を 飼って るんだ 




C5 なかなか、 I 筋 編 

では 開けて くれない 



種^ S 



o スナッチ ャ— の 見 

分け 方 だ 



クェ スト を こなそう 




ニュース 速報 先月 号て^^ 制 を^ IE したば かりの 十字軍が、 原稿し が 刀り ふきんで 0磨5± の^^が テレ 敏 
力 力 《小量に なって いるのに 気付かず、 ブレ一 キカ Si れて舰 不能 事故に なり ま した。 現 M しい テレカ 製作と い 
う イ^ をして いますが テレ カ^! 再開の メ ドは 来月に ずれ こみそう てす。 見場でした。 ほんと にゴ メンナ サイ。 



i © ほんとうに なくなった 生 

？ しい 現場。 次号で は 第 2 35 
I 世代の テレ 力の 実体に 迫る 



ご 応募 ありがとう ございました 



あ ~ 、やっと 終わった （原稿 書 
いてね' ボス）。 これ も ひとえに 

皆様のお かげです。 1 00 通 を 越す 

応募の なかで と く に 優秀な 人に 
ゲ 一 厶をプ レゼ ン 卜する のです 

が、 甲乙つ けがた く、 ノー 卜 2 
冊に 及^ 完全 攻略 本 を 送つ て く 
れた、 愛媛県の 森 下 尚 代さん、 
ヴァ ーンの 完璧な 地上 マップ を 



送って くれた、 岡山県の 若松 秀 
敏 さん、 そして ヴ ァーン の各ェ 
リア ごとの 攻略 ガイド を 送って 
く れ た神奈 j 1 1 県の シ ユー ター 間 
杉さん、 以上 3 名の 方に ゲーム 
をプ レゼ ン卜 します。 上記 3 名 
の 投稿 を 組み合わせて ク リアで 
さました。 2 月 号で 掲載した 方 
に はテレ カをプ レゼ ン卜 します。 





ウル 技ち あったり して 



エンディングが 見えて きた 




前回 は グー マーズす ぺ しやる に?? がつ W てて 情けな か 

つたけ ど、 今回 はとれ たぞ。 騎 者からの 「なんで あんな 

に 全滅て きる のか j と M ラ声 にもめ げす、 つ W に S クン 
は グー ムを 終えました 。と "つてち 鑌 者の 助けが なけれ 
は 無理だった と 思う けど 。感謝 を こめて、 前号の 続き。 



モンスターの 中には パーティ か 
ら金を 奪って いくとん でもない 
ものが いますが、 金 を 持って い 
ない 状態で 金 を 奪われる と、 な 
ぜか 金が 増えて います。 場合に 
よって は 数百 万 ほど 増えます。 
そうな つたら、 それ を メンバー 
全員に 振り分け、 ドラ ガ デュー 



wpim 地道に ク エス 卜 を こな 
tttJ し 続けて るの はいいん 
だけど、 どの ク エス 卜が どんな 
役割 を 果たしてる のか わからな 
い (順調に いってる 7 • ボス)。 



ク エス 卜 は 大きく わけ 

て 15 ある。 いちばん 重 
要な の は、 キー カード を 手に入 
れる ことで しょ ラね。 やっぱり。 
(岡山県/若松 秀敏 • 7 歳） 





O いい ことがある ぞ 



金の 板が カギ をに ぎる!？ 



ドラ ガデュ 一ン 城の 地 
iMttl 下で 金の 板 を 見つけた 
けど、 これ 1 枚 だけ じ やな さそ 
ラだ。 でも、 なんの 役に立つ の 
かな （しめ 切り 守って ね • ボス)。 



金の 板の メッセージ を 
読んで いくと、 ゲーム 
の 目的が よろ やく わかります。 

全部で g 枚あります が、 このま 
まで はなん のこと やら わかり ま 

せんので、 板の 番号 を 8、 5、 
3、 9、 1 、 4、 6、 2、 7 の 
順番で 「=」 で 区切られ ている 単 
語 ごとに 読んで いけば 文章に な 
つてい さます。 

(愛媛県 z 森 下 尚 代 • ？ m 



1^ 目的 も わかった し、 ソ 
ウル メイズ もなん とか 
解いた けど、 どうしても キー 力 
ードが 見つからない。 これが な 
いと ァス卜 ラル プレーン にいつ 
て も厶ダ なんだ よな〜。 
En キ一 カード は ボル 力 二 

mSSM ック 島に あります。 こ 
こに 入る に は コーラル キーが 必 
要です が、 ソー ピガル 付近に い 
る ジプシーの 話 を メモって いれ 
ばかん たんに 手に入ります。 キ 
一 カード を もらう ときに 質問 を 

福 o 

し ゲ 
て I 
く ム 

れ の 

る 作 
。者 
商 が 
売 で 
う て 
ま き 
い て 
ぞ 祝 



ン 城の 泉で 全部 経験 値に 変え ま 
しょう。 そして、 訓練所に いき、 
レベルアップ をす ると、 あっと 

いう まに レベル 20 以上に なり ま 
す。 おかげで 怖い もの は ほ とん 
どなくな りました （この ウル 技 
がなかったら きっと まだ 終わつ 
てない よ/ • ボス）。 




^^^^^ 



…… つづき。 を そらしたり する ので、 まるで 「だるま さんが ころんだ」 のよう でした。 二う して、 安<8 ^高 M と 「だるま さんが ころんだ」 をしながら 5 つくらい^ 

ると きもな にやら ぶつぶつ いっていた ようで したが、 5; では ほっと {5 のた めいきが 閒ニ えてき そうでした。 それにしても 彼 はいった い 何者な のでし よ、 T? 不思議 

思議な； 8 です ね。 あんまり かかわりた くありません が、 ひょっとすると その 高 M は 8^の§ きのつ もりだった のか もしれ ません。 きっと どこかで 笑って いも 



^を1 すると、 つぎの 駅で 彼 は 降りて 行きました。 降り 

一で なりません。 G5S\ 下 沢 真.^ 歳) なほん とうに 不 

-の ではない のでし ようか？ (F) 




o- ) れが 優秀 者の 投稿 作品の SI です。 

それにしても 長い 道のりだった な あ： 





o 全部 作動々 

せる と- 




Q メンバ— 全員 O この 女性 を 助 で 作動させる 

の 紋章 を 知って ける に は 欲望の 

、> れズ どうって ままに ふるま、 つ 

- J と はない - J と (う tj ん) 
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2 冃号 F—1 ミニ 力 一当選者 発表 担当者の 予想 を はる 力、 に ±111 る ハガキ がきて、 びっくりし ました。^ IE なる 
^1 の 結果、 以下の 方々 が 当選され ました。 いちばん 人気の あった、 ベネ トン' フォ一 ドは永 田展之 クン e 口一 
タス' ホンダ は クン。 マ クラ 一レン' ホンダ は ^ 孝 志 クン。 フェラーリ は リ男 クン。 おめでと。 



i 月 は プロック をプ レゼ 
ント。 大、 'ト どちら かほし 
いか を鲁 いて 十字軍まで 



さ， マーク' 
す もぎ、 



U 





^集 部て はやった テ卜' ソスの 遊び 方。 ①テモ 画面に し 

て、 コンビ ュ 一夕の 手 を 予想す る 4 テ卜 カル チヨ。 （D 
フロック を 意図的に 落として、 絵 を 描ぐ 4 ァー卜 オフ 
テ卜 リス。 ®1 手 ごとに 交代して フレイす る 寺 二人 羽 
テ 卜' ソス。 それから え 一と、 そラ、 テ卜 'ソス 診断。 



いつち テ卜 リス をす ると さに 
使って いるもの を 選 ふ。 質問に 
対 し て 「は い （緑） ム 「い い え 



(赤)」、 「べつに （青)」 を 選択。 途 
中で 行き詰まらずに 下まで 行く 
と、 ありがたい 講釈が 聞け る。 




ジョ 1" ステ T'J/ ク 



シ ユー ティング ゲームの '必須 アイ 
テムて « 作 性 はばつ ぐんの はず だ 
が、 畠 ポタンが 気に かかる。 




マウス 



ティング がす さ 

的に パズル ゲ 

—ムと シュ一 ティ 
ング ゲーム は 相反 
する ジャンル であ 
ろう。 しかし、 テ 
ト リスで は 一瞬の 
判, < 死 を まねく 
ので あるから • 
同じ かな あ ？ 





微妙な 操作に も！^ に SJt、 する の 
で、 ふつ う の 人で はま と も にプレ 
ィ できない。 



自分 は ノーマル だと 思う 

けっして、 個人の 
主張 をない がしろ 
にして いる わけで 
はない が'、 たとえ 
ば アニメの ぺ 一ノく 
一 バッグ を 愛用し 
ている 人な ど はま 

つす ぐ 赤 を 選 
■ んで ほしい もの だ。 



他人から よ くつ 
ま ら ない 奴と い 
われる 



ときどき 自分が 
こわくなる 
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フ ロス キ- の CM がすき 





天上 天下 

唯我独尊 

& から 下界 を 
眺める、 神の ご 
と き 傲 也で プレ 
ィ している あな 

たは、 9 一 5 で 
フル テトリス を 
ねらって ほしい 




人 

いくら テトリス 
を ねらっても、 
失敗して しまう 
あなた は、 運が' 
ありません。 む 
り をせ ず 1 ライ 
ン ずつ 消して い 
さましよう。 



うつけ 者 

問題外./ あな 
たは テ ト リス を 
やる 資格が あ り 
ません o S#>J ^に 
流されないで、 
自分 を じつく り 
見つめ 直す 時間 
が' 錢 です。 




わからない 

テトリスて" 遊ん 
でい るの 力、、 遊 
ばれて いるの 
か？ あなたな 
ら、 テトリスの 
新しい 遊び 方 を 
発見で きる かも 
しれません。 






ラス 卜' 八 ルマゲ ドン O この ゲーム は ディスク 5 梅 且で 7800 円と いう コストパフォーマンスの よさが 売り 
だが、 ブレイ^^の 半 化 まどが 口一 ドの 時間な のでい まの 若い 人 にないと される ぞ# カカ壩 わる。 辦 ソ 
フト として: 55^' か するとい いと 思う。 （^県， ぉサル さん'？ 歲） 



テスト F 1 ス E リット S 験ス ぺシ树!/ ,/ 



G. □ を 買った。 とても、 楽 
しかった。 ス卜 レー 卜 も コーナ 
ーもス ピー ド は 同じ 3mkm/h。 
眠りながら あそべて、 健康に な 
りました。 ありがとう TSE。 
(大阪府 大好き • け 歳） 
F- 1 スピ リツ 卜 3D スぺシ 
ャルを 買って 2 人 プレイで あそ 
んで みました。 すごく ゆっくり 





になって、 スピコン を かけた と 
さの ょラ でした。 

(福岡県/ぼ ぽ ろん , 14 歳） 



G. 口で レース 中 パワー アツ 
プ にして 左 コーナー を 曲がって 
いると きに、 上の キー を 押して 



しまう と …… コマンド モードに 
もどって しまう のです。 

(京都府/加 藤修 • 18 歲） 



ゴー ファー 'マ ップ クイズ 



ゴー ファー を 買った キミた ち 
のために おいしい クイズ を やつ 
ちゃ ラぞ. / ク リア すれば 答え 
がわ かってし まラの だ。 

では、 問題。 5、 7、 8 の 各 

ステージで マップ を 取らな けれ 

ばク リアで きないの だけれ ど、 

この マップの 取れる 位置 をァ 

~ゾ のなかから 3 つ 選んで、 十 

ス 
丁 

ジ 
5 



T 

ジ 

7 

ス 
丁 

ジ 
8 



字 軍まで 八ガキ (封書 は 失格） で 
送って ください。 しめ 切り は 2 
月 ほ 曰 （消印 有効） です。 まだ、 
ク リアして いない 人 は 大急ぎで、 
持って いない 人 も 5% の 確率に 
かけて ドン ドン 応募しょう。 
さて、 気になる 商品の ほう だが 
写真の ティッシュ ボックス を 15 
名の 正解者に プ レゼ ン卜 （正解 



者 多数の 場合 は 抽選)。 また プレ 
ゼン 卜の 発表 は 発送 を もって か 
えさせて いただきます。 
參ゴー ファー かくし コマンド 參 
F I ND— ェク ス卜ラ ステージ 
の 入口 マークが 表示され る。 / 
EXPAND— シールドと フォ 
一 スフ ィ ール ドの 効力が 倍に な 
る。 /GQOID —ゲームが やさ 
しくなる。 /HARD —ゲーム 
が 難しくなる。 



ベ T 春の 選抜 大会 告知 



こっ^ ゃゥ ちゃう/ 

読者 C7M 乍った チーム をゥ才 ッ 

チ モードて" 対戦させる 「激 ペナ 
大会ぐ 全国 版 >」 今回 は 「ディ 
スク」 のみの 選抜です 。ディ スク 
を 持って いない 人 はダ羌 念ながら 
参加す る ことができません。 ま 
た、 1 人 1 チームし か 参加で き 
ません (複数 チームあった 場合 
に は 無効になります ので、 御ミ主 
意く ださい)。 当然の 二と では あ 



ります 力 ぐ、 ウル 技 を 使って いる 
チーム は即 無効になります。 し 

射 刀り は 3 月 15 日 必着です。 1 
力、 月 判 翻 間が あ り ま すので 友 
だち に^] られ ないように、 こつ 
そりと チーム づく りに 精 をた' し 
てくだ さい。 なお、 応募され た 

ディスクの iMiP はしません。 

賞品 はま だ 考えて いません が、 
来月 号で^で き ると いいな。 



投稿 大; 



—ム のぞき 穴— ウル ®i り 抜けで きます— Q&A。 (D 
もの を 書く 会 —好きな こと を 書いて ほしい。 ®if' ほめごろし 
—ソフ トの 辛口の 批評。 © みんなで 救って あげよう— 困って い 

たら みんなが 救って くれる。 ネタを 送; flc © とびらの アイデア 

募集— きみの アイ デァが 十字軍の とびら を 飾る 力、 もし れな し 、。 
⑦ 究極の モンスター • ィ ラス ト— キミの の モンスターの ィ 
ラスト。 d 新 コーナー タイ トル 未定— その他なんでも あり。 ィ 
ラスト も 力作 を 待って いる。 優秀な 人に は ゲーム を、 もうち よ 

つとの 人に は M ファン^ テレカ を それぞれ プ レゼ ン ト。 
あて 先 は、 〒 105 東京都 港 区 新橋 4- 10- 7 TIM MSX.FAN 編 
集 部 「ゲーム 十字軍」 それぞれの コーナー ま て"。 



編集部 
F の 



ごめんなさい 



2 月 号の 34 ぺ一ジ 上の 職 やで 「ハイ ドライ ド 3 ■ P AC がなくても セーブで きる」 というの が ありました。 じつは、 二の ウル 技 は 1 " ゥソ」 です。 ハイ ドライ ド 3 とハ 
イド ライド 2 を スロットに 差しても、 データ セーブ は 行われません。 つまり、 なんとい うか 「力せ ネタ」 です。 纏 部に 霸舌を かけて くれた みなさんに はほんとう 37 
に 申し訳 あり ませんで した。 わざわざ、 「できない はず だよ一」 とお 知らせく ださった T&E の吉 川さん へ もこの 場 を 借り ま してお 詫びいた します。 
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FFB を 読む とき は 
なに を 食べる とおい 

しいか 考えて みょう 






あ^ WX なみ" 

ウーブ! 2 機能 だ 



パナソ ニックの ワープ □ カー 卜 リッジ 




秦 防波堤で チョンノ 台緩斉 を 職して いる 某 クラスの: によると、 担当の I 姓 は、 先日 「じょうずな 人の 殺し 方」 について 教えて くれたそう です。 

それ は 「防波^ (二つれ ていって、 はじつ こまで 行ったら 背中 を チョンと 押して やる」 の だそう です。 うち (7^ 土 会の お は 左右に 翼の ついている ような 方ば か 
りで ちょっと こわいです。 （福 岡 '^^) リ） =0 左右と いうより 左 力、 右って とこ かな。 でも 少し^;^ t う 力、 もね ところで * チョン * がか わい い:^ (バ )。 
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o 最初に 出て く る メニュー 面画。 
AIWX の 内蔵 ソフ 卜と ほぼ 同じ 

パナソ ニックの 代表的な MS 
X2+、FS- Al WX に 内蔵 さ 
れ ている ワープ ロソフ 卜 はな か 
なかす ごい。 八 ードに 内蔵され 
たソフ 卜な ので、 M ファンで は 
あまり 紹介して いなかつ たが、 
この ワープロ 機能と ほぼ 同じ も 
のが 単独の カー 卜リ ッジ （シス 
テム ディスク 付属） になって 発 
売され る。 発売 予定 は £ 月下 旬、 
価格 は 未定。 

カー 卜 リッジの なかに J I S 
第 1 /第 2 水準の 漢字 ROM や、 
MSX- JE を 内蔵して いるの 
で、 VRAM128K で フロッピー 
ディスク ドライブ を 内蔵して い 
れば、 どの MSX2 でも 使う こ 
とがで さるの だ。 

ただし、 日本語 BAS I G は 




o つねに キー 操作 図 カ荣 示されて 
いる 「ヮ一 プロ '初級」 の 画面 
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b*iwp ^ m m m mm^mi 
ま 

大きな 于、 小さな?、 斜めの 字、 白 抜きの?、 太く したり、 」• ■ 
酗 させたり、 アン タ"- ライン. や、 s 瞧、 そのほか いろいろ J 

k んな 記号 もた くさん ある。」 

二ん な ふうに » れん, 5'； ん せつで i へんかん できる _ 



き'. 一 1 画- 『嫩履 




日標 p m 3i 
大きな 子、 小さお 

豳 させたり、 IV： 

g 漏で 画 

こんな 記号 も？ くさ ゾ 
んな ふうに 細- 



Mimwm 




i む- m 



—気に 入力して 一気に 変換す る 教 節 変 鐘 能 はも 

ち ろん、 文字の 大きさ や 飾り付け も いろいろ できる 



機能 を 選ぶ と それぞれの メニュー 力 《マルチ ウィン ド 
ゥで 出て くる。 選択して いく だけで ィ 吏い 二な せる の だ 



内蔵して いない。 

■ ユーザー 辞書 機能 も ある 

かな 入力で も、 ローマ字 入力 
でも 文章 を 打ち こめて、 連 文節 

変換。 これ は MSX2 用の ヮー 
プロと して は 常識に なって いる 
のでとう ぜんとしても、 変換の 
スピード はかなり 速く、 文節の 
区切り を 指定しながら 続けて 打 
ち こめる 機能が あるので、 変換 
効率 も 高い。 使い こむ ラ ちに 辞 
書が 自分に なじんで く る 学習 機 
能 も あり、 ユーザー 辞書に 最大 
90 個まで 自分 用の 単語 を 好きな 
読みで 登録す る こと もで きる。 





SO 黼 羅 



艰 ぉル 5 やん， i.W)tMxi< , Biulji 

'に…- . 'ま 
o ノ ヽ ガキの 表書 き や タツ クシ一 ル 

への 印字に も 使える ffi^ 录 機能 



画面 表示 は、 標準 モードで 横 

31 桁 x 縦 8 行、 縮小 モードで 横 
41 桁 x 縦 11 行 を 一度に 見る こと 
がで きる。 ほかに、 文字の 配置 
のぐ あいだけ を 見る、 レイ ァゥ 
卜 表示 機能 も ある。 
國 わかりやすい 操作 方式 

編集機能 は、 複写、 移動、 検 
索な ど 基本的な もの 以外に、 指 

定 した 文字列 を 別の 文字列に 置 
き 換える 置換 機能な どが ある。 

また、 文字の 大さ さは 標準の 
4 分の 1 から 4 倍の 大きさまで 
7 種類が 指定で さ、 白 抜 さ 文字 
や 太 文字、 斜体、 回転な ど 修飾 
機能 も 楽しい。 

文書 中に 図形 や イラ ス卜を 入 
れる こと もで きる し、 用紙 も B 
4、 A4、 已 5、 八 ガキ、 原稿 
用紙、 システム 手帳の リ フィル 
用紙な ど 幅広く 使える の だ。 

機能が 多い と キー 操作が めん 
どろそう だが、 この ワープロ 力 
一 卜 リツ ジの 操作 は 基本的に 画 



O 自分で 好きな 形に デ ザ' 
るタ も ある 

面 表示され る メニュー を 選択し 
ていく、 1； え やすく、 わかり や 
すい 方式 をと つてい る。 
國 住所録 や ラベル 作り も 

ふつうの ワープロ として 使う 
以外に、 キー 操作 図が つねに 画 
面に 出て いる 「ワープロ • 初級」 
や、 ワープロの 練習が できる 「ヮ 
一 プロ' レッスン」 の ほか、 住所 
録 機能 や、 力 セッ卜 テープ、 ビ 
デォ テープ、 フロッピー デ イス 
ク 用の ラベル を 作る 機能 もつ い 
ている の だ。 

※問い合わせ先 = 松下電器 コン 
ピュー 夕 事業部 eD6-908-115〗 




新製品 



ば; ：ゃぉ 両用 インターフェイス P= 




24 ドット" 熟 転写 漢字 
ブリン タに 色が ついた 



ソニー は カラー プリンター 




OHBP-FIC 幅 380X 高さ 70X 奥: 
特別な ィ ンク リボン を 使用 して カラ 

2 打席 連続の パナソ ニック パ 

ヮ 一に 対して、 イツ ッァ ソニー 
も 負けて はいない。 こちら は、 

2 月 巴 日に MSX 用の 熱 転写 式 
24 ドッ卜 漢字 カラー プリンター 
HBP-F 1 C を 発売す る。 価格 
は 4 万昍 DO 円。 

カラー 印刷が できる という 点 
以外 は、 発売中の 24 ドッ卜 漢字 
サーマルプリンター HBP-F 
1 と 同じで、 J I S 第 1 /第 2 
水準 漢字 ROM を 内蔵して いる 



'き 2IOmiik 重さ 2.9kg。 マルチ カラ一 の 
一 印字が でき る 

うえに、 和文 は 標準、 ポエム、 
かしこの 3 種類、 英文 は 標準、 
ポエム、 デコの 3 種類の 字体で 
印字で きる。 また 「葉書 宛名 印字 
モード」 を 装備して いて、 住所、 
名前 を 入力す る だけで フォー マ 
ッ卜 にあわせて 印字す る こと も 
できる。 用紙 は、 八 ガキ大 から 
已 4 サイズまで 印字 可能 だ。 

この プリンタ を 利用して、 た 
とえば、 1 月 号の ゲーム 十字軍 
の タイ 卜ル バックに 使った 不思 




O I 月 号の 十字軍で 使用した 編集き 寺 製の CG を この HBP- FIC で プリ ン ト 
ァゥ 卜して みた。 画面 写真の ように はいかな いが なかなか きれい 



議な ゲーム 画面の CG も、 ごら 
ん のとお り、 紙に 印刷で きて し 
まう の だ （110 ページに もこの プ 



リン 夕の サンプルが ある）。 
※ 問 し 、合わせ 先 = ソ ニー 御 相談 
センター Q03-44B-3311 



* 作って e ら 怒る ぞ.' ぼくの 報に は微 がありません だから 始業式な ど はとても 楽です。 ちなみに «S』 もな 1 ;、 3 年生 は髮 カ^かったり、 太い スポ 

ンを はいたり してます。 I 年の s 服 は ダサくて、 ポタン はなべ の フタみたい で， 日 it** たると 服 はし ま ti» になります。 ぼくの 弟が これ を 着る のかと 思 

うと とても こわいです。 （山 梨' 竹 野 直 己） ヰ 弟 思い <7>t ケ野、 「作って」 ないだ ろうな。 ぜひ など も ほしかった そ'。 （バ） 
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OFS- IFA し システム ディスク 2 枚と AC 
アダプター カイ 寸 属して いる 

1 月 号の FFB では 開発 中の 
ため イラ ス 卜での 紹介に なった 
が、 うわさの イメージ スキャナ 
/八 ン ディ プリンタ • インター 

フェイス FS- IFA1 (価格 
9800 円） が 昨年 末 松下電器から 
発売され た。 MSX2(VRAM 
128K) または MSX2+ 用で、 

ディスク ドライブと 
JIS 第 1 水準 漢字 ROM が必 
要 だ （内蔵 型 は 不要)。 
これで、 松 下の 八ンデ イワ 一 



プロ U 1 シリーズ 用に 
されて いた 別売り の ィメー 
ジ スキャナ FS-RSU 1 
W(2 万 4800 円） ゃ八ン ディ 
プリン 夕 FW- PU 1 已 （1 
万 68D0 円） が MSX2/2 + 
でも 使える ようにな つたわ 
けだ。 

インターフェイス +八ン 
ディ プリン 夕 は、 いろんな 
ことろ に 文字な ど を プリン 卜す 
る ことができる ほか、 ちょっと 
した 占い 遊び も 楽しめる。 

インターフェイス + イメージ 
スキャナなら、 イラ ス卜 など を 
読み取って、 グラフィック ッ一 
ルゃ BAS I G で 利用で さる ほ 
か、 FS-A1 WX 内蔵の ワープ 
ロソフ 卜 や 左 ページの カー 卜り 
ッジ でも 活用で さる。 
※ 問 し 、合わせ 先 = 松下電器 コ ン 
ピュー タ 事業部 003- 908- U51 




O グラフ ィ ック ツール メニ 

ユー は AIWX/FX 専用 




o スク リ一 ンモ一 ドゃ色 を 

選んで 取り こめる 



りにん 

o 実際に 手書きの 絵 を 取り 
こんで みた 例 





■teujg^ き 一 




KilUW* 励 * 


國國誦 | 



ちょっとした 占いが 楽し 

める 「うんせい」 機能 



o ハンディ プリンタ 用の メ 
ニュー 剛 



o ほか、 字の 大きさ や 修飾 
も いろいろと くふうで きる 




ィメ I ジス キヤ ナの i 



7 ノ ディ プリンタの 場合 
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き 質問です Z プレゼント 付きの ノ、 ガキ つて 派手に すると あたる と 力、 いいます よ^ でも 禾 A?^4S# なら、 そういう ハガキ を 見て、 「でしゃばりめ、 ハズレ 

にして やる」 とか 思う でしよ一; ^ 人に よって は 1 " そんなに ほしいの か、 よつ しゃ _) つて 当選に する でしよう けど。 どっち 力 得て すか？ （Si?' 沢 田 健 信) ゆ 派 

手に すると あたる なんて だれが いったの かしらな いけど、 MiM つて 二と は ま纖 だからね え。 どうく ふうしても feiM なんだ わ。 （バ） 



★ ども、 GM 担当 の^か だ 一です。 「試 聰の想 想 を 間きたい」 という 声が とても 多い ので、 こんな コーナ一 を 始めて みました。 どうせ やる からに は、 
l:[uV| 想 じ^こと、 思った こと をす ぱ りと 書く ぞ。 秦 ビデオゲーム グラフ ィ ティ Vol.3= アレンジ を 手がけた のが、 米 光亮と いう 荻 野目洋 子な どの ァレ i 

MM ンジを 担当して いる 人らしい。 ハ ツキ 1 j いって、 まっ^ < 知らな かっ^が、 非凡な 才能が 職き とれた。 （2 'ビクター) • ナム コッ 卜く p〇 エンジン〉 
K1I ドラゴン' スビ リツ 卜 (ビデオ )=pc エンジンの、 プレイ 画面 そのままの ビデオな ので、 少しお もしろ みに 欠け^。 アーケード 版 だったらよ かった 1 

のにね。 （2' ビクター） 翁大 魔界 村 = 「大 魔界 村 j の アレンジ は 弦楽四重奏曲。 「いかにも./」 という かんじで スゴク いいんだ けど、 あの 「チヤ〜 ラ〜 ラ 
daJ 〜 …… 」 という 曲で はない ので、 ポクと して はちよ つと 残念だった。 （2 'ポ ニー） ^IMAGE FIGHT=「GAME WARS」 と 題され た、 約 1 5 分 
FTj の アレンジ' メドレー にっきる 1 枚。 一定の U ズ^ を 刻む ドラ 乙の なか、 鳴きの ツイン ギターが R& 已 ふうに みごとに からんで < る。 R&B とい 

ラ、 異質の ジャンルでの アレンジ では ある けれど、 なかなか どラ してみ ごとに 八 マって ます。 （2 ■ ポ ニー） 參 忍者 鼸剣伝 = アレンジよりも グレー 
Kll ドア ッフ パージ ヨンの ほラに ひかれた。 これ は、 普通の ファミコンから 流れる 「忍者 龍 剣 伝 」 に、 さらに、 ファミコンの 音源 を 2、 3 音フ ラスして 

W^M 作った もの。 まさに、 紫 材の味 を 十分に 弓 i き 出した 方法 だと 想 心して しまった。 なんだか、 グルメ 漫画の よう だな。 （2 .ポ 二一） 鲁 ドラゴン スビ i 

^4 リツ 卜 = 曲に はすべ て、 ナム コの 担当者み すから 演出した エフ エワ 卜 処理が ほどこされ ていて、 オリジナルと はまっ^ < 雰囲気が 違って いた。 （今 j 
. 月' アポ ロン） ★ カツ コ内は 掲載 号と 発売元。 この コーナーへの 意見 や 感想な ど、 待って ます./ 



潘^ 6> 卜 
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，パン ケー卜 ハガキ の ソフト プレゼントに ついて/ 198碎12 月^^ ぶんまで は、 r X • Z • R」 を 除いて 縦 をす ませました。 なお、 プレゼントに 関 
する お問い合わせ 糟濟 は、 職よりも、 MSX'FAh« 部 「プレゼント 」 係まで/、 ガキ でご舰 いただい ほう カ懒 てす。 その さい はかならず 翻， 氏名. 電 
言 号 を 明記して ください。 ^^^判明した 時点で、 係から 漏 または ハガキ で ご 棘いた します。 



どこよりも 早く、 くわしい 
ゲーム 音楽め 最新 総合 慵報 




新 GM 情報 





フ アミ コン ジャンプ 英雄 列伝 一 

G.S.M.(FC)BANDA I 

1 一 = アレンジ 4 曲と SE ェデ 
イツ 卜 2 曲、 オリジナル は 完全 
収録。 ソフ 卜の 発売より 4 曰 は 
やい、 2 月 21 曰 発売 予定。 CD 
2500 円、 テープ 2200 円、 L P2D00 
円。 （ボニー） 
サイ バリ オン— G. S. M. 
TAITCD3 — （仮題 ）= タイ 卜 
ルと 『チェイス H.Q.』 の アレン 
ジが 収録され る 予定。 発売 曰 は 
3 月 21 曰。 円、 テープ 
2500 円。 （ポ ニー） 

※ コナ S の ビデオ 3 夕ィ 卜 ルー 
挙 発売 / = ビデオ 制作で は、 も 
ろす つかりお なじみの コナ 



今回 は 制作 コ ナミ、 販売 ボニー 
で 以下の 3 夕 ィ卜ル を 出す。 
參 サンダー クロス = 昨年 10 月の 
AM ショーで、 衝撃 デビューし 
たシ ユー ティング ゲームの ビデ 
ォ化。 『サンダー クロス』 は MS 
X や ファミコン などへの 移植 予 
定も あり、 全 ステージ 完全 収録 
なので 攻略 ビデオと しても 使え 
そう。 ゲーム • ヒス 卜 リー は' 81 
年度 作品 を 収録。 30 分力 ラー Hi 
-Fi ステレオ もので、 VHS、 
/3 とち 3800 円。 

參 悪魔 城 ドラキ ユラ =コ ナミの 

ゲームで、 ビデオ 化して ほしい 
アン ケー 卜 第 1 位の 作品が コ レ。 
要望に こたえ、 アーケード 版 全 
S ステージ 完全 収録で ビデオ 化。 
ゲーム • ヒス 卜 リー は' 82~'83 年 
度 作品 を 収録。 30 分力 ラー H 卜 
Fi ステレオ もので、 VHS、 タ 
とち 3800 円。 

參コ ナミ • べス 卜セレ クシ ョ 

ン= 上の 日夕 ィ卜ル に、 ビデオ 
化 希望 アン ケー卜 第 2 位の 『S 
UPE 闩 魂斗羅 • エイリアンの 
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逆襲』 を 加えた 3 本 を、 まとめて 
収録。 ゲーム • ヒス 卜 リー は' 84 
~'85 年度 作品 を 収録。 30 分 カラ 
-Hi-Fi ステレオ もので、 
VHS、 タ とも 昍 00 円。 

3 本と も 2 月 21 曰 発売 予定で、 
レンタル 可。 「コ ナミ' ゲーム- 
ヒス 卜 リー」 と 題し た 過去の 名 
作 S 懐かし ゲーム を 約 5 分に ま 
とめた 映像が それぞれ 付く。 
※サイ 卜 ロン • ファンクラブ 紹 
介 =ポ ニー キヤ 二 オンの GM レ 
—ベル 「サイ 卜 ロン」 に は、 GM 
マニアの ための サークル 「サイ 
卜 ロン • ファンクラブ F.S.G」 
が ある。 会員に なると 月 1 回の 
新聞、 3 か 月に 1 回の 会報、 無 
料 レンタルビデオ 『デジタル' ビ 
デォ • プレス j (第 2 号 は 2 月下 
旬リ リース） の 無料 郵送 レン タ 
ル サービスな どの 特典が 受け ら 
れ、 さらに 各 メーカーの サゥン 
ド チームの サイン プ レゼ ン卜も 
ある。 入会金 1000 円、 半年 会費 
1200 円。 まず は、 自分の 住所、 
氏名 を 書いた 返信用封筒 (60 円 
切手 も 貼る） を 同封して 下記 ま 
で 封書で 入会 案内書 を 請求して 
みよ ラ。 

=rl5D 渋 谷 区 神宮 前 6-25-B 神 
宮前 コーポラス 409 号 サイ 卜 
ロンアン ドア一 卜㈱ 内 F.S.G. 
「入会 案内書 希望」 係 
ドラゴン ス ピリ ッ 卜 〜ェモ 一シ 
ョナル • サウンド， ォブ 'ナム 
コ ッ卜 =PC エンジン 用ソフ 卜 
「ドラゴン ス ピリ ッ 卜』 『妖怪 道 



DRAGON SPIRIT 

一 EMOTIONAL SOUND OF NAMCOT - 




中 記/ギャラ ガ' 88』 を オリ ジナ 
ル 収録。 全部の 作品の SE も収 
録。 CD3D00 円、 テープ 25 叩 円 
で 発売中。 （アポ ロン） 

※アポ ロン 今後の リリース 情 
報 =3 月 21 曰に 『ウイザード リ 
ィ 曰』 （ファミコン 版) の 羽田 健 
太郎 氏に よる クラシカル アレン 
ジを 予定して いる。 
※キング 今後の リ リース 情報 = 
3 月 21 日に、 『戦国 ソ一サ リア 
ン』 と 『ビラ ミツ ドソー サ リア 
ン j を 同時 収録 し た、 両 A 面の G 
M 集が 発売され る。 オリジナル 
と ァ レンジ ノ くージ ョ ンの 両方が 
入る 予定。 4 月 21 日に は、 コナ 
ミの 制作で 『サンダー クロス j の 
GM 集が 発売 予定。 4 月 5 曰に 
は、 すぎ やまこ ラ いち 氏 アレン 
ジ、 ファミコン 版 『ジ一 ザス』 の 
GM 集が 発売 予定。 さらに、 5 
月に は 日本 フ アル コムの 話題 シ 
ユー ティング 、『スター 卜レ イダ 
一』 の GM 集 も 出る。 
※ポリス 夕 一 今後の リリース 
情報 =4 月 5 曰に セ 夕の GM 集 
を 発売す る。 収録 ゲーム は 『ツイ 
ン イーグル/特殊部隊 UAG』 
『ベ 卜 ナム』 『目撃』 など。 ツイン 
イーグル は、 あの ボーカル 曲の 
フル コーラス バージョン。 




肇テっ ポリ マン ガ \「M ファンに 載って いる テクノポリスの 広告 マン ガを Ba 楽しみにして いるんで すけ ど- だれ .SP えてい るんで すか？ j 「え —と、 マン ガを 描いて いるの は 佐 藤 元と いう マン ガ 家さん で 

す。 おはなし は テクノポリスの SS 部と 元さん とで いきあたり ばったりに 考えて いるそう です/わたし、 高校で 漫 研に 入って いるので すが、 ああい う マン ガ ける ようにな るに は どのくらい かかる のでし 

ようか？/ ::: SB ケント紙の 上で ヒンズ— スクワット すると か、 G ペンの むしろで Bat すると かする とい いんじゃない。. ；☆ 若い とき は、 はかない 夢 をみ がち だが …： ま、 がんばって ね。 (F) 



BEST 



• 試写 会 ® 募 方法/往復 ハガキ に (PamCD 氏名 OT^S)^ (職) (|^£#号1^ 望の 魏. 日時 を囉 己して、 〒は 2 棘 者 噺宿区 市^ HJ^ 町 2-4- i KS ビル 3 F^CBS- 
ソニー グルー: 7^ ソフト 賴部 「レア. ガル フォース」 誠驟 割 系まで。 参 日程 /2 月 27'28 日-鶴 ';^L^fit、 3 月 4 日-名 古屋' 名 古 驗 文化 センタ一、 3 月 5 日- 大 
阪 '万 »卞一 ル、 3 月 11日= 棚 '明'; 胜絲一 ル、 3 月 t2 日 = 札視 '共済 ホール、 仙 台 '日立 ファミリ一 センタ一、 広 島 • SONY 広 島 第 2 ビル、 » '安田 フ オーラん 




試写 会の チャンス 



SHOW 



THE NEW 
MSX FAIR 



レポ 一 卜 參 



•m ファン" ctM の 中 を 知った わ だし/日本 は 小さな 国 だと 思って いたが、 SiS: そう じ やない ような する。 たかが 糲扪 冊の アンケート のす 腿 マ 
もう 7、 慕して るが あたらない。 世の中 は 広 いんだな あ。 今度 は、 みんなが/^ しなそう な ゲームに 送った が、 あたらなかった。 この ハガキ 届し 
いないの かもしれ ない。 届いて たら 1 " ゴ 一ファーの ffiij くれ。 （北-; Sil'Sfil^) 呌働 け。 働いて ゲーム を茛 うの だ。 それ 力せ の 中っても のよ。 （八'） 
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ビデオ アニメ 1 " ガル フォ 
ース』 の 新 シリーズが 近々 
登場す る。 前の シリーズ は 
「宇宙 章」 だった が、 こんど 
は 「地球 章」 として、 最終 戦 
争が 起こった あとの 西暦 

2089 年の 地球 を 舞台に して 
いる。 タイ 卜ルは 『レア' ガル フ 
オース』 （CBS ■ ソニー）。 タ、 
VHS、 ！_□ で 各 5800 円。 ビデ 
ォは 3 月 21 曰、 LD は 3 月^日 
発売 予定。 




アニメの 完成 試写 会が 2 月下 
甸 から 全国 各地で 行われる が、 
抽選で 招待して くれる そラ だ。 
応募 方法 は 上の 欄外 を 見よう。 
しめ 切り は 日月 15 日、 急げ/ 



ディスク ステージ 
ヨンが あいかわらず 
強いが、 それ 以外 は 
年末に 発売され た、 
出て くるべき ソフ卜 
が 出て きたと いう 感 
じ。 U 位 以下に も 『X 
Z R II』 や 『マ ス 夕 
一 • ォブ • モンス タ 
—ズ j ヽ 「今夜 も 朝 ま 
で パワフル ま あじゃ 
ん 2』 が 顔 を 出して 
いる。 ようやく 新旧 
ソフ 卜が 代が わりし 
たという 感じ だ。 



JSiP 渋 谷 店 
売り上げべ ス卜 10 



頃 位 


前回 順位 


ソフト 名 


1 


2 


ディスク ステ- シ ヨン 創刊 2 号 


2 




スナッチ ヤー 


3 




スーパー 大戦 略 


4 




ゼビ ウス 


5 


3 


FIVk 、ック 


6 




レイ ドック 2 




1 


ぎ ゆわ/ U らぁ 自己中心 派 


8 


6 


F-1 スピリット 3D スペシャル 


9 


4 


ラスト 'ハルマゲドン 


10 




サイ オプレ一 ド 



C I 月 15 曰 調べ） 



：阪 2800 人 





O あ 一ば 一な 姿 は T&E の 吉川氏 

1988 年 12 月 25 曰、 フェアの 6 
会場 目 は ABC エキス 夕。 来場 
者 数 はついに 通算 1 万人 を 突破 
した。 この ころに 発売され るソ 



O 人が 多 く て 写真に 入り きらない 
フ 卜が 多かった せいか、 ソフ卜 
八 ウスの 方が ステージ にあがる 
と、 いつもより つっこんだ 質問 
がと びかって 盛り上がった。 

とくに 自然 画の セーブ コーナ 
一が 大 にぎわいで、 1 DO 人 以上の 
人が 押し寄せ ていたの だ。 



神 尸 1100 人 





o ナム コ の吉積 氏が ゼビゥ ス 紹介 

12 月 27 日、 最後の ィ ベン 卜 は、 
大阪 から 新快速で 20 分 ほどの 神 
戸 • 星電社 三ノ宮 本店で 開かれ 
た。 三 ノ宮と 元 町 をつな ぐァー 
ケード 街 は、 お 正月 準備で たい 



O グー を 出せば 勝てそう 
へんな 人出。 なんとなく ゥキゥ 
キ してし まう。 

この 近くに コ ナミの 本社が あ 
るせ いか、 会場に はコ ナミの 開 
発の 人が いっぱい 来て いたの だ。 
会場に 来て いたみん な は 気づい 
たかな。 




そ^そろ、 抽選 は 抽選 だから 
抽選なん だ。 なにも 考えず、 さ 
あ 応募しなさい/ 
» スタジオ • オフサイドより 

① 麻雀 ソフ卜 『華 三 眩 j (MS X 
2/2+、 VRAMlP8Ks ED 
□ 3 枚 組) …… 3 名 様。 初級 麻 
雀、 ドラ 爆弾 麻雀、 役満 麻雀の 
3 タイ プの ゲームが 美少女 相手 
に 遊べる ソフ 卜。 6800 円で 発売 
された ばかりな の だ。 オフ サイ 
ド さん、 太っ腹。 
參 ポリス ターより 



しなさい 



© r ラス 卜 - 八 ルマゲ ドン』 のス 
テツ カー 3 枚 …… 5 名 様 
鲁 U バー ヒル ソフ 卜より 

Q) 『琥珀色の 遺言 』 の システム ノ 
一 卜 用 定規 …… 5 名 様。 シス テ 
厶 ノー 卜 を 持って なくても もち 
ろん 使える よ。 
參蠲 集部プ レゼ ン卜 係より 
@ 平成 元年 記念 ゴ 一 ジャス 福袋 
…… 5 名 様。 読者 プ レゼ ン卜を 
長く やって いると、 ちょっとし 
たもの がいろい ろと あまって た 
まって くる。 今回 は それ を 在庫 




O 美少女 麻雀 ソフト 『華 三 眩 




0『» 白色の 遺言， 
一掃 整理す るの だ。 なにが 入つ 
ている か はお 楽しみ。 なんでも 
いいから ほしいと いう 人 向き。 



ト用 定規 

しめ 切り は 2 月 28 曰 必着。 発 
表 は 4 月 8 曰 発売の 5 月 号の 襴 
外で。 応募 方法 は 掲示板 参照。 





O 試 si に 行きたい/ 



べス卜 W 速報 



「さあ is しなさい」 はがきに 下の $*tw を はり、 ① ほしい プレゼントの 香ラと <KSS 所 (〒も) .氏< 

にかお もしろ いこと、 以上 記のう え〒 あ 惠眾 区 s™41^-7 _ i M MSX.FANfFFB. さあ しな 

話、 恋の悩み、 人に いえない 自 5. 王 張 エトセトラ)、 そのほか FFB への ご SBi- ご $1 をお 寄せく ださい。 ィ ラス 




Q 『ラス ハケ」 のス テツ 力— 
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暴 盗み読みの 「二れ と 言って なし、 ガンバ ッテ 下さい」 とだけ ある この ハガキ を 息子か^ としてい つたので 、残り を 害き ます。 いつも FAN を 盗み読みし 
てる 母です。 とくに ディスク 付き を 買って から、 プロ グラム を 打ち こむ 魅力に とりつかれて ます。 く 中略〉 でも わたし、 ゲームの 腕 はポコ ペンな のて ■ ^ぶの 
は 息子た ち。 わたし は それ をな 力、' めて 楽しんで ます。 （：»'±3 ^康? g(7>S) 4 このごろ 奥さんの ハガキ が 多い。 康裕 よ、 グレ るな。 （バ） 




なんとなく 喪に 服しつつ、 平成お め 
でとう。 平成と いえば 松 平 健。 平らと 
いう 字が 似て いる だけ だが。 
• 1 月 号の 松 平 健の 華麗な サイ ドス テ 
ップで 思い出し たが、 私 は その ス テツ 
プ をな にげに まねて いたら、 体力 測定 
の 反復 横 跳びで クラス 1 の 76 を 出した。 

ちなみに 関 ロ宏は 「100 人に 聞 さま し 

た」 でい つち ああい ラ かっこ ラ をして 
るので、 脇腹の 筋肉が 一般人より 発達 
している と 見た。 （宮城， 相沢英 之） 

小 柳 ルミ 子の 夫 は 額が せまくて まつ 
すぐな、 いかにも ダンサー 顏。 早く 目 
を さませ。 

翁 バボ、 「だいじよ ラふ' だ あ」 の 石 野 陽 
子みたい に 照れが あるの か。 松 本 典 子 

を 見なら え。 ほんと ラの 3 サイズ をい 

え。 （北海道 • 秋 葉 某） 

松 本 典 子 は 1 " うんじ やらげ J を ほんと 
うに 楽しそう に 踊る。 かなりい いやつ 
にちがいない。 

参 太 川 陽 介 はどラ してし まったん だろ 

う。 あの 浅黒い 油 顔。 『100% 太 川 陽 介 
ヒゲ 濂ぃぞ j 等の ヒッ卜 曲 を 出して い 
たのに、 寺社の コマ ィヌ として 大場久 
美 子と ならんで いるか もしれ ない。 （埼 
玉 • 金 保 新 一） 

太 川と いえば、 キミに あげる シャル 
ダン。 フォーク ギター を 持って 出窓に 
腰かける なんて、 いまなら 絶対に 作ら 
ない CM だ。 

参 「三 枝の 爆笑 クリニック j を 見に きて 
いる ォバ サンた ち は、 1 曰の 3 分の 1 
は 笑って いるに ちがいない。 （愛知' 長 
谷川 昭男） 

• ドリフター ズの コン卜 はたいて いと 
ちゅうで ォチ がわ かってし まラ が、 な 
-せ' か 笑って しまう。 「ドリ フ大 爆笑」 で 
流れる ォバ サンた ちの 笑い声 は プーン 
となんと もい えない 口臭が しそ ラだ。 
(愛知 • 長 谷川 昭男） 

あれ は 1 " 竹の 会 j とか、 笑い声の さく 
ら とい ラか、 そうい ラオ パ サンた ちが 
やって るんだ ろうが、 かならず 同じ 声 
に 聞こえる。 10 年 まえ もい まも 同じ だ。 
なぜ だ。 業界 人よ、 答えろ。 
• ぼく はとき どき あの 体操の 池 谷、 西 
川 を 見に いくが、 有名人に 会ラの はな 



せか 緊張す る。 推薦で 大学に 行ける の 
が ろら やましい。 （大阪府 • 牧角吉 治） 
牧角は 清風 高校の 2 年 だな。 こんな 
手紙 を 書く ヒ マが あったら、 池 谷 を 買 
つて こい。 じつは かなり 好きな タイプ 
だ。 わたしの いた 高校に も 「自転車 通 
学 j を 歌って いた 壺井 むつみが 売れな 
くて 帰って さたが、 知らない よな。 
秦 引っ越し 屋 さんで アル バイ 卜して ま 
すが、 曰 本文 化 センタ一 と 番号が 似て 
いるので 「足が 痛くなら ない 座 イス を 
くれ」 だの、 「磁気 腹巻き を 2 セッ 卜」 だ 
の、 一方的に べらべら しゃべる おば さ 
んが 多くて 困って います/ (東京' 須藤 
いづみ） 

曰 本文 化 センターの、 犬と か クマの 
ぬいぐるみ のなかに 入って 寝る フ 卜ン。 
あれ は 怖い。 うしろから 犬に 抱かれて 
眠る ようで、 いても たっても いられな 
いで はない か。 

參 M ファンの 1 月 号 は 高かった/ ま、 
いいや。 おもしろ けり や。 （高 知 '沢 松 
雅史） 

この ひとこと は 深い。 つまん なくて 
高い と 最低 だね、 あは はは。 けっこう 
痛い ぞ。 おつ、 もう 終わり か。 なに は 
ともあれ 平成 だし。 




o^m • 菅 原由 行讨 おのれ、 ま た 出た な。 
モ アイに やられて いる カツ 才 少年 は、 まぎ 
れも なく、 日常 的に しょ一 もない ちょっか 
い を 出して は クラス メイ 卜に なぐられ てい 
る菅 原由 行の 姿 だ 



類 wmm [ ^m ■■^■■■■■■■■^■■■■m mm mm i 




50cc のノ 、'イクより 速く 走る という 
「口 裂け 女」 が はやった 二ろ、 全国 各地 
で 同時に 「さっき 商店街で 見た 」 な ど 
のう わさが 流れた。 「のび太 は 実在の 
34^6 物 人間」 敬 「エマ ニエル 坊や は 
40 歳 jlSW 、ら、 ま 顿 にあり える はずの な 
い 「幸 田シャ 一ミンの 顔 は ビニール 
製 j 説まで、 小' 中 '高^^の うわさの 
パワー はと どまる ところ を 知らない。 
雑誌 「投稿 写真 j の コーナー でも 有名 
だが、 今月 はめ くるめく うわさの 数々 
の "^を ざっと 紹介して みょう。 
参お すぎと ピー コの おすぎ、 山手 線に 
はさまれ、 笑われる 

夜の 六 林で パク 病 

院 にか つぎこまれ、 4 針ぬ う 

参 パワーズ のちび、 発狂して M 先日 テ 

レビに 出て いたが やはり 変 

•NHK 「できる かな」 のの つぼさん、 もと女 

性で 1 生！^ 奐 している 

參の つぼさん、 歯槽膿漏 であ 仏 歯 

ひばり、 代々 木の パーマ 屋に 出現 (そ 
れ がどう した） 

き tW、 あせもで 悩み 睡眠不足 

• いとうせいこう、 ^^したため ファンの 

女の子に エラつ かまれ どなられる 

暴 岡 部 まりの 募 は 整形 

參岡部 まり、 真 光の 信者て # 部 クラス 

• 甲斐 智恵 美の 弟 は 輪 島 そつ く り 

鲁 つみきみ ほの 親 は 猿 

秦;— 肆、 ビートき よし は 女 

搴斉藤 由 貴、 標準 M 8 キ 口才 一バーで 巣 

？.! 完に通 いづめ ダイエツ ト 

鲁舰 由 貴の 兄 mmzmmmm. 

# 田シャ 一ミン は 64 歳 

•tsmi は ハゲ、 田 中 鼓 も アデ ランス 
mmmB-, 高 I 、 2 、 3 と 樹更を 盗まれる 
mmm^, 中 胃弋、 ぎょう 虫^に ひ 

つか かる 

• 山 本 皿 いわしに あたって 食中毒 
m^m%=^ ほんとう は 小男。 テレビに 出 
ている の は ダミ一 
暴ェ 藤^、 渡^^ 弋と大 ゲン 力 

•a^ftft の 力 市の 芦沢 自、 , グッズ を 

ラジオで プ レゼ ン 卜する カ^^ ゼロ 



3 月の テーマ： 
子 どち のう わさ 話 




#^ 門 真人、 庚申 塚て^ M の ±A 
參ム キム キ マン、 ホストと して 大 活躍 
拿 「 ゴジラ」 の 米国での 公開 時、 沢 口 靖子を 
見た アメリカ人が 「これ も SFX*、 」 と 気味 悪 
がる 

拳 」瞎 中 野 駅の 事故 車に 芸能人 同氣 ァ 

ン 'ルイス は 運よく 手前の 新 宿て"^ し 

かし ラ • ム一 の 黒人 女 il、 事故に あう 

• 「な だ し お 」 の^は かなづち 

鲁 サザェ さん、 最 , は、 カツ 才の 素行 を 

気に 病む サザェ の 自 殺で 終わ る 

拿 マス ォ、 のりす けの 妻た し、 子と 不倫 

會 カツ 才、 ローラー スケートに 興味 を 持つ 

• 岡 田 有 希 子の 死体 を 撮った 報 矢, の 記 

者、 人が 集まる まえに 足で けとばして^ 

写真 をキ最 り、 その後け り もどす 

秦 「子猫 辦 吾 j チャトラ ン、 何 匹 も 死ぬ 

壽八 ftSS 己 ^ 線で ワン カップ を 飲み、 

ペロン ペロン 

參南 S?^、 泣き じゃく る:^ 生の BF に 足 
げり を かまして _b 京 

つかさ、 雨の 青山〜 稼 こぶ平と ベ 
ンッ て— 消える。 禾^^ かもしれ ない 説 も 
拳 高島忠 夫の 息子、 顔が くどい 
拿 高島忠 夫の 次男、 の 女に ふられる 
暴 ^_b^m デモに 野村義 男が 口 
譬国生 さゆりの 弟、 山 口 鼎 g 山 市の ロッテ 
リアで アル バイ ト中 

き 謹慎 中の たけし、 「たけし 城」 の タケシ 人 
形に 人って いた 
前号に 続き、 突然 終わる が ㈱を 待つ。 

ホン 卜に 待つ c 



大阪 '高 田浩ニ （IS 歳 H ばか やろ一 つ， おじさん、 お 
ばさん をな めんな よ。 インベーダー を 笑う もの は ドラ ク 
ェに泣 くんだ そ'， おめ一 もい つか 年 をく うんだ。 二の 後 
ろ 姿 は まごう 二と な く + 年後の 高田浩 二の 姿 だ/ 



★ イラスト . ^〜^兄 山つ つじ 



. 仁 戸田 伸 I &雄太 君- :- 絵 はうまい。 ギヤ 

グのキ レはピ 力 —だ (皮肉 だ)。 となりの 菅原 は、 

うたがい なく、 I か SS の 仁 戸田 コンビの 姿 だ 
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け まされて 飛んで いく 




o ク リアした とき は トラ ンぺッ ト 




ファン ダム 初の MSX-MUSIC 対応 ゲーム 

ドット カンナ 一 



OerU ス卜は 56 ページ 




GO たとえば 左の 
ような II® のとき 
は 下の ような 宇宙 
空間の なか を さま 
よってい るの だ 



CS32/2+E/VRAM64K/1 画面 



BY KEIICHI 



© 



o 色と り どり の 星 力 ; 散らばるな 

か を F M 音源の スター ト 音に は 



この ゲーム は、 FM パック か 
MSX- MUSIC 内蔵の MSX 
2 十で 遊んで ほしい。 どちらも 
ない 場合 は、 ちょっと だけ 改造 
する 必要が あるので 注意。 

この ゲーム は、 効果音 を FM 
音源で 鳴らす、 ファン ダム 初の 
MSX- MUSIC 対応 ゲームな 
の だ。 




まず、 「シンセサイザ一」 の 音 
で ゲーム スター 卜。 色 とりどり 
の 星が 散 ら ばる 宇宙の なか を ド 
ッ 卜 ガン ナ 一で 飛びつ づける の 
が 目的 だ。 画面 は 強制的に 時計 
まわりの スクロール をして いる 
ので それに あわせて 星に' 3; つか 
ら ないように ドウ 卜 ガン ナー 
(ただの ドッ 卜） を 操縦し なくて 



はならない。 スペース キーで ス 
ピー ド アップ でさる けれど、 そ 
の あいだ 得点が 入らない。 

星に ぶっかる と、 「ス ネア ドラ 
厶」 の ランダム メロディーが 鳴 
りひび いて ゲームオーバー にな 
つて 得点が 表示され る。 

あるて いど 飛びつ づける と 
(約 3 周）、 「卜 ラン ぺッ 卜」 の 音 
とともに 「CLEAR」 と 表示 さ 
れて、 1 面ク リア。 ク リアす る 
たびに 星が 多くな り、 むずかし 
< なる。 
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o 強制 ス クロ— ルは 時計 

まわりの らせん バタ— ン 






あいこで 変身す る 大宇宙 じゃんけん スクロール : : ：」 へ シ 



o あいこ や ダイ ャで 手が 変わ る 

獵師 は、 鉄砲 を 持って いるの 
でキ ツネに 強い。 ところが、 お 
金持ちの 庄屋さん に はめつ ぽラ 
弱い。 庄屋さん は そのかわり、 
おっとり している ので キ ツネに 
ばかされて しまう。 つまり、 撖 
師 よりち 庄屋さん が 強く、 庄屋 
さんより キ ツネが 強く、 キ ツネ 
より 撖師が 強くて、 その 擗師ょ 
り 庄屋さん が 強く、 それより キ 
ツネが 強く、 キ ツネより 撖師が 
強く …… 以下 無限に 続く。 



ドッ卜 や ライン を 1 つの キー 
で 操作 して 障害物 を さ けなが ら 
進んで いく ゲームの こと を、 い 
つの ころから か 「よっぱらい ゲ 
ー厶」 と 呼んで いる。 この ゲーム 

も、 よっぱらいの 一種で、 2 本の 
ラインが 対称的に 進んで いく タ 
イブの ゲーム だ。 

そのまま ほって おくと、 上の 
ライン は 上昇し、 下の ライン は 
下降す る。 スペース キー を 押す 



じ やん け 一ん 



| E3ES32/2+/RAM8K/1 画面 BY いおくん 





ほかに も、 へ ビとカ エルと ナ 
メクジ なんての も ある。 へビは 
力 エル を 食べ、 力 エル は ナメク 
ジを 食べ、 ナ メクジ はへ ビを食 
ベる。 そのへ ビはカ エル を 食べ、 
力 エル はナメ クジを 食べ …… 。 
そのほか、 ゾゥが ネコ を 踏みつ 
ふ' し、 ネコ は ネズミ を 追い かけ、 
ネ ズミ は ゾ ゥ を おびえさせる と 
ぃラ 関係ち あつたよ ラな 気がす 
る けれど、 これ はたんに 卜厶と 
ジ ェ リ 一の ェ ピ ソード かも しれ 
ない。 



こういう 関係 を 三す くみとい 
ラの だが、 なかで もい ちばん 有 
名な のが、 石 (グー） は 八 サミ （チ 
ヨキ） を 壊し、 八 サミは 紙 (パー） 
を 切り、 紙 は 石 を 包む という じ 
やん けんだ。 

で、 忘れた ころに やってくる 
のが ゲームの 説明 だ。 この ゲー 
ムは、 じゃんけんしながら 進む 
大宇宙の スクロール ゲーム だ。 

自 機の 形 は 最初 は グー。 これ 
で 宇宙 を 漂ラチ ヨキに ぶっかれ 
ば〗 点ずつ 得点が 入って いく。 



o じゃんけんで 負け 
ると ゲームオーバー 

パーに ぶっかる とその 場で ゲー 
厶 オーバー になり、 それまでい 
くつ 勝った 力、 (得点） と、 八 イス 
コア を 表示す る。 

あいこの 相手に ふ' つかったり、 
ダイヤに ふ' つかったり すると グ 
ーチ ヨキ パーの 順で 変身して、 
とうぜん 攻撃 目標と 天敵 も 1 つ 
ずつ ずれて、 ややこしく なりつ 
つ 進む ゲームな の だ。 

しかし、 じっさい にやって み 
ると じつにかん たんで、 注意 深 
く、 かつ 根気よ くやって いれば 
強烈な 高 得点 を たたきだせる。 

も し、 「Ove「flow in 4」 
という エラーが 出たら それ はェ 
ンデ イング メッセージ だと 思つ 
て ほしい。 



2 本の 線が ゥニゥ 二進む 新型 よっぱらい ゲーム ス卜は 58 へ一 ジ 



ツー 



ラインズ 



TWO-LINES 



CS32/2+ / V R A M B4 K / 1 画面 



BY 高 村 英- 




O 2 本の ライ ンを 平等に 気に し ながら 1H の 
fef 耑を 目指して 進む よっぱらし 、ゲーム 



とその 逆に 上の ライン は 下降し、 
下の ライン は 上昇す る。 ずっと 
押してい ると 上下の ラインが 交 
差して 頭が 混乱して くる 
のち なかなか ゆかい。 

画面の 右端に たどりつ 
くと ステージ ク リア。 こ 
のと さ 2 本の ラインが 離 
れ ていても、 次の ステー 
ジで はまた くっついた 状 
態から スター 卜する。 

ステージ ク リアす るた 
びに、 最初 6 個だった 障 
害 物が 1 個ず つ 増え、 だ 
ん だん 厳しくな つてく る。 



上の ライン を 気にして いると 下 
の ラインが 危険に なり、 下の ラ 
イン を かわいがって いると 上の 
ラインが すねて しまう。 ジ レン 
マに 悩みつつ、 きっと ステージ 
10 あたりで 果てる ことだろう。 




ライ:^ の 上 _ ^匕 下 g 



SPACE 



( リフ。 レか 





G 一 ；の あたり からだん 

だん 苦しくな つてく る 



O このへ 
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この プログラムに は パターン 
データの セーブ、 ロード 機能が 
ない ので、 使 5 ときには メモが 
必要 だ。 できれば、 できあがつ 
た パターンの 形 も 方眼紙な どに 
かきとめて おくと、 あとで 修正 
したくな つたと きな どに かんた 
んに 再現で さるので 便利 だ。 
國 作成 エリアと 力一 ソル 

作成 エリア は、 4 つの キャラ 
クタ を 2X2 の 形に ならべ、 大 
写しに した 状態 を 表示して いる。 
ただし、 作成 エリアで は キャラ 
クタの 色 は 表示され ない。 

タテジ マの 四角が、 ドッ卜 を 
置いて いく カーソル だ。 力一 ソ 
ルを 動かす と、 作成 エリア 右下 
の 2 つならん だ 数字が 現在の 力 
一 ソル 位置 を 10 進数で 示す ょラ 
になって いる （作成 エリアの 周 
囲の 目盛り は 16 進数に なって い 
るので 注意)。 



4 キヤ ラ 



ラを 使った 背景 作りに I 



パターン エティ タ 



ES3CS32/2+/RAM8K/1B® BY チェイン ギャング 



D^"* 1 J ス卜は 59 ベ一 ジ 



國ドッ 卜 を 置く、 消す = 1 キー 

ドッ卜 を 置きたい 場所に カー 
ソル を 移動 させて 数字 キーの 1 
を 押す と、 そこに 白い 四角が 置 
かれ、 同時に それに 対応す る 右 
の パターン データが 書き かえら 
れる。 白い 四角の あると ころで 
もういち ど 1 キー を 押す と、 ド 
ッ卜は 消える。 
■4 分の 1 反転 =2 キー 

また、 1 キャラクタ^ん (作成 
エリアの 4 分の 1 ) を ぜん^ 反 
転 させたい とき は、 反転したい 
4 分の 1 の エリア 内に カーソル 



作 
成 
ェ 

U 

ァ 




F KWggpyyfff"i FF i FF i 




を 移動 させて、 2 キー を 押せば 
いい。 

國色 設定 =3 キー +1S 進数 

キャラクタの 色 (前景 色と 背 
景色) を 設定 するとき は、 まず 3 
キー を 押す。 作成 エリア 左下の 
「COLOR=」 の 右 隣に 白い 力 
一 ソルが 現れる ので、 ① 大文字 
の 英数字 モードに なって いる こ 
と を 確認して、 © 前 景色、 背景 
色の 順に、 @ 続けて、 ④薩数 
で （ただし SH は 不用） カラー コ 
ードを 入力す る。 すると、 それ 
に応じて パターン 表示 エリアの 
パターンに 色が つくの だ。 
躍デ 一夕の 見方 

パターン データ は、 4 つの キ 
ャラ クタの 位置に 対応して、 1 
ライン ごとに 2 桁の 16 進数で 表 
示されて いる。 また、 カラー コ 
ードデ 一夕 は 先 ほどの 「CO 
LOR=」 の 右に ある 2 桁の 16 
進数で 表示され ている。 
國 データの 使い方 

気に入った パターンが できた 
ら、 この 2 種類の デ 一夕 を メモ 
してお いて、 自分の プログラム 
で 利用しょう。 



1 ■■ 

■■■■■■■ 國 
矚國 ■■■ 

5 霞 ■■■■ 國 

6 隱讀麗臞鵬 謂 國 

7 鵬讕薩霞》 ■■■ 

8鵬鑭纏1!!3ロロ0. 



££££££££££ 
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O 下段の 2 キャラクタ は、 とり 
あえず 2 キーで ぬりつぶす 



背景の 模様な ど を エディ ッ 卜する 
と き にノ 《 ターン 表示 2 が 見やす い 

この パターン エディ 夕で 作つ 
た データ を 自分の プログラムの 
なかで 利用す る 方法 をかん たん 
に 紹介して おこ ラ。 

たとえば、 スクリーンモード 

1 で、 キャラクタ コード g) から 

94 の 「[ム 「¥」、 「]」、 「A」 にパ 
ターン を 設定す る 場合 （この ェ 
ディ 夕 自体 も そこに パターン 定 
義 している）、 例に あげた 波の パ 
ターン は、 

FOR 1=0 TO 3B ： 
VPOKE728+ I， VAL 
("SH" + M I D$("0 
30F 1 F3E7C7CFCF 
EFFFFFFFFFFFFF 
FO0OaCDEQBO2a 
400C3EFFFFFFFF 
FFFFFF", I *£+ ] , 
2)) ： NEXT 

とい ラ プログラムで 定義で さる。 
「00O3CIF …… 」 の 部分が パ 
ターン デ一タ だ。 

また、 色 を 設定す るに は、 
VPOKE82D3,SH47 
とすれ ぱいい。 「47」 が カラー 
のデ 一夕 だ。 

スクリーンモード 1 にして、 
定義 先の 4 つの キャラクタ を 左 
上、 左下、 右上、 右下の 順に 2 x 
2 になら ベて おき、 上の 2 つの 
プログラム を ダイレク 卜に 実行 
すると 画面 説明の 写真の パター 
ン 表示 1 と 同じ 形が 現れる ので 
試して みて ほしい。 
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o だいたいの 形が できあ^ 

そこで 3 キーで 色の 設定 



O 色 も 決まった。 あと はち よ- 
と 修正して できあがり 




■■■■■■■ 

■■■■■ 国豳曜 

■■■■■■■■ 
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INPUT KEV ： MSX 



□ 



o キー ヮ 一 ドは 大文字の アル フ ァ 
べッ ト 3 文字 を 入力す る 



MMMMMSXXMSSMXSSSSM 
XSMXMXMMSSSXMSXXMX 
MM MXMSSXSXSSSMMXX - 
XSSMXXXSSMXXMSMMMS 
SMXMMHXXSXSXMSHSXX 
XXMSXXMXXXSXMMMMMM 
MSXMSXMMXMSMXSXXMM 
XXSMSMSMMXSXSSSSMS 
SSXSMMXSMSXMSXXMSM 
MXMXSXXSSSXMMSMMXS - 
SSSMMSSXSMMMSSXSXM ； 
SMSMSXSMMSXXSXXXMS ュ 


1UP 


MSXMMXSXXMMMSMSSMX T 
MX SSXMXSSSSMMSMSSS - 
MSMMSSMXMSMSMXSSSM 
XSMXMMSXMMSMMMX^MS 
MSXMSMXXSSXSMMXXXS 
MMXSXHXMMXMSMMMMMS ~ 


ト ばつ 





ヮ一ド サーチ を アクションに するとこう なる./ 

j ピック アップ 

IPlICI^ 

I CSS CSh/2+/RAM8K/5 画面 



BY RASSA CORP 



O 設定した キー ヮ 一 ドの 文字が でたらめ 
にしき つめられて ゲーム スタ一 ト 

！: は: に 4 ^ H: 



SSSI 

mxmmsssxmsxxm! 

xxss xxmsmmmi 
mxxsxsxmsmsxi 
xmxxxs-mmmmm 
xmmxmsmxsxxmi 

MSMMXSXSSSSMj 
MXSMSXHSXXMSi 
XXSSSXMMSMMX: 



O 2 つの カーソル を 見つけた キー ヮ— 
ドの 両端に あわせて 



でたらめに しさ つめられた 文 
字の なかから、 特定の 単語 を 探 
し 出す ワード サーチと いう 退屈 
な パズルが ある。 それ を こラし 
て アクション ゲームに すると じ 
つに エキサイティングな ゲーム 
になって しまう。 

まず、 キーワード （3 文字） を 
設定す る。 ゲームが はじまった 



- ワード 



* 



XMMSSSXMSXXM 
'XMSSXSXSSSMMX 
XXSS XXMSMMM 
MXXSX XMSMSX 
XMXXXS MMMMM 
XMMXMSMXSXXM 
MSMMXSXSSSSM 
MXSMSXMSXXMS 
XXSSSXMMSMMX 



O スペース キ一 （ト リ ガー） を 押す と 
その 部分が 抜き出される 



ら、 おた がいに その キ- 
を 探す わけ だ。 

バラ バラの 文字の なかに 縦横 
斜め、 どの 方向で ち キーワード 
がな らんで いるの を 見つけたら、 
その キーワードの 端 （ I 文字 目 
でも 3 文字 目で もい い） に 自分 
の カーソル を あわせて スペース 
キー （または 卜 リガ 一） を 押す。 



D^-U ス卜は 60 ベ一 ジ 

すると も 5 ひとつの カーソルが 

その マス を 中心に した 3 文字 目 
のと ころに 現れる ので、 これ を 
グル グルと 回転 させて 目指す キ 
一 ワードの も ラー 方の 端に あわ 
せて スペース キー （卜 リガ 一)。 
こうして、 キーワード を 取り出 
していく ゲーム だ。 キーワード 
を 取り出した あと は、 自動的に 
適当な 文字で 埋められる。 

得点 は、 取り出した 時間が あ 
とになる ほど 高くなる ので、 終 
盤 近く になる と 取る たびに 逆転 
して、 終わる ころに は 息が あら 
くな つてい る こと だろ ラ。 は あ 
はあはあ は あ。 




ぼ 



力-、 /i し^] 




□ 



2 人 対戦 早 押し クイズ 式 文字 あて パズル ゲーム 

テクニカル クイズ 



D^"* 1 J ス卜は 62 ページ 



C232/2+ / R A M 8 K / 2 画面 




BY のこのこ 




□ 



ゆ 峰 it 、タハ 

如ぽ浙 さ' , 
ぉミ と.' 



■Af—KO へ 




IO 角搭ボ タン をキ 甲し て fSSt 養 を 
得てから 文字 キーて «s 




o 押した キーが 正しければ、 その 文 

字^ ($ を 表示 して 次の 問題へ 



lUiliiiliiiSMliiilHINiiilliiiHIMiliHMMiiMlmMiB 

こんばんは、 テクニカル クイ すよ」 
ズの 時間です。 解答 者 は、 まず. 
MSX2 をお 持ちの 1 p さん。 
「赤 鉛 筆で" +" を 書いて がまん 
している 1 p です」 

ミジメ です ね 一。 2P さん は 
MSX2 + を 買った ばかりと 力、， 
「この ゲーム も丫 J K で 漢字で 
横 スクロールで FM 音源 だとい 
いな、 と 思って いる 2P で 一 



かってに 改造して くださいね。 
ではまい りましょう。 これから 
ある 文字 を 少しずつ 出して いさ 
ますので わか つたと ころ で ボタ 
ンを 押してく ださい。 3 回 間違 
える とその 問題への 解答 権が な 
くなります。 

テクニカル クー ィズ。 プチ。 
2P さん./ 「a」。 残念 違います。 



O プレイヤ 一の 得点 表示の 下に そ 
の 問題で 間違えた 回数 を x で 表示 

解答 は 大文字の みです よ。 バシ ( 
1 P さん./ 「 チ」。 おっと、 カナ 
キーが 入って ますよ。 解答 はか 
ならず 大文字の アルファべ ッ 卜 
'で 答えて くださいね 一。 …… お 
おっと、 時間切れです。 正解 は 
「A」 でした./ 

(以下、 ^問まで 続き、 20 問 目で 
同点の 場合 は 追加 問題 あり） 

ちなみに 問題が 出される エリ 
ァは 最初 緑色で、 そこに 青 か 黒 
の 四角が 現れて いく。 青 は 文字 
のない 部分、 黒が 文字の ある 部 
分な ので、 早めに その へんのと 
ころ をのみ こんで おくと、 友 だ 
ち をコケ にで きて 楽しい。 
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まあ、 その、 ょラ する に はさみ: ^棋 なんです わ 1 



はさみ G つし 



勝ち 方 は 2 とおり 



C3CSh/2+/RAM8K/5 凼面 



BY たかさん 



O 相手の ミス を 鋭く つき ながら 進めて 
いくは さみ #f 其の MS X 版 

じつは、 この プログラム は投 
稿され たと き、 じつに ユニーク 
な ゲームだった。 ただの はさみ 
将棋で はなく、 先手 は 縦に はさ 
まない と 相手の コマ を 取れず、 
後手 は 逆に 横に はさまな し ヽと取 
れ ない ルールだった の だ （その 
反対の ルールち 選択で さる）。 

で、 編集部で ち さっそく 遊ん 
でみ たが、 これが ちっとも 勝負 
にならない。 相手が よほどの マ 
ヌケな こと をし ないかぎ り、 コ 
マ を 取る ことができな いの だ。 
縦 方向 か 横 方向の どちら か だけ 
ではさん で 取る とい ラ ルールが、 
ちょっと 厳しす ぎた からだろう。 





残り 1 個に する 



もともと、 はさみ 将棋と いう ゲ 
ーム 自体が、 相手の ミス をつ き 
あ ラゲ ー厶 なんだ し。 そこで、 
涙 を 飲んで、 ただの はさみ 将棋 
に 変更して しまった。 

で、 ようするに 対戦 式の はさ 
み 将棋で ある。 

ルール はふつ うの はさみ 将棋、 
と 同じで、 どの コマ も 将棋の 飛 



車と 同じ 動 さ をす るし、 縦で も 
横で も 相手の コマ を はさめば 取 
る ことが でさる。 相手の コマの 
あいだに 自分の コマ を 飛び こま 
せた 場合 は 安全 だ。 

問題 は、 盤の 端での 戦いだ。 
たとえ ば 四つ角 で 敵の コマ に 取 
り 囲まれて しまった 場合、 この 
はさみ ごっこで は、 とりあえず 




動け なくす る 



セーフと なる。 

相手の コマ を 残り 1 個に した 
時点で 勝ちが 決まる。 また、 相 
手の コマ を ぜん^ 盤の 端に 追い 
つめて 動け なく しても 勝ち。 




HIT-- —— 
ESCAPE- - 
LEFT '； 



O 敵機 発見。 ゆっくり 左下 
に 移動して いる 



流れる 雲 をバッ クに 出て く る 敵機 をダダ ダダダ 

ドック フ アイ 卜 

DOG FIGHT 



C3 CS32/2+ /R AM8K/5 画面 



BY pof 



HIT- - - - - 
LEFT 



o カーソル キーの 方向と 敵 

機の 動き は 逆な ので; 主意 



J^^m) きて 严! 



SPACE 



r L-77-Tr ョてス ティ,, ,ヮ 2 'も 

あ?! ぺ' ます〃 




o おっとつ と、 行きす ぎた。 ！鼓 調整 o ビタリと 照準に とらえた。 うまく 
しな 力、' ら纖を 追う 調整す れぱ纖 は 完全に 静止す る 



O 1 ダグダ グダ」。 でも、 ほんと はス 

ペース キ一 を I 回 すだけ 



D^ 1 J ス卜は 64 ページ 

戦闘機 ゲームで ある。 画面に 
現れる の は、 まぎれ もな く 戦闘 
機の コック ピッ 卜から の 風景。 
白い 雲と 不吉な 桃色の 雲が 流れ 
る 大空の なかに、 不自然な かつ 
こう をした 敵機が 現れる。 

敵機 はどう やら 「撃って くだ 
さい」 といって いるら しく、 攻撃 
して こない。 カーソル キーで 自 
機の 態勢 を 変えて 照準に 敵機 を 
とらえたら 「ダ ダダ ダダ」 といい 
ながら スペース キー を 押 そラ。 
敵機 をう まく 撃ち落としたら 得 
点 は 気まぐれに 決まる。 

ただし、 1 ラウンド にっき 弾 

は 30 発 しかな く、 撃ち落と すべ 
き ノルマ は 10 機。 まあ、 軽い も 
ん だが、 操縦 ミスで 敵機 をう つ 
かり 画面の 外にの がして しま ラ 
と、 10 機の がした ところで ゲー 
ム オーバー。 弾 数が になって 
も ゲームオーバー だ。 

ノルマの 10 機 を 撃ち落と すご 
とに ラウンド ク リア。 ラウンド 
5 を 超える と 画面の 回りの 色が 
変わり、 スピードが 速くなる。 
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"W ^9 v^fc 









なぐり、 けり、 ジャンプ する アクション ゲーム 
ォー アクション 

OH! ACTION 



CSl CS32/2+/R A M B K /5 画面 



BY 隱1 つち 



O ァク シ ョ ン ポーズ" (寸き タイト ル li® 







. «i '• ++++++—-—— .-— 





う 感じの 背景。 敵 は 右から 攻めて く る 




と している と 敵の 体当たり をく ら つて ダメージ を 受ける 



敵 は 姿を消し、 血し ぶき だけ 力？ まる 




ひとくちに アクション ゲーム 
といっても、 アイテム があった 
り、 マップが あったり、 謎が あ 
つたり、 ス卜ー リーが あったり 
する ちの だが、 この ゲーム は そ 
んな 余分な ちの はなに もない。 
ただ ひたすら 戦闘す る だけの、 
純粋 アクション ゲーム だ。 

ステージ はつねに 同 じ 風景 を 
映し出し ていて 動かない。 そこ 

に 画面の 右から 5 種類の 敵が 
次々 と 登場して くる。 地面 を は 
うように つっこんで くる もの、 
ジャンプ キ ックの 態勢の まま 空 
中 を 飛んで くる もの、 フェイン 
卜しながら 攻撃して くる もの 
…… 。 倒さない まま 左に 逃がす 
と、 また 右から 出て くる。 

それぞれの 敵に あわせて、 パ 
ンチ、 キック、 ジャンプ パンチ、 
ジャンプ キック を 使い わけて 戦 
つてい <。 

画面 上の 右側 に 表示され て し 、 
る LIFE は、 時間に つれて 少し 
ずつ 減って いて、 攻撃す るた び 
にさら に 減り、 敵に ダメージ を 
受ける と ドンと 減って しまう。 
うまく 敵 を 倒せば 少し 回復す る 
ので、 厶ダな 攻撃 を しないよ ラ 
に、 やられな いように、 早く 敵 
を 倒す ょラに 心がける こと。 こ 
のへん が、 この ゲームの コッで 
あり、 楽しい ところな の だ。 

1 人 敵 を 倒す たびに 10 点 入り、 
1 叩 点に 達する と、 妙な やつが 
現れる。 それまで 何度か 攻めて 
きた ことの ある 敵 キャラと 同じ 



D^* 1 J ス卜は 66 ページ 

n<nnm/ 
敵 キャラ 紹介 



く 飛 G 

ジ ぶ ゆ 
ャ ° ら 
ンタゅ 
ブイら 

てン空 
攻 グ 中 
撃よ を 



形 をして いるの だが、 体が ピカ 
ピカ 光って いて、 魔力の せいで 
全体の 動きが のろくな つてし ま 
ラ。 そいつが、 GOLD MEN 
最後の 敵 キャラ だ。 複数形に な 
つてい るの は、 ピカピ 力と 複数 
の 光り を 放つ からだろ ラか。 こ 
いつの 弱点 は 全身に あるので 驚 
くだろう が、 いちおう、 それで 
この ゲーム はェン ドを 迎える。 
めでたし、 めでたし。 



55. ごく ふつうの マヌ O フェイント を かけ O 地面 を はうよう に © ジ ヤン フ キックで 

ケな敵 キャラ。 やり ながら 攻擎 してく る 攻めて くる やつ。 キ 飛んで くる。 パンチ 

ほうだい ちょっと ィャ なやつ ック のみ 有効 か ジャンプ 攻撃で 
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« I，VWM 
BEST 


rrE race » 

TrMES 


^WWSW^^CS 寸 CO ォ 


ii 115: ?l 

1.3 61.6. 1.6 

is ee 
a.6 ei.r. is 

1.T 68 
±B B24. OG 
19 BJL に 56 
26 623.. SB 


TOTftl. RE 


CORP *tB5 . 33 
UUX> i 


PUSH CS 


PftCE3 KEY 



o タイ トル,。 その 時点での 各 ラウ 
ン ド のべ ス ト タイム を 表示して いる 




o ベスト タイム は、 ディスク または テ 

ープを 使って セーブ z 口一 ド でき る 
アクセル も ブレーキ も 八ンド 
ル もな く、 そのうえ、 走る の は 
車 じ やない。 それの どこが レー 
シン グ ゲームなん だと 思いつつ 
やって みると、 そラか やっぱり 
レー シン グ ゲーム だ、 と 思ラ。 
いちお ラ 丸い 物体が 変則 レー 

シン グ カーで、 8 方向に コン卜 
ロールで きる 爆発が、 アクセル 
兼 ブレーキ 兼八ン ドルになる。 

たとえば、 カーソル キーの 左 
を 押してい ると、 自 機の 左側に 
爆発 エネルギーが たまって いく。 
適当な タイ 5 ングで キー を 放す 
と、 ためられた エネルギー がー 
気に 爆発して、 押した キーと は 
反対 方向へ、 押した 時間に 応じ 
たス ピー ドで自 機が 走る の だ。 

そのままに している とすぐ に 
壁に ふっかって しま ラ ので、 適 
当な ところで 今度 は カーソル キ 
一の 右 を 押して、 自 機の 右側に 
エネルギー をた める。 キー を 放 
すと 右方 向に 爆発が 起こり、 プ 
レーキと して 働いて くれる の だ。 



["アクセル なし、 ブレーキ なし、 八ン ドル もない./ 

ダイナ マイ 卜 レース 

DYNAMITE RACE 

/ R A M 1 6 K /5 画面 





爆発させる 方向 は 4 方向 だけ 
で 十分な の だが、 いちおう 斜め 
にも 爆発させる ことができる。 
ただし、 斜め は 縦横 方向に くら 
ベて 爆発力 は 半減す る。 

： ぶっかる と、 いったん ク 
'ッ シュ して、 タイム ロスに は 
なる けれど、 すぐに また その 地 
点で 復活す る。 

こうして、 各 ラウンドに 1 つ 
ずつ 設けられ ている 紫色の ゴー 



そのほか 全 20 ラウンド あり 



o ジグザグに 進んで い 

く ラウンド 8 



o 直線と ジグザグ を 組 
み 合わせた ラウンド 18 



O なんとなく 顔に 見え 
る 最後の ラウ ン ド 20 



ルに, 3; つかれば ラウンド ク リア。 
ラウンド 1 から ラウンド 20 ま 
で 順に レー シンクして いくのが 
ふつうの 遊び 方だろう が、 たと 
えば、 ある ラウンドで 不本意な 
タイムだった とき は、 リターン 
キー を 押せば 何度でも その ラウ 
ンドに チャレンジ できる。 
また、 夕 ィ卜ル 画面で は 
カーソル キーの 左右で 好 さ 
な ラウンド を 選^ こと もで 
きる し、 どこの ラウンド を 
やって いてち、 F 1 キーで 
夕 ィ卜ル 画面に もどる こと 
がで ぎる。 

べス卜 タイムの セーブ/ 
ロード 機能 もつ いていて、 
これで も かこれ でも かとい 
ラ 感じに 親切な 変則 レー シ 
ング ゲームで ありました。 



ROUIID ： 1. BEST ： OiT. ： 



o リ タ一 ンキ一 で 同じ ラウ ン ドが できる 
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-*" • —一 

A-COURSE 

ば'？ お 




1 HAR» MO»E B 

8 お m e 


なんにも いえない、 メガ 楽しい 本格 レー シン グ 


鬬 


激定 レジ ノク 


|eS3ES32/2+/RAM32K/11 画面 BY 米屋の チヤ チヤ チヤ 



すでに ブランド として 確立し 



O^ 1 J ス卜は 72 ページ 



ている 米屋の チヤ チヤ チヤ 作品。 
今回 は、 本格 レー シンク ゲーム 

で、 BGM は 「魔界 村 パ© カプコ 
ン）。 レー シンク ゲーム か、 『魔 
界村』 の 好 さな キミの 今月の テ 
一 マ は、 この プログラム を 打ち 
こむ ことで 決まり。 

コース を 1 周 するとき の 制限 
時間 （コースに よって 違ラ） のレ 
ベルな どに 応じて 4 つの モード 
が あり、 コース は A から H まで 
の 8 タイプ 用意され ている。 
園まず は テス 卜 モードで./ 

4 つの モード は、 次のように 
なって いる。 

參 TEST MO OE= 制限時間 




ん どハネ もはん ひ、' 



は ggg で、 コース を i 周 すれば あ 

がり。 

參 EASY MODE= 比較的 チ 
ン夕ラ 走っても なんとか 時間 内 
に 1 周で さる かな、 とい ラ てい 
どの 制限時間。 1 周ク リアす る 
ごとに 夕ィ厶 はもと にも どり、 
続けて 5 周す れぱ あがり。 
參 NO— RMAL M0DE = 2、 

さそ ラな ていどの 制限時間。 あ 
と は 上に 同じ。 

參 HARD MOOE = ほんとう 




Anl ス 

全体 図 



ro 大胆な タイトル 画面 
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にこん な 時間で 1 周回れ るの か 
なと 疑って しま ラ ていどの 制限 
時間。 あと は 上に 同じ。 

最初に やる とさ は、 レー シン 
グ ゲームに そ ラとラ 自信が ある 
人で も、 せいぜい イージー モ一 
ド、 そラ でなければ テス 卜 モー 
ド から 始める のが 正しい と 思ラ。 
もし、 いきなり 八ード モード を 
やって ク リアで きたら、 サイン 
して ほしい。 コース を 回って い 
ると ちゆ ろ で 制限時間に 達して 
しまったら、 その 場で ゲーム ォ 
一 バー。 ふたたび タイ 卜ル 画面 
にも どって やりなおし。 

1 周す るた びに ラップタイム 
が 表示され ていく ので、 その 数 
字 を 見ながら 卜 レーニング を 積 
んで ほしい。 八ード モードで 全 
コ ースを 制覇で さた ら どんなに 



気持ちいいだろう。 

驪色 とりどりの コースが きれい 

8 つ ある コース も それぞれに 
カラフルな 色付けで 美しい。 

いちおろ、 画面の 右下に は そ 
の コースの 4 分の 1 の 範囲 を 映 
し 出す レーダーが あり、 コース 
の 先の ほうが どんな ふうに なつ 
て し 、るかが わかる 仕組み だが、 
ほとんどの 場合 レーダー を 見て 
いる 余裕 はない はず だ。 

画面での 自 機の 位置 はずつ と 
変化 しないが、 八ン ドル を 切る 
たびに 色 とりどりの 四角で 描か 
れた コースが 方向 を 変え、 同時 
に自 機の 影 も 位置が 変わる。 こ 
の 影 を 見て いると、 いま 自 機の 
向いて いる 方向が わかる わけで、 
あまりの 芸の 細か さに わたした 
ち はうな つてし まいました。 



詹 タイト) レ 藤 髓示中 




で きつ 



★ :>3T^f' v /7Z" も あ i へまれ/ 



E コース 

厳しい カーブ <7)ill^ A コ- 
ス同 mfJl の イメージ。 





B コース 

シケ イン を あしらった 十字 型 

コース。 '； i_b の コースら しい。 



F コース 

ヘア ピンカー フ' か' な か な 力^ g 
しい、 ナヮ 飛び 型 コース。 
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見知らぬ 惑星で 不気味な 敵と戦 ラ 未来派 ゲーム 



ブラ ネッ卜 



バ卜ル 



PLANET BATTLE 



D^U ス卜は 70 ベ一 ジ 



みたた び 



npj o 敵 は 左の ほうに いる 



CS32/2+/VRAM64K/5 画面 by moscowt 薄 井 





0.5 体の 敵 を 倒す たびに エネルギー は 
20 ポイント 加算され る 



mm 

Hl^o 敵の 攻撃/ すばやく 防戦 





o 敵 は どこかに 行って しま 



この プログラムの まえの バー 
ジョン はじつ は 一度 ボッ になり、 
「フ ァ ンダ厶 通信 スぺシ ャル」 に 
画面 だけ 掲載され た ことがある。 
再投稿され たこの バージョン は、 
そのと さに 指摘した 欠点 をラま 
くク リアした うえ、 プログラム 
も 短く まとめ、 不気味で 緊張 感 
の ある ゲームに 仕上げられ てい 
る。 お 見事。 ファン ダム 通信 ス 
ぺ シャル という コーナ一 が、 こ 
ういう 形で 役に たつの は、 まさ 
にね らい どおり。 率直に いうと 
思ろ ッボ だ。 

画面 は、 惑星に 降りた つた 宇 




Do やっと 敵に 出会った。 照準 も ロック オン; 
もの。 スペース キーで ビーム を 発射す ると' 





宙 戦闘機からの ながめに なって 
いる。 中央に 見えて いるの が 照 
準で、 カーソル キーで 左右に 視 
界を 移動させる たびに ゴ ッゴッ 
と 地平が 揺れて、 荒れた 惑星の 
ムードが 出て いる。 
園 見えない 敵からの 攻撃 

突然、 ビーと 音が して 「□ AN 
GER./」 という メッセージが 
表示され る。 これが まだ 見えな 
い 敵からの 攻撃 だ。 画面 右の 
「BEAM」 という メーター は、 
敵の 弾が 自機 からどの く らい 離 
れ ている か を 表示す ると ころで 
ここの 数値が みるみる 減って い 
く。 すぐに カーソル キーの 下 を 
押して 防戦 すれば な にごと も な 
いが、 遅れる とガガ ガガガ とい 
う 衝撃と ともに 自 機の エネ ルギ 
一が 大量に 減って しまう。 
園 遅れる と 逃げられて しまろ 

敵の 見えない 攻撃に 注意し な 
がら 画面 下で 赤く 表示され た 矢 
印の 方向に 自機を 向けて いこう, 
ノロ ノロと 動いて いると、 いつ 
のまに か 1 " TRANSFER」 と 
表示され、 その 敵 はい なくなつ 
てし まラ ので、 SHIFT キー を 
押しながら 動かす といい。 

すると、 思いがけなく 敵が 視 



O ゲームオーバーになる と 倒した 敵の 
数 を 表示し、 赤い 色が リフ' レイ を 誘う 
界に 入って くる。 

照準 を ビタリと あわせて ビー 
厶 発射。 照準 を あわせた ときに 
ピッ とい 5 音と ともに 「LCDC 
K ON」 と 表示され たと き は、 
その後 照準 を 動かしても かなら 
ず 敵に 命中す るよう になって い 
る。 こうして、 敵 を 破壊して い 
くの が ゲームの 目的 だ。 照準が 
あっても、 タイミングが 遅れる 
と 逃げられて しまい、 「ESCA 
PED」 と 表示され る。 

エネルギー は、 ダメージ を受 
けと き 以外に も、 ビーム を 1 発 
撃った びに 1 ずつ 減り、 ェ ネル 
ギ 一が なくなる と ゲーム オーバ 
一になる。 また、 敵 を 5 体 破壊す 
るた びに エネルギーが 20 ずつ 加 
算 される。 

効果音の 使い方が ラ まく （作 
者 は サウンド フォーラムの 常連 
でも ある) 、ゲームの 展開 もェキ 
サイ ティングで、 つい キー を 押 
す 指に 力が 入って 痛くな つてし 
まラ。 

ゲームオーバーで 出て くる 画 
面の 赤い バック も 妙に 戦闘 意欲 
を そそる ゲーム だ。 



\1 



mmmmmmm 



o その 瞬間 画面が 白く 光り 



o 敵 は のう ちに 蒸発 



o 画の 色 はさま ざまに 変化し 




O そしても との [MM にも どる 



52 




にこん な 時間で 1 周回れ るの か 
なと 疑って しまうて いどの 制限 
時間。 あと は 上に 同じ。 

最初に やる とき は、 レー シン 
グ ゲームに そうとう 自信が ある 
人で も、 せいぜい イージー モー 
ド、 そラ でなければ テス 卜 モー 
ド から 始める のが 正しい と 思ラ。 
もし、 いきなり 八ード モード を 
やって ク リアで きたら、 サイン 
して ほしし^ コース を 回って い 
ると ちゆ ラ で 制限時間に 達して 
しまったら、 その 場で ゲーム ォ 
一 バー。 ふたたび タイ 卜ル 画面 
にも どって やりなおし。 

1 周す るた びに ラップタイム 
が 表示され ていく ので、 その 数 
字 を 見ながら 卜 レーニング を 積 
んで ほしい。 八ード モードで 全 
コース を 制覇で さたら どんなに 



気持ちいいだろう。 

國色 とりどりの コースが されい 

S つ ある コース も それぞれに 

カラフルな 色付けで 美しい。 
いちおう、 画面の 右下に は そ 

の コースの 4 分の 1 の 範囲 を 映 
し 出す レーダーが あり、 コ一ス 
の 先の ほうが どんな ふうに なつ 
ている かが わかる 仕組み だが、 
ほとんどの 場合 レーダー を 見て 
いる 余裕 はない はず だ。 

画面での 自 機の 位置 はずつ と 
変化 しないが、 八ン ドル を 切る 
たびに 色 とりどりの 四角で 描か 
れた コースが 方向 を 変え、 同時 
に自 機の 影 も 位置が 変わる。 こ 
の 影 を 見て いると、 いま 自 機の 
向いて いる 方向が わかる わけで、 
あまりの 芸の 細か さに わたした 
ちはラ なって しまいました。 



着 タイ 卜) レ jliS^ 示 中 




參 ゲーム 中 



* >aT ^ィ, Wtjjm キム' 



E コース 

厳しい カーブの iH^o A コ- 
ス同 m^Jl の イメージ。 






延々 と 右に 曲がって いく ゥズ 
マキ コース。 宇宙空間 タイプ。 




G コース 

シケ イン も ヘア ピン も ある、 
変化に 富ん た 灘 コース。 





ヘア ピンカー ブ がな かな お ま 
しい、 ナヮ 飛び 型 コース。 
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見知らぬ 惑星で 不気味な 敵と戦う 未来派 ゲーム 

ブラ ネット バトル 

PLANET BATTLE 

ふたたび 

2/2+/VRAMB4K/5 画面 bymoscowt 薄 井 



[^リス 卜 は 70 ページ 




ぁ" 一. づ (gi^ 




O 5 体の 敵 を 倒す たびに 
20 ポイント 加算され る 



二 ネル ギ 一は 





O 敵 は どこかに 行って しまう 



この プログラムの まえの バー 
ジョン はじつ は 一度 ボッ になり、 
r ファン ダム 通信 スペシャル」 に 
画面 だけ 掲載され た ことがある。 
再投稿され たこの バージョン は、 
そのと きに 指摘した 欠点 をう ま 
くク リアした うえ、 プログラム 
も 短く まとめ、 不気味で 緊張 感 
の ある ゲームに 仕上げられ てい 
る。 お 見事。 ファン ダム 通信 ス 
ぺ シャル とい ラ コーナーが、 こ 
ういう 形で 役に たつの は、 まさ 
にね らい どおり。 率直に いうと 
思う ッボ だ。 
画面 は、 惑星に 降りた つた 宇 

T 纖 曾^^ 




宙 戦闘機 か らの ながめ になって 
いる。 中央に 見えて いるの が 照 
準で、 カーソル キーで 左右に 視 
界を 移動させる たびに ゴ ッゴッ 
と 地平が 揺れて、 荒れた 惑星の 
ムードが 出て いる。 
画 見えない 敵からの 攻撃 

突然、 ビ一 と 音が して 「口 AN 
GER./」 という メッセージが 
表示され る。 これが まだ 見えな 
い 敵からの 攻撃 だ。 画面 右の 
「已 EAM」 という メーター は、 
敵の 弾が 自 機から どのく らい 離 
れ ている か を 表示す ると ころで 
ここの 数値が みるみる 減って い 
く。 すぐに カーソル キーの 下 を 
押して 防戦す れぱな にごと も な 
いが、 遅れる とガガ ガガガ とい 
う 衝撃と ともに 自 機の エネ ルギ 
一が 大量に 減って しま ラ。 
國 遅れる と 逃げられて しま ラ 

敵の 見えない 攻撃に 注意し な 
がら 画面 下で 赤く 表示され た 矢 

印の 方向に 自機を 向けて いこう, 
ノロ ノロと 動いて いると、 いつ 
のまに 力、 1 " TRANSFER」 と 
表示され、 その 敵 はい なくなつ 
てし まう ので、 SHIFT キー を 
押しながら 動かす といい。 
すると、 思いがけなく 敵が 視 



O ゲーム 才一ノ 、 一になる と 倒した 敵の 
数 を 表示し、 赤い 色が リ プレイ を 誘う 
界に 入って くる。 

照準 をピ タリと あわせて ビー 
厶 発射。 照準 を あわせた ときに 
ピッ という 音と ともに 「LOC 
K CDN」 と 表示され たと き は、 
その後 照準 を 動かしても かなら 
ず 敵に 命中す るよう になって い 
る。 こうして、 敵 を 破壊して い 
くの が ゲームの 目的 だ。 照準が 
あっても、 タイミングが 遅れる 
と 逃げられて しまい、 「ESCA 
PED」 と 表示され る。 

エネルギー は、 ダメージ を受 
けと さ 以外に も、 ビーム を 1 発 
撃った びに 1 ずつ 減り、 ェ ネル 
ギ 一が なくな ると ゲーム オーバ 
一になる。 また、 敵 を 5 体 破壊す 
るた びに エネルギーが 20 ずつ 加 
算 される。 

効果音の 使い方が ラ まく （作 
者 は サウンド フォ 一ラムの 常連 
でち ある) 、ゲームの 展開ち ェキ 
サイ ティングで、 つい キー を 押 
す 指に 力が 入って 痛くな つてし 
まろ。 

ゲームオーバーで 出て くる 画 
面の 赤い バッ クも 妙に 戦闘 意欲 
を そそる ゲーム だ。 




o その 瞬間 画面が 白く 光り 



o 敵 は ~P のうちに 蒸発 



oim の 色 は さまざま に 変化 し o そしても と の に も どる 
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のス だが で， ヒ 

式 t 度の g か 

プれ速 .2 す 

ッ法鼴 や P で 

テ 読^^ま^ 

ス 速-に ガ^ W 

化 ffj う，. 月^ 

お J よ 力て 

4 A るに 3 二- 

§ | わ 着む 汗，， J 

か あ もも はで ^ 

ずで、 で 力 間間 お 

わと-力 憶 期 期が 

こフ記 ン乃ぁ 

る^ 5 スがは 

けの W ッ V！ 手 

受右 レ： g す 

「ぶん ぐ 魅 i ^ 

宅 ッで なな ト^ 

自レ I でき. -< 文 

s^- け 大衣絶 



集中力が つき 勉強が 

楽しくな つた/. 

藤 野 広 仁さん (W 歳. 中学生) 

僕 は * 

と 速く 本が^ めたら、 

受験 勉強 や 読書 も 楽 

し いだろうと ra5 つ て 

八！ n: の ある n* 

近くの 本 E?ss^ の の s> どみ 

つけて 「これ だ/こと 思つ-; そこで さ 

、建お を 習い 始めた。 一 分 間で 

万 字、 十万 むなん て 信じら 



れ なかった が、 訓練^ * では それ も 可 一 

能な こと だと 知り 希望が わいて きた^ 一 

そのころ 僕 は 一 分 間 約 五 百 字だった。 一 

訓練 を 始めて 一 一週^ V 一 一 i 三千 一 

字に なり， した 言葉の 数 も 増えて 一 

きた。 達お を 始めて 次の^ ^か みられ I 

た。 (丄 呼吸法の 効果 だと 思う が、 体 一 

S がよくな つてき た o(2)l?R がつ I 

いてきた o (3) 勉強が 楽しく 思われる | 

ようになって きた I i とにかく 訓練 | 

をく り 返す たびに アップす るの. でと て 

も 楽しい。 僕 は 一 分 間 ； 万. IJO めざして I 

1 りたい。^^ に 出会えて 8° | 



★ 左の 無料 =C カキで ぐご sli く £-」ぃ# 



議無 料 進呈 中 • 



日本 カル チヤ —スク 1=^ 

〒旧 東京都 新 宿 区 百 人 町 2 M 

a 東京 03(23c\i)8232( 代) 



『新 .sssa』 の S: 書 ご 希望の 方 は、 今 

す あの ハガキ で ご 請求く ださい。 十分に 解 

説され た 詳しい S: 書 を 無料で 急送し ます。 
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プログラム リス 卜と 解説 



プログラム リス 卜と 解説 'も くじ 

• はじめての ファン ダム 

• ドッ トガン ナー 

秦 I： やん け 一ん 

•TWO LINES 

き 《ターン エディ タ 

•Pick up!! 

拳 テクニカル クイズ 

• はさみ ごっこ 

•DOG FIGHT 

•OH! ACTION 

•DYNAMITE RACE- 

參 PLANET BATTLE ふたたび 

#^レ 一シン グ. 

秦 ファン ダム ハウス 

•MSX サウンド フォーラム 



アン ダム 募集 要項 



參 リ 一ダ ーズ プロ グラ ム 鞭， cr p gpn) 

SCREEN0:WIOTH 40 として リスト を 表 
示した ときの 画面 数 （ I 画面 あた り 40 
字 X24^。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 
い） により 3 タイプに わける。 
の タイプ 
I 画面 以内の プログラム 

② NHM タイプ 

I US を 超えて 5 li® までの プログラム 

③ タイプ 

5 画面 を 超えて 1 画面までの プロ グラ 



暴フ リ一 プロ グラ 

内^ 形式 長さな どの 制限な し。 

wsmt の ルール 

CKfF, 二 動 sm^ 禁 

プか ディ ス ク て ^ する 

(OT し l ^^の 手 I 氏 をつ け る 
(| 麵. 氏名. 年令 酔） 潘 
号. 赚 番号 

(2) プログラムの 遊 TO、 使い方 
( 3 ) 変数の m • プロ グラム m 
(4) パズル、 RPG、 AVG など は、 
その 職、 マップな ど 
( 5 ) プログラム を 作る とき に に し 
た m や 単行:^ プロ グラム や 雲 £*、 



メロ ディ一、 キャラクタ （出版社 名 や 
年' 月 号、 ページ も 明記） 
國 あて 先 

封筒 (7)^ に 応募 タイプ を 赤い 色 
てせ 月 言 己し、 裏に は 蹄' 氏名 を 害いて、 



TIM MSX* FAM 驗部 

r ファン ダム' プログラム」 係 

まて^して ください。 

なお、 応^ ma は 卿 できません。 ま 
た、 採用 作品の 版権 は徳 店に 帰属す 
る ものと します。 
» ^用の m 

ま Hfe 者に は、 冑の 謝礼と^ m、 お 

よ び 作品の ォ リ ジナル R M 力一 トリ ッ 
ジを さしあげます。 



曰^) 賞と は、 ごとに ファン 
ダムに， さ れた すべて^ 品 を 対象 作 
品と して、 瞧部カ ^ に アイディア 力， 
秀と 認めた 作品に 対して 贈られる 賞の こ 

とてす。 

第 6 回^ は、 1989 年 4 〜6 月 
号に 採用され た 作品 を 対象と します。 奨 
励赏 を受黉 し た 作品の に は » ^と 
して 3 万円 を さしあげます。 



この 「新-打ち こみ ミ ス 発見 プ ログう 
ム 2 」 は、 BAS に プロ グラム リストの | 
^ I 聘 が 正し く 打ち こ ま れ ている 
か を、 蹄 で 想? する ための もので、 
N 画面 以上の プログラム て イ吏用 す る ， 

テープ か ディスクに 
アスキー セーブす る 

CD 「新 '打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラム 
2」 の プログラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの を 打ち 二む。 

② R U NO 

(Df れぞれ <7 ^号と 用 データが 
^^される。 

□ □□□> POO 

行 番号 確認 用デ 一夕 
用 データ は、 キ fife されて いる デ 
—タと 同じ 力 si うか を 見て いく もので、 
msffl データ 力 st つていたら、 そ w 
に 打ち 二み ミスが あり、 データが 同じ 
なら ミス はない と, m つてい し 、。 

④ 下の プ 口 グラ ム siEffl データと Hii® 

にきされ た 用 データ を 照らし あ 

わせ、 同じ だったら 0K。 どこ カ^ f 
力 SI つ ていたら 同じになる ま て 修正す 
る。 ただし、 行 9060(7)^ 用 データ は 
搬重 によって異な るの にき さ 
れた リストて i^5ilS する こと。 
© r 新 'キ 了ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 
2 」 カ^に なったら 、テープ または デ 
イス クに * アスキー セーブ， する。 
きテ —プの 齢 
SAVE"CAS:CHECK"€> 
(CSAVETi まな L ゆて-;^ g) 
鲁 ディスクの 場合 
SAVE"CHECK",A(1> 

「新 • 打ち こみ ミス 発見 プ 
ログ ラム 2」 を 使う 

「新' 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 
2 」 は、 }€tSt さ れた プログラム とまつ た 
く 同じ かどう かをチ i ック する プロ グ 

ラム だ。 

^号 はもち ろん、 プログラム 中の 
M できる スペース を^ したり、 R 



E M 文 を 適当に 打った りする と その 行 
は 違う データが でて く るの て "注 I 
使い方 は、 

CD あらかじめ セーブし ておいた チ i ッ 
ク したい プログラム を テープ または デ 
イス ク から ロードす る。 このと き、 絶 

対に RUN はしない でお く。 （ | 度で も 

RUN すると データが かわる）。 

:f' 「新 ■ 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ ム 

2 」 の はいった テープ または ディスク 

をセッ ト し、 

MERGEXHECK"© 

とする。 これで、 2 つの プログラムが 

つながる。 

らカ、 じ 《6、 
SCREEN 0O 
WIDTH 4 OO 
としてお く。 
④ G0T09 0O 
と すれば 「新 4 丁ち 二み ミ ス^ ^ プロ グ 
ラ ム 2 」 カ^ り は じ め 、それぞれの プロ 
グラムの 「確認 用 データ」 と 同じ 形式 
の データ を 表示し はじめる。 
「>」 の 左側が 蹄 号、 右側 力， 用デ 
—タ となる。 

わったら、 sti ぞ用 データの 異なつ 
ていた^^ プログラム を I 字 I 字 
確かめて いく c 

霧 正 力 ^ 了した ら咖 、らの 健 を 繰 

り 返し 再 ©iSIS をす る。 

(2)^— タの 違う ところが、 すべてな く 

なったら、 0K。 

⑧ RUN する まえに、 

DELETE 9 000-906 0O 

と して 「新， 打ち こみ ミ ス^ E プロ グラ 

ム 2」 を 消去す る。 

(DS のた め、 チェックず みの ゲーム プ 
ログ ラム を テープ または ディスクに セ 

ーブ してから、 
R U NO 

® 二れ で、 99/、° 一 セント、 正常に ゲ一 
ム プログラムが 動く はず。 万力し、 正 
常に "かしなかったり、 エラー 力 1 ^ 
したりしたら、 プログラム m や 変数 
の き を にして、 悪運の 強い ミス 
を iii 台す るた めの 戦い を 始めよう。 



^了ち こみ ミス 発見 プログラム S 



ファン ダム 'アンケート 



9000 ， —— NEW TYPE CHECK SUM -一 

901 V=PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677)*256 

9020 V1=PEEKCV)+PEEKCV+1 ) *256 ： し =V1 _V - 1 

9030 VS=PEEK(V+2) +PEEK( V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=4T0L:S=255AND(S+PEEK(V+I)*(IM0 

09+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING" VS : S ; 

9060 V=V1 :G0T0 9020 



今月 号に 掲載した プログラム のうち、 おもしろかった もの を 3 本 答えて くださし、。 キ纖 で 
1銘 の 方に 今まで MSX • FAN に Jim した プログラム のうち 希望す る もの を I 本 ROM 
カー 卜 リ ッジ にして さ しあけ' ます。 1^/、ガキに左下の^£^をはって、 （D^ 月 号で おも 

しろかった プロ グラム 3 ^ ®m '氏名 • 年令-幹 mm) , 霞 s#^<m 望の プロ グ 
ラム 名 を^! 己して、 〒io5 im^mmm^ — 10—7 tim msx' fan'- ファン ダム . ァ 

ンケ一 ト」 係まで。 し 糊り は 2 月 28 日必 藩。 



£ 7 プ？^ ミ^の プログラム 確認 用 データ 



9000>200 


9010>152 


9020>153 9030>1 18 


9040>134 


9050>102 


9060> ？?? 




プログラムが どうして もうまく ⑩ しないき は、 ハガキ で MSX . FAN, 部まで。 ただし、 以下の こと を 守って ください。 （DRAM 容置 などが 
自加 纏に めって いるか を 職 廳 了ち こみ ミスで はない か を どういう：^ 態で 動かない か、 どういう エラ— がで るか を 明記。 電話の 驗は、 プロ グラ 

ムの 人つ に MSX を 近くに 置いて、:^ 日 を 除く 月^: の^ 1 時から 6軟 あいだに (な0 3-4 3 I -I 6 2 7 )。 そ は 受け付けて いません 



THE LINKS で ファン ダム 攉 載の ゲ— ム プログラムの ダウン 口 —ドサ I ビス 中/ 

リンクス のなかに ある： Msx . FAN • NET では、 毎月： ファン ダムに 掲載され ている プログラムの ダウン 口— ド 無料 サ ー ビス を やって.； ます。 



©©©©©> 





第 6 回 ファンクションキーの 活用 法 



ファン ダム 掲載の プロ 
グラム を 打ち こむ とき や 
自分で プログラム を 作る 
とき、 無意識の ラ ちに 使 
われて いるの が ファンク 
シ ヨン キーです。 

今回の はじめての ファ 
ン ダムで は、 起動時に 設 



定 して ある ファンク ショ 
ン キーの 内容と その 使い 
方。 さらに、 設定され て 
いる ファンクションキー 
の 内容 を 書き かえて 自分 
の 使いやす いよ ラ にかえ 
る 方法に ついて 説明して 
いきます。 



ファン クシ 3 ンキー 
を 活用し ょラ 

ファンクションキー は、 MS 
X の キーボードの 上の ほラ にあ 
る 1 " FS,"F 1 」 または 1 " F 1 / 
F 6」 などと 書かれた 5 つの 大 
ぎい キーの こと。 

ファンクションキー は その ま 
ま 押して 使う F1~F5 キーと 
SHIFT を 押しながら 使う F 6 
~F 10 キーの 10 種類で、 あら か 
じめ 決まった 文字 • 命令が 入つ 
ている。 ファンクションキーの 
内容 は、 起動時に は 画面の 下に 
表示され ている。 

下の 図と 写真 は、 MSX の 起 
動 時に 設定され ている ファンク 
シ ョ ン キーと 画面 下に 表示され 
る 内容 を 対応 させて いる。 起動 
時に 設定され ている ファン クシ 
ヨン キー は、 プログラム を 打ち 
こむ ときに 便利な ように 考えら 
れ ている の だ。 

例えば、 F4 キー を 押す と、 
list 



と 表示され る。 

LIST 命令 は、 プログラム を 
打ち こむ とき や バグと り をす る 

ひんばん 

とさに 頻繁に 使われる 命令で あ 
り、 いちいち LIST と 4 文字 も 

わずら 

キー入力 する 煩わしさ を は^い 
て くれる。 FS キーに は、 
color 1 5， 4， 7© 
が 入って いる。 この F6 キー は 
プログラム を RUN したの ち、 
修正の ため リス 卜 を 表示 させた 
ときに 見に くいと きな どに 使ラ 
とよい。 

また、 F 10 キーに は、 F5 キー 
と 同じ、 
RUN© 

が 入って いる。 F5 キーと 違ラ 
ところ は、 画面 を 消去 (CLS) 
したの ちに RUN を 実行す ると 
いう こと だ。 一度 止めた プ ログ 
ラム を あらためて RUN すると 
さな どに 便利 だ。 

これら ファンクションキーの 
内容 は、 

KEY し I STO 

で 画面に 表示す る ことち でさる。 



ファンクションキーの 円容 




FH 问间 包 



color auto goto 1 


i s t run 


fFBl |F7| [F8| | F9 fF10| 


color- c 1 o a d c o n t. 1: 


.st. r u, n 



ファン クシ 3 ン キーの 定義 



KEY (キー 番号》, 《文字列〉 

〈キー 番号 > に は 定義した し 、キーの 番号、 〈文 > に は 定義 し た し 、文字 

力 M5 文字まで 入る。 制御 記号な ど は C HR$ (n ) を + てつな ぐ。 



中身 は 自由に 

変更で さる 

ここまで は、 起動時の ファン 
クシ ヨン キーの 内容に ついて 説 
明して きたが、 起動時の ファン 
クシ ヨン キー を 使って いると 不 
満 なと ころもでて くる。 例 を あ 
ければ、 ディスク だけ を 使って 
いる 人に は、 F7 キーの 「c I o 

ad"」 は 不必要で あり、 逆に 「 I 
□ a d"」 命令の 入った ファンク 
シ ョ ン キーが あると 便利だった 
りする。 

このような とき は、 自分が M 
SX を 使う 上で 便利な ように キ 
一の 内容 を 変更 するとよ い。 

ファンクションキーの 定義 方 
法 は 上の 図の ようになる。 〈文字 
列〉 に は、 最大 1 5 文字までの 文字 
を 入れる ことができる。 RET 
URN や CLS のよ ろに 直接 文 
字と して は 扱えな い 制御 記号 や 
「"」 （ダブル クオ 一 卜） など は C 
HR$ 関数 を プラス 記号で つな 
けて 使ラ。 

例えば、 F2 キーに、 
LOAD" 
を 定義した ければ、 
KEY£, "LOAD" + CHR 



$(34)0 

とすれば よい。 

また、 下に ある 1 " ファンク ショ 
ン キー 定義の サンプル プロ グラ 
ム」 のように、 イン サー卜 ： CH 
R$(l 8) や 力一 ソル 移動 ： C 
HR$(28)〜GHR$(31 ) 
などの 制御 記号 を 利用す る 方法 
も ある。 

例えば、 行 30 では、 まず CH 
R$(l 8) で 文字が 挿入で きる 
ょラ にして おさ、 
LOAD" A ： 

と 表示し、 次に ある CHR 
$(29)+CHR$(29) で 力 
一 ソル を 2 文字^ん 左に 戻 し て 
いる。 これ は、 ドライブ A 以外 
から プログラム を 読み こむ こと 
を 考慮して つけた もの だ。 

ディスク を 使う 人 は、 サン プ 
ル プログラム を 自分の 使いやす 
いように 改造し、 ファイル 名 を 
「AUTOEXEC.BAS」 と し 
て セーブして おくと 便利だろう 

ファンクションキー は、 キ一 
ボードから 直接 打ち こめない 力 
一 ソル キャラクタ など を、 
KEY! , CHR$(£55)€) 
と して 特殊 文字 用 キーと して 利 
用す る ことち でさる。 



ファンクションキー 定義の サン フル プロ クフム 

10 SCREENU，0，0:COLOR15，0,0-'KEYON:WIDTH^tl 
20 KEY 1 ."CLOAD " 

30 KEY 2.CHR$(18)+"L0AD " +CHRS ( 34 ) +" A : "+ 
CHR$(29)+CHR$t29) 

40 KEY 3. "FILES "+CHRS ( 34 ) +" A : "+CHRS ( 29) 
+ CHR$ ( ク ゝ 

50 KEY 6，"C0 し OR 1 5 » > 0" +CHR$ ( 1 3 ) 

60 KEY T^SCREEN 0"+CHR$C 13) 

70 KEY 8HDTH 40" +CHRS ( 1 3 ) 

80 KEY 9，CHR$(18)+ つ AVE " +CHRS ( 34 ) A : w + 

CHR$(29) +CHRSC29) 

90 KEY 10»CHR$(18)+"RUN w +CHRS C 34 ) +" A : "+ 

CHR$(29)+CHR$(29) 

100 NEW 



1 は、 S H 



5 て 4 了ち こむ ことができる 



この プログラム は、 2 ドライブ 用に 作られた ものです。 I ドライブの 方 は. 
行 30、 40. 80 s 90 にある C H R $ (2 9) は' JZ 要ありません。 また、 行 I00 
は プロ グラム を 完成す る ま で 打ち 二 ま ないで く ださ い。 
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K ット 力：/ ナ 



C2zd2/2+VRAM64K 要 [iJ (ただし msx-mus にがなくても 遊べます。 くわしく は 下の カコ ミ 参照） 
BY K 曰 ICHI 1 遊び 方 は 43 ページに あります 





r 



T 



T 



T 



1 CALLMUSIC(0 > 0,1 ) :COLOR15»0»0:SCREEN5» ， 
0:OPEN"GRP:"AS#1 :DEFINTA - Z:DEFUSR=342:LI 
NE(93 J 65)-(160,132) ，7，BF 

2 PSET(103，94) :PRINT#1 ，" WAIT " :SETPAGE » 
1 :CLS : FORI = 0TOR«-20 + 19: A = RND( 1 )**192:B = RND 
(1 )^192:C = RND( 1 )«13 + 3:CIRCLE(A,B) ,RND( 1 ) 
*8,C:PAINT(A»B) .C»C:NEXT:READX»Y,Z,M,A,B 
:CIRCLE(32, 1 12) , 10,2:PAINT(32, 1 12) , 1 ,2:P 
LAY#2 , W V1 5 し 1 6324CDEG330CC" = SETPAGE ， 

3 Z=Z-1 :C=(M>5)-(M>1ANDM<5) :D=(M>0ANDM<3 
0RM=8)-(M>3ANDM<7) : ON C Z= 1 ) +2GOT05 

4 P$ = "a605CDCDEFG04 r ' :FQRI = 0TOZ :A = A + C:B = B 
+ D:C0PY(A.B)-(A + 63.B + 63) ,1 TO (95， 67) :L = ST 
ICK(0) :T=-1«STRIG(0)+1 :X=X+( (L>5ANDL<9)- 
(し >1AND しく 5) )wT:Y = Y+( (し >0ANDL<3ORL=8) — （し > 
3ANDK7) )*T:S = S-(T=1 ) : ON ( POINT ( X , Y ) >2)+2 
G0T06:PSET(X.Y) : NEXT : M=M+ (M=8 ) «8+ 1 :G0T03 

5 PSET(103，94) :PRINT#1 , "CLEAR !" : R = R + 1 : PL 
AY#2,P$: RESTORE = FOR I =0TO20 00: NEXT =G0T02 

6 PSET(60,40) =PRINT#1 ，"GAME OVER:SC" ;S 

7 V=USR(0) =PLAY#2,"5)30 W +MID$("CDEFGAB"，R 
ND(1 )*7+1 , 1 ) :SETADJUST(RND(1 )«16-7,RND(1 
)w16 - 7) : IFINKEY$=CHR$(13)THENSETADJUST(0 
，0) :RUNELSE7:DATA127,99,45, 1 ,0,90 



o 




グラフィック 座標 

X、 Y …… ドッ卜 ガン ナ 一の 座 
標 

A、 已 …… スクロール 用 座標 ン 
星の 座標 

C、 □ …… スクロール 用 座標 増 
分 



その他の 変数 

I …… ループ 用 

L …… スティック 入力 用 

M …… スクロール 方向 決定 用 

P$ …… 音 データ （ゲーム クリ 

ァ時） 

R …… ラウンド 数 
S …… スコア 



丁 …… 卜 リガ 一入 力 用 

v …… usr 関数 呼び出し 用 

(キー バッファ ク リア） 

Z …… スクロール 回数と ス クロ 

ール量 



プログラム 解説 



O 初期設定 讕 

•FM 音源 呼び出し • 初期設定 

參 ゲーム 画面 エリア 作成 

S マップ 作成 画 

鲁 メッセージ 表示 參星を 描く 參 

変数 初期設定 參母星 を 描 く 肇効 
果音 （ゲーム スター 卜 時） 

S スクロール 処理 國 

鲁 スクロール 回数 力 ゥン卜 ダウ 
ン參 スクロール 用 座標 増分 設定 



ステージ ク リア 判定 



ドッ卜 ガン ナー 表示 謹 

參 効果音 デ 一夕 參 ゲーム 画面 を 

スクロールさせる 參 ゲーム 画面 
表示 鲁 ド ッ 卜 ガン ナー 移動 処理 
參母星 以外の 星 や 外枠に ぶっか 

つたら 行 6 へ 參ドッ 卜 ガン ナー 
表示 參行 3 へ 飛 ふ' 



プ17 ゥ' ラマから むと こと 




まず は、 ハッピー うれ ピ I、 
一よ ろピ くね〜 と、 いわ 「b"| 
せても らおう。 この プロ LsLU 
グラム 1 画面な のに wis dp-* 

X-MUS I CS*5 とい Ail 

う 大胆な 設定。 ゲームの ホ 
ほう もお もしろ いと 思う 
ので、 ぜひ 打ち こんで 遊 
んで みて ください。 もち 

ろん FM 音源のと ころ を 
消せば、 MSX-MUS 
I C を 持って いない 人 も 

楽しめます。 最後に、 ハ 
ッ ピー うれ ピーよ ろピく 

ね〜。 

•BY KEIICHI 



ほ ステージ ク リア 國 

參メ ッ セージ 表示 參 効果音 攀行 

2 へ 飛 '3; 

ほ ゲームオーバー 國 
參 ゲームオーバー 表示 

プレイ 処理 画 

參 キー バッ フ ァクリ ァ參 効果音 
參 画面 を 揺らす 參 リターン キー 
が 押されたら 画面の 揺れ を 止め、 
リ プレイ 処理 參 変数 初期化 用デ 

一夕 （行 2 で 読み こみ） 



^(-MUSIC をお 持ちで ない 方へ 

9 プロ グラムで に は、 ①行 1 の 1 " CA し LMUSI 



FM パック または ffl マークの 
付いた F M 音源 用 拡張 
BASK; 内蔵の MS X 2+ が 
(いになります。 

ただし、 以下 をす る 
ことにより FMlfiS なしで も 
遊べる ようになります 



C(0, 0, 1)」 を 削除 
®ff2、 行 5、 行 7 にある 「P 
LAY #2， 」 の 1 "#2， j のみ 
を 削除 

3) 行 2 にある 「@24」 と 
1 "@30ム行4にぁる 1 "@6」、 
行 7 の 1 "、 '30"+」 を 削除 




〈ファン タム ニュース/その 1 'ファン タム アンケート （1 月 号) 結果 g)〉 お待ち かねの ファン ダム アン ケ一ト 結果 赚て す。 は、 力作 そ' ろい のた め 
票が わかれて しまいました。 でも、 そのな かで ひときわ^ tig の 高かった 魏 が、 頭 ひとつり一 ド しました。 あの 長い プログラム を 打ち 二み おわって、 プレイ 
するとき (J* 当に! K 動 ものでしょう く I 位 >IS* く 2 位 >大 ライフ ゲームく 3 位 > 地中海く 4 位〉 雜 しく 5 位 >NightRun=> 



I； やん け 




ES3ES32/2+RAM8K 

已丫 いおくん HQ 遊び 方 は 44 ページに あります 




T 



T 



T 



1 SCREEN 1 ,0:WIDTH32:COLOR15»1 » 1 :KEYOFF:D 
EF I NTA-Z : FORI =0TO47:VPOKE 1056+1 3280«( I¥2 
4) +IM0D24，VA し （ re &H"+MID$( ff 0000000131 E3E3E1 
C242428283C3E3E1C282A2A3E2FF7361C. (IMOD 
24)*2+1 ,2) ) :NEXT:DEFFNA=6784+X:E$=CHR$(2 
7) : PLAY" L12S9M1 100" :VPOKE8208, 161 

2 CLS:X=15:T=0:K=0:P し AY"EDC" 

3 S=STICK(0) :X=X+(S=7ANDX>0)-(S=3ANDX<31 
) :PUTSPRITE0, (X«8, 160) » 7 . K ： LOCATERND ( 1 ) * 
32，Eh.PRINTCHR$n31+ 隱 （1 )«4)E$" ピ : IFVPEE 
K(FNA)=32THEN3 

4 V=VPEEK(FNA)-131 : I FV=0ORK+ 1 =VTHENK=K+ 1 
:K=KM0D3:PLAY"E" :G0T03ELSEIFK=VM0D3THENE 
し SET = T+1 =VPOKEFNA ，； 52 = P し AY"ED" =G0T03 

5 H = H+(H-T)w(T>H) = PLAY" し 1 8CDEDCDCDE9R" = P 
RINTES^Yw — まけ fe^nES^Y/r'T" こやつつ け 6"£$"丫0)1"11 — 
SCORE"H:FORI=0TO1 に = - （ STICK ( ) =5ANDN0TP し 
AY(0) ) :NEXT: I=RND(-TIME) :G0T02 



ス プライ 卜 座標 

X …… プレイヤーの X 座標 H>X 

已 して 表示 



その他の 変数 

ES …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
FN A …… ユーザー 定義 関数 



(自 機の VRAM パターン 名称 
テーブル 上の アドレス 計算 用） 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 Z 乱数 初期化 用 
K …… プレイヤ一 の幵绊 i」^ffl(0 
= グー、 I =チ ヨキ、 2= パー） 
S …… ス ティ ック 入力 用 
T …… スコア 

V …… 相手の 形 判定 用 （0= ダ 



ィャ、 I =グ 
3 = パー） 



―、 2= チ ヨキ、 



プログラム 解説 



O 初期設定 園 
參 初期設定 參 キャラクタ パター 

ン 定義 參ス プライ 卜 パターン 定 
義參 ユーザー 定義 関数 定義 參変 

数 初期設定 參 PSG 設定 參 キヤ 
ラク 夕の 色 設定 

B 変数 初期設定 國 
參 変数 初期設定 參 効果音 



ヌ N 卿 TE: 

やゆ lU 

：》 
、いが 

X が 




ブ t27 う マから ひとこと 




はじめまして、 9 回もボ 

ッを くらった、 いおくん - 

です。 あの 『PURE S I I 
TARj をむ ちゃくち や 、J* 

して 遊んで いるいお 
く んの、 中途半端な 二の / 
プログラム は、 0.75liffi ^ 
という ものです が、 なま 
いきに エスケープ シーケ 
ンスを 使って います。 こ 
の ゲーム は、 スクロール 
が 速い こと と （速す ぎ 
る？）、 ゲームオーバー 
が、 " まけた 一 化 さ 
れる ところ か' 気に入って 
ます。 まだ iififfl しか 卒 

業して いない、 三 島 市立 

山 田 小 5 年の いおくんで 

した。 

•BY いおくん 



B 接触 処理 画 

參 どの 敵と 接触した かの 決定 処 
理參 接触した のが ダイ ャ かまた 
は、 じゃんけんが 引き分け だつ 
たかの 判定 処理 • 勝敗 判定 処理 

參 スコア 加算 參 敵機 消去 參行 3 

へ 飛 ふ' 

@ ゲー^オーバー 画 
參八 イス コア 計算 鲁 効果音 (ゲ 

ー厶 オーバー 時) 參 メッセージ 
表示 攀 スコア 表示 參リ プレイ 処 
理參 乱数 初期化 參行 2 へ 飛ぶ 
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X 

) ブ 
L グ 



i ム 
ラコ 
ィレ 
ブク 
ラシ 

U 3 
I ン 



B キャラクタ 表示 國 ノ 
鲁自機 移動 処理 (スティック 入 1 
力) 參自機 表示 肇 画面 ス クロー 

ル 処理 （エスケープ シーケンス） 
參敵 表示 參自 機と 敵機の 接触 判 



わ 打 
せ ち 
先 こ 

テ な 
ク く 
ノ て 
ポ も 
リ 遊 



定 
価 





円 
問 

ム 



"?'f2 クラ マから むと こと 




r r 



T 



T 



レ 



1 DEFINTC:C0L0R15, 14, H:SCREEN5:DIMC(49) 
:0PEN"grp:"AS#1 = CO し 0R= ( 1 3 ， 3 ， 3 ， 3 ) :C=2 

2 A=RND(-1 ) :FORI=0TO16:READA,B:FORJ=1TOA 
:C(C)=-B:C = C+1 :NEXTJ,I:C(0)=24-:C(1 )=8 

3 LINE(0，32) - （255,201 ) ， 1 ，BF:LINE(0,30) - （ 
255.31 ), 13, BF: LINE (86. 13) -(160, 23) > 13, BF 
: LINE (88, 15) - （160 ,23) ， 1 ,BF:T=T+1 :Z=117 

4 DRAITBM88, 16" ;:COI_OR, 1 .'PRINTttl ，USING ff S 
TAGE###" ； T : DATA5 , 4370 ,1 .12050,5, 4370 ， 1 

5 FORI = 0TOT + 4:A = RND( 1 ) w200 + 30 •■ B = RND (1 ) " 
60 + 34:COPYC.0TO(A»B) ， > TPSET : NEXT : G = : W = 
:Y = 0: DATA8722 ， 5 ， 4370 ， 1 ， 8722 ， 5 , 4370 ， 1 

6 FORX=1T0255 : P = POINT ( X » Z + Y ) :Q = POINT(X» Z 
-Y) : LINE (X-1 ,Z+W)-(X,Z+Y) ： LINE (X-1 ,Z-W)- 
(X，Z- Y) : IFP=1ANDQ=1THENW=Y:G=G+STRIG(0)w 
.4+.2:Y=Y+G:S=S+(85-Y)/100:NEXT:GOTO3 

7 DRAW"BM80，99" :PRINT#1 に GAME OVER ":DR 
AW"BM88，"5".'PRINT#1 ，" SCORE :" INT (S ) : DAT 
A8722,5,4370 > 1 ,8722.5,4370,1 ,8722,5,8739 

8 PLAY"L32SM20000O7BB-AA-GG-FEE-DD-C1" , " 
し 32SO7N0BB — AA — GG — FEE — DD — 1" ，" し 32SO7N0N0BB 
-AA-GG-FEE-D1 " : FORI=0TO1 ： I=STICK(0) :NEXT 
:RUN:DATA1 ,4643， 1 ， 8947 ， 4 ， 8739 , 1 , 8483 



編 編 



グラフィック 座標 

X、 Y …… ラインの 座標 
G …… ラインの 丫 座標 増分 
A、 B …… ブロックの 座標/ ブ 

ロック パターン 定義 用 

Z …… ゲーム 画面 中央の 丫 座標 
： 1 7 7 が 入る 



その他の 変数 

G …… ブロック パターン 定義 用 
C(n) …… ブロック パターン 
I 、 J …… ループ 用 
P、 Q …… 衝突 判定 用 
S …… スコア 
T …… ステージ 数 
W …… ラインの 丫 座標 保存 用 

58 ^tSC 



プログラム 解説 



O 初期設定 國 
參 初期設定 參パ レツ 卜 設定 

S パターン 定義 麗 

參 乱数 初期化 鲁 変数 初期設定 參 
ブロック パターン 定義 

S 画面 作成 ■ 

• ゲーム 画面 を 描く 

ステージ 数表示 國 

參 ステージ 数 を 表示す る鲁 プロ 
ック パターン データ （行 2 で 読 
みこみ） 

@ ブロック 表示 國 

參 ブロック を 描く 參 変数 初期 設 





二度め ま して。 高 村 
です。 先日、 ちょっと 
した ミスで この プロ グ 
ラム を 壊して しまい ま 
した。 うむむ。 でも、 

2 か 月 連続で 載った の 

で うれしい。 また 載つ 
たらい いなつと。 と 二 

ろで、 採用 の 日付 
が 1 " 1389 年 12 月 19 日」 
になって いました。 こ、 

二れ はいった い o 

•BY 高 村 英一 
鶴 部 注： そうです。 

私 こと Ei«m がしつ 
かり 間違えた のです。 

だって、 纖部 F や マ 
グ ナム OA にせつつ か 

れて „ ごめん 

なさい. 乂ゲ もうし ま 
せん。 




定參 プロ ック パターン データ 
(行 2 で 読み こみ） 

@ ライン 表示 画 

參 ライン を 描く 參ラ インの 衝突 

判定 參 ラインの 上昇、 下降 計算 
(卜 リガ 一入 力) 參 スコア 計算 



B ゲームオーバー 画 

• メッセ一 ジ 表示 壽 スコア 表示 

參 ブロック パターン デ 一夕 （行 

2 で 読み こみ） 

@u プレイ 処理 麗 

參 効果音 暴リ プレイ 処理 像ブロ 

ックパ 夕 ーンデ 一夕 （行 2 で 読 
みこみ) 



〈ファン ダム ニュース/' その 2 • ファン ダム アンケート （1 月 号) 結果 ②〉 続いて ROM プレゼント 当 聽 の 線です。 く M 県 > 先！"^ < ^馬 県〉 兵 頭 克彦 
< ^都 > 町 田 K± 奇玉 県〉 三 辦多朗 く^^〉 井戸 K 奈良県〉 和家胺 《ヒ繊 > 村 上 誉く聽 II 県 希く 大分県 > 離 皮 あけみく 福岡県 凓暖司 
M の 方々 おめでとう ございます。 なお、 ROM^ 足の ため、 .ROM の^が おくれて います。 少しお 待ちく ださい。 



ツー ラインズ 

TWOI 圆 E§ 

CS32/2+VRAM64K 

BY 高 村英ー f 遊び 方 は 44 ページに あります 



2 か 月 連続 採用/ 




CSaC2a2/2+RAM8K 

已丫 チェイン ギャング 



遊び 方 は 45 ページに あ り ます 




T 



T 



1 SCREEN 1 ，0rWIDTH24rKEYOFF = CO し 0R15，1 . 1 :D 
EFUSR=342:DEFSTR0-R:DIMW(15 J 15) :FORI=0TO 
6:VP0KE369+I > 254:VP0KE14336+I , 170:NEXT:Q 
= "0123456789ABCDEF" ： PRINT" r"Q"n —— i —— i " ； ： 
FORK = 0TO15 : VP0KE728 + K. : VP0KE744 + K ， : PRI 
NTHEX$(K)SPC(16)" I 00 I 00 I "； :NEXT:P(0)=" " 

2 P(1 )=" :R="CD"+CHR$(31 ) +STRINGS ( 2 » 29 ) 
+ :0=CHR$(27) :FORI = 0TO2:FORJ=2TO11 :L0 
CATEJ^2. 18 + I*2:PRINTR; : NEXT J ， I :PRINT0"Y4 
！" R:PRINT0"Y1 L C0L0R = F1 1 —— 1 —— 1 " 

3 C=USR(0) :S=STICK(0) : X=X+ ( S >5 ) - (S >1 ANDS 
く 5) :Y = Y+(S = 80RS = 10RS = 2)-(S>3ANDS<7) :X = X + 
(X=K)«K-(X<0)*K:Y=Y+(Y=K)*K-(Y<0)^K:PUTS 
PRITE0, ( (X+5)^8, (Y+1 )«8) . 5 i : D=0 ： PRINTO" 
Y1 广 X;Y:0NVA し （INKEY$)G0SUB4，5，6=G0T03 

4 V = X¥8:W(X,Y) = 1-W(X,Y) = し OCATEX + 1 »Y + 1 :PR 
INTP(WCX.Y) ) :D=728+Y+K*V:VP0KED,VPEEK(D) 
X0R2* (7-X+V*8) r LOCATE 18+Vw3， Y+1 rPRINTRIG 
HT$("0"+HEX$(VPEEK(D) ) ，2) = RETURN 

5 A=(Y¥8)*8:B=(X¥8)«8:F0RY=AT0A+7:F0RX=B 
T0B+7:G0SUB4:NEXTX»Y: RETURN 

6 L0CATE7, 17:FORI=0TO1 : C= INSTR ( Q » INPUTS ( 
1 ) )-1 : IFC<0THENI = I-1 =NEXTE し SED = D + Cw16 A (1 
-I) :NEXT:VPOKE8203,D:PRINTHEX$(D) : RETURN 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 力一 ソルの 座標 讨 
(X+5)x 曰、 （丫+ l )xS し 
て 表示/ループ 用 



その他の 変数 



A、 已 …… 4 分の 1 反転 用 
C …… 色デ 一夕 入力 用/ US 闩 
関数 呼び出し 用 （キー バッファ 
ク リア） 

□ …… 色 データの アドレス 
I 、 丄 K …… ループ 用 
□ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る※ 1 

P(n) エディ ッ 卜 画面 表示 

用 （n=0 ： 「 」 つまり 空白、 



n 二に 「隱 j) ※ 1 

Q …… 0~F の 文字列※ 1 

R …… エディ ッ 卜 パターン 表示 

用※ 1 

S …… スティック 入力 用 
V …… パターン デ 一夕 フラグ 
( = 左 半分、 1 = 右 半分） 
W(n, m) …… ド ッ 卜の 状態 
(0 = ドッ 卜が なし、、 1 = ドッ卜 
が ある） 



プログラム 解説 



B 初期設定 二: 

參 初期設定 肇 USR 関数 定義 

(キー バッファ ク リア） 參ドッ 卜 
の キャラクタ パターン 定義 參カ 
一 ソルの ス プライ 卜 パターン 定 
義參 変数 初期設定 參 エディ ッ 卜 
画面 作成 



S 画面 作成 画 

參 変数 初期設定 參 画面の 下 4 分 

の 1 を パターンで ラ める 參 画面 
作成 

S メイン ルーチン 國 

參 カーソル 移動 処理 （ス ティ ッ 
ク 入力） 參 カーソルの 座標 表示 
參 コマンド 入力 処理 參行 3 へ 飛 

B ドッ卜 反転 1 画 

參ドッ 卜の 反転 処理 參デ 一夕 書 

さ 換え 処理 



プ ^ゥ' ラマから むと こと 




O 鳥 県 米- Or 市 A 茂 中 
3 年 口 組 19#、 お 見 
事./ この プログラム 
作り 始めた の は 去年の 

afe^ に 改善 を 

加えて 12 月 8 日 に投 
稿し、 12 月 21 日に Sffl 

a«i か' 来ました。 ネ; » 殳 
稿て された のでう 
れ しく 思います。 とこ 

ろて'、 ぼくの 愛機 は C 
F — 3000。 'J^K5 年 
生のと きに 買った もの 
です。 «Jfi、 MSX 2 
だの MS X 2 + だのと 
MS X も 進イ匕 しま した 
が、 MS X 2+ のセパ 
レート タイプ か' 出て こ 
ないかな あ、 と 思う 今 
日 このごろです。 
參 BY チェイン ギヤ 
ング 




わ 打 



ほ ドッ卜 反転 2 國 

參 パターンの 4 分の I 反転 処理 
(ループ 中で 行 4 を 呼び出す） 

脆 設定 國 

參 カラー コード 入力 判定 処理 參 

キャラクタの 色 データ 書き換え 



※！ 行 1 で 1 " DEFSTRO- 
R」 として、 O から R で 始まる 変 
数 を 文字 型 変数に している ため、 
通常なら ば、 P$(n)、 0$、 



Q$、 R$ となる 文字 変数が P 
(n)、 0、 Q、 R となって いる, 
これ は、 変数 名 を 短く して 1 画 
面に おさめる ために 使われた。 



〈ファン ダ厶 ニュース/その 3' ファン タ^通信 だより ①〉 長らくお 待たせし ました 「ファン ダム 通信 VOL2」 カ^^し ま した。 二れ 力 1 壳 まれる ころに はみ 

なさ まのお 手元に 胄 されて いる はずです。 , は、 87年の12月^^から8,5月^^にふく まれる^5^#の方々全員にぉ届けします。 この 「ファン ダム 33 
^lfiV0L.2」 は、 前^) 1 " VOL. I 」 よりも さらに、 もりだくさんの [^になって います。 ゆ 



ン エディタ 




ビック アップ 

Pick up!! 



C^aC^2/2+RAM8K 
BY RASSA CORP. 



遊び 方 は 46 ページに あります 




1 ， 鲁鲁鲁 Opening 鲁鲁 《鲁《鲁《鲁 鲁鲁鲁 肇肇鲁 《«« 鲁肇需 肇參鲁 

20 KEY OFF:CO し OR 1 5 , 1 ， 1 ： SCREEN 1 t0,0:WID 
TH 32:DEFINT A-Y:DEFSNG Z : A=RND C -TIME ) 
30 A$=STRING$(7»254) : SPRITES ( ) =A$ : MI D$ ( 
A$，3)= w 二 ニニ" =SPRITE$(1)=A$ 

40 FOR 1=520 TO 727 : A=VPEEK ( I ) rVPOKE I，A 

OR A/2 OR A/4:NEXT:DEFUSR=342 
50 FOR 1 =1 TO 6:A = ASC(niD$( w C[>GJaV w ，I，1) 
)^8:F0R J=1 TO 5:VP0KE A+ J . VPEEK ( A+ J ) AN 
D 238:NEXT:NEXT 

60 FOR 1=0 TO 9:READ A$:FOR J=0 TO 6: VPO 
KE I*8+J+384» (ASC(MID$(A$, J+1 , 1 ) )-62)*2: 
NEXT:NEXT 

70 FOR 1=0 TO 1 1 :READ A$>B$:FOR J=0 TO 7 
： VPOKE ASC(A$)#8 + J ，VAL("&H" + f1ID$(B$， J**2 + 
1.2) ) :NEXT:NEXT 

80 FOR 1=0 TO 47:A=I+1416:VPOKE A+56» VPE 

EK(A) :VPOKE A+120.VPEEKCA) :NEXT 

90 FOR 1=0 TO 7:READ XI ( I ) , Y 1 ( I ) ， M ( I ) : NE 

XT :FOR 1 = TO 3:VPOKE I +82U ， VA しに +MI 

D$C8070A047 ,r . I**2 + 1 ，2) ) :NEXT 

100 ，鲁 《鲁 Input Key Word 肇鲁肇 暑譬鲁 鲁鲁鲁 鲁肇肇 肇番鲁 

110 CLS:K$ = r,r ': LOCATE 7.11 ： PRINT" INPUT KE 

Y WORD:E£E" :A=USR(0) 

120 A$=INKEY$ 

130 IF A$=CHR$(27) THEN 110 

H0 IF A$<" A" OR A$>"Z ,f THEN 120 

150 IF INSTR(K$, A$) THEN 120 

160 K$=K$+A$:LOCATE 22,11 :PRINT K$:IF LE 

NCKSX3 THEN 120 

170 FORI = 0TO2a$ = l_$ + MID$(K$，3-I ， 1 ) :NEXT" 
C し S 

180 ，番 《鲁 Set Screen «鲁參鲁誊《«肇鲁鲁 鲁鲁 鲁誊鲁 攀鲁肇 

190 LOCATE 1 , 1 .'PRINT STRINGS (22 t 200 ) :A$ = 



200 LOCATE 1 iZiPRINT^^r^lASl^ つ ：> w rLOCATE 
1 ,21 :PRINT つ 1 ; A$ に」 ネ" 

210 LOCATE 1 »22:PRINT STRINGS ( 22 » 200 ) 
220 FOR 1=3 TO 20 : LOCATE 1 , I : PRINT"* I " ; S 
PCCT8) :NEXT 

230 RESTORE 690 : FOR 1=2 TO 22:READ A$: し 
CATE 23» I :PRINT A$; :NEXT 
240 LOCATE 25. 16:PRINT K$ 

250 FOR 1=3 TO 20:FOR J=3 TO 20 : LOCATE J 
， I : PRINT MID$(K$,RND(1 ) *3+1 ， 1 ) : NEXT: NEXT 
260 ，鲁 鲁鲁 Start 醫鲁鲁 鲁暑暑 番鲁鲁 《»眷 鲁鲁譬 鲁鲁鲁 鲁 鲁警肇 

270 T=2500:N=0:FOR 1=0 TO 1 ： X ( I ) = I mL3+5 ： 

Y(I)=I*13+5:Z(I)=0:P(I)=0:Q(I)=0 

280 NEXT:FOR 1=0 TO 1 :PUT SPRITE I , (I#10 

4 + 40.I*fl04 + 39) »8-I »0:NEXT 

290 PLAyVUTI 50050-1 w , w V13T150O4Ar:GOS 
UB 610 

300 ，鲁 番鲁 Main «譬譬 譬鲁鲁 鲁鲁肇 鲁鲁鲁 «鲁》 鲁鲁 鲁肇鲁 • 暑 鲁鲁鲁 

310 IF STRIG(N) AND P(N+2) THEN 420 
320 ON P(N) GOTO 370,380 
330 IF STRIG(N) THEN 370 

340 PCN+2)=0:A=STICKCN) :IF A=0 THEN 420 
350 X(N)=X(N)-(A = 7.)*(XCN) >3 ) + ( A = 3 ) * ( X ( N ) 
く 20) :Y(N)=Y(N)-(A=1 )*(Y(N) >3) + (A = 5): 
X20) 



360 PUT SPRITE N ， （ X ( N ) *8 ， 丫 （ N ) w8 - 1 ) , 8 - N ， 
:G0T0 420 

370 P(N)=1 : IF STRIG(N) THEN 420 

380 P(N)=2: IF STRIG(N) THEN GOSUB 520 

390 A=STICK(N) 

400 Q(N)=Q(N)-(A=3)-(A=7)*7 AND 7 

410 PUT SPRITE N+2» ( (X(N)+X1 (Q(N) ) ) *8 , (Y 

(N)+Y1 (QCN) ) )*8-1 ) ,8-N， 1 

420 N=1-N:T=T-1 :L0CATE 25.21 : PRINTUSING" 

####"〖T=IF T>0 THEN 310 

430 ，奮 《« Time Out 鲁《 鲁需鲁 舞 鲁暑鲁 ♦«« 需鲁番 鲁鲁鲁 

440 P し 八丫"ソ14丁15005 し 1D— D — rt ， W V13T150O4 し 1AA 
" :G0SUB 610 

450 FOR 1=0 TO 3:PUT SPRITE I T (0,209) 
460 NEXT:F0R 1=14 TO 17: し OCATE 23, I :PRIN 
T SPC(8) :NEXT: IF Z(0)OZ(1 ) THEN 480 
470 LOCATE 25 . 1 5 : PRINT" DRAW : GOTO 490 
480 LOCATE 2" 14 : PRINTUSING W #UP IS"; (Z(0 
) >Z(1 ) )+2r し OCATE 24 . 1 6 : PRINT" WINNER" 
490 P し AY"V14T180O んし 8EFGEFGA — 05CR8CDE — FGA 
-G16F16E1" i ''V12T180O4L8CDECDEFA-R8A-B-O5 
CDEF16E16D16C1604B1 " ."S1M10000T180O3L4CC 
CC02A-A-B-B-V1403C1' r : GOSUB 610 
500 A=USR(0) :FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :NEXT: 
G0T01 10 

510 ，肇 鲁鲁 Judge => Pick Up 番鲁 鲁鲁鲁 番鲁鲁 •《 鲁鲁鲁 

520 A = X(N)+Y(N)*32 + 6U4:E$ = rr " :F0R 1=0 TO 

2:E$=E$+CHR$(VPEEK(A+M(Q(N) ) :NEXT 
530 VPOKE N*4+6915,0:PUT SPRITE N+2» (0»2 
09) : IF E$< >K$ AND E$< >L$ THEN 580 
540 FOR 1=0 TO 2: VPOKE A+M ( Q ( N ) ) *I , 32 
550 NEXT:P し AY"V14T1 5004 し 1 6G05C" ， "V1 3T1 50 
04L16EG" :F0R 1=0 TO 1000:NEXT 
560 Z(N)=Z(N)+2500-T: LOCATE 24,N*5+4:PRI 
NTUSING"####"Z(N) 

570 FOR 1=0 TO 2:VP0KE A+M(Q(N) )*I ,ASCCM 
ID$(K$,RND( 1 )h3+1 , 1 ) ) :NEXT 
580 VPOKE N*4+6915.8-N:P(N)=0:P(N+2)=1 
590 RETURN 310 

600 ，鲁鲁 • Wait 鲁鲁 * 鲁鲁 鲁誊 譬鲁鲁 番鲁鲁 警肇參 鲁番鲁 番鲁鲁 鲁鲁鲁 

610 IF PLAYC0) THEN 610 ELSE RETURN 
620 , 鲁譬鲁 Data •* 奢 譬翁鲁 《« 番鲁肇 鲁睿 譬鲁肇 鲁鲁鲁 暑鲁鲁 譬鲁番 

630 DATA >qqqqq>,LDDDDDM.>qA>nn> ) >qA]Aq> 
»Aqqqq>A»>n>AAq>,nn>qqq>,>qAAAAA»>qq>qq> 
， >qq>Aq> 

640 DATA ァ， 0000070810232424, ィ， 0000E01008 

ゥ， 242423 10 08070 000 
650 DATA ェ， 2424"0810E00000， ォ， 0000FF0000 
FF0000,ti, 2424242424242424 

660 DATA ^ » DFDFDF00FDFDFD00 » = » FE82828282 
82FE00,B»FC6E6E7C6E6EFC00 

670 DATA M»C6EEFEFED6C6C600,N .C6E6F6FEDE 
CEC6B0 ,W»C6C6D6FEFEEEC600 

680 DATA 0， - 2， -; 52,2 ，- 2， - 31 ，2，0，1 ，2，2，33， 
0，2,；52，-2，2,31 , - 2，0， - 1 ，- 2， - 2, - 33 
690 DATA" 1 UP M ，ァ ォォ ォォォ オイ， 力 力， ゥ ォォォ ォォォ 

ェ，， " 2UP W ，クシ シシシ シシケ ，ス ス， コシシ シシシ シサ， ， ， 

700 DATAKEY WORD," タト 卜卜チ *，" ナ ナ"， " ヅ卜卜 
トテ ^,，" TIME W ，タト ト卜ト ト卜チ ，ナ 2500 ナ， ツ卜 卜トト トトテ 



60 Ani'^A'V 〈ファン タム ニュース 'その 个 ファン タ^通信 だより ②〉 表に は、 「ファン ダム 採用 ゆ 頃 向と 文 機」、 「マシン 語が ぶり 寄り」 など 役に立つ ファン ダム 情 

Sj^m^jF^B ^ そして 裏 は 87顿12 月^^から 8 烊の 5 月^ までに ネ彌 していた だいた す こんな 楽しい r ファン ダ厶 通信」 を 読める の は ファン ダムに 微高 

してきた くれた 人 だけです。 「ファン ダム iif 言」 を 読みたい 方 は、 どしどし プログラム を • してきて くだい。 ，をお 待ちして います。 



幅 漏 ョ 



ス プライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… カーソルの 
座標 =*x8、 x8— 1 して 表示 
X 1 (n)、 Y 1 (n) …… 補助 力 
一 ソルの 座標 用 （カーソルの 座 
標 からの 座標 増分） 



その他の 変数 

A …… 汎用 

A$、 B$ …… ス プライ 卜、 キ 
ャラ クタ パターン 定義 用 
E$ …… 抜き出そう とする 文字 
列 

I 、 J …… ループ 用 
K$、L$ …… キーワード （L$ 
は キーワード を 逆に 並べた もの） 
M(n) …… 抜き出し 処理 用 
N …… プレイヤーの 切り換え 用 
P(n) …… 卜 リガ 一の 入力 用フ 
ラグ 

Q(n) …… 補助 力一 ソルの 方向 
T …… 残り 時間 
Z(n) …… スコア 



プロ クラ 厶 解説 



10 REM 文 

20 初期設定、 乱数 初期化 



ブ R ケラ マから ひとこと 




30 ス プライ 卜 パターン 定義 
40 太 文字 処理/ US R 関数 定 
義 （キー バッファ ク リア） 
5D-BD キャラクタ パターン 定 
義 

90 変数 初期設定、 キャラクタ 
の 色 設定 
100 REM 文 

110〜170 キーワード 入力 処理 

180 REM 文 

190〜251] ゲーム 画面 表示 

PBO REM 文 

270 変数 初期設定 

2BD カーソル、 補助 カーソル 表 

示 (ゲーム スター 卜 時） 

£90 効果音 (ゲーム スター 卜 時） 

300 REM 文 

310 文字列 を 抜き出した 直後 

の 卜 リガ 一連 続 入力 防止 

32D 補助 カーソルが 出た 直後 

の 卜 リガ 一連 続 入力 防止 

330 卜 リガ 一入 力 判定 (カー ソ 

ルの 位置 を 決めた か） 

340 カーソル キー入力 判定 （力 

一 ソル を 移動させる ため） 

350 カーソル 移動 計算 

360 カーソル 表示 

370 卜 リガ一 が カーソルの 位 

置 を 決めた あとに 押された まま 

かの 判定 



正直い, T 

さ 
ん 
だ 
よ 
な 
お 



された けど 書く こと 

か' 思い浮かばない、 なん 
て 事ありません か？ 私 

の: 1§ ^は 2 回と もそう で 
した。 いざ./ というと 
きに コロッ と 忘れる、 と 
いう ャッ です。 でも 採用 
された から うれしいです, 

だけど、 jde を 書 〈の は 
正直い つてつ らいんだ よ 
な あ 。 

•BY RASSA CORP. 



38 口 卜 リガ 一入 力 判定 (抜 さ 出 

す 文字列 を 決定した か） 

390 カーソル キー入力 （補助 力 

一 ソル を 移動させる ため） 

400 補助 カーソル 移動 計算 

410 補助 カーソル 表示 

420 プレイヤー 交代、 残り 時間 

の 判定 表示 

43D REM 文 

440 効果音 (ゲーム 終了 時） 

450 ス プライ 卜 消去 

460 勝敗 判定 

470 引き分け 処理 

480 勝者の 表示 

490 効果音 (ゲーム 終了 時） 

5DD リ プレイ 処理 

510 REM 文 

520 抜 さ 出す 文字列 を E$ に 
入れる 

530 力一 ソル、 補助 カーソル 消 
去、 抜 さ 出す 文字列が キー ヮー 
ド とあって いるかの 判定 
540 抜ぎ 出す 文字列 を 消す 
550 効果音 

5BD 得点 処理お よび 表示 





570 抜き出した 所に 新しい 文 
字 を 表示 

580 カーソルの 表示、 フラグ 設 
定 

590 メイン ルーチンへ 戻る 
GD0 REM 文 

61D 音の 鳴って いる あいだの 
ウェイ 卜 処理 
BPD REM 文 

630 キャラクタ パターン デー 
夕 （行 B0 で 読み こみ） 
64 ！]〜 670 キャラ ク夕 パターン' 
色 データ （行 70 で 読み こみ） 
680 変数 設定 用 データ （行 90 で 
読み こみ） 

B90-7D0 画面 表示 データ （行 
230 で 読み こみ） 



^プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 54 ぺーミ 
を 見て ください 



10>206 


20> 3 


30>160 


40>212 


50>113 


60>214 


70> 7 


80>163 


90〉 91 


100> 47 


110>190 


120> 6 


130>219 


140> 16 


150>229 


160>218 


170>223 


180> 11 


190>107 


200> 81 


210> 56 


220>127 


230> 70 


240> 52 


250> 81 


260> 32 


270> 57 


280>111 


290> 87 


300>174 


310>238 


320>176 


330>1 14 


340>241 


350>189 


360> 55 


370>100 


380> 99 


390>240 


400> 65 


410>145 


420>200 


430>166 


4-40> 20 


450>250 


460>178 


470>229 


480> 91 


490>207 


500>1 17 


510> 26 


520>124 


530> 2 


540>157 


550> 7 


560> 59 


570>175 


580> 30 


590>161 


600>240 


610> 67 


620>124 


630>156 


640>132 


650>237 


660> 35 


670>123 


680> 4-2 


690>157 


700>241 







キー バッファ ク リア をす る 



40 FOR 1=520 TO 727:A=VPEEKCI) :VPOKE I i A 
OR A/2 OR A / 4 : N E X T : 111 J JIHrSftd 

110 CLS:K$="" :LOCATE 7,11 : PRINT" INPUT KE 
Y W0RD:HE= 



A=USR(0) 



『Pick up〃』 では 行 40 で U S R 
関数 を 定義して います。 ここて 笼 
義 された US R 関数 は、 キ 一バッ 
ファク リア Offl) きか' あります。 

キー' く ッファ と は 入力され たキ 



一の 内容 を 一時的に 保存す る R A 
M 観の ことで、 『Pickup. ゲ』 の 
よ う に INKEY$ 関数 を 使った プ 
ログ ラムで は、 よ-にんに キー入力 
さ れた 文字が キ一' ぐ ソファに たま 



り、 その 文字 か' キー入力 
われて しまい、 プログラムから 
作して しまう こと 力、' あります。 こ 
のよ う な ことのな いよ う にあら か 
じめ 入れて おくの か'、 キー メ くッフ 
ァク リア 処理です。 

実^^ い 方 は、 あらかじめ D 
EFUSR= 3 4 2 として USR 
関^ 義 をして おき、 行 110 のよ 



うに キー入力お! 理 のまえ に、 A = 
USR(0) として、 キー バッファ 
をク リアし ます。 

キー, ぐ ソファ をク リアす るに は、 
『PLANET BATT し E』 の 
行 380 のように、 
380 IF I NKE Y$< 
> ゆ THEN 380 
とする 方法 もあります。 




フ す 

s 定 

細 



円 



〈いじわる ファンクション コール/その 1 • 1 月 号の フォロー〉 i 月 号に m された r サウンド 'フォーラム j の プログラム リストに i か 所^ t いが ありま 

した。 77 ページの 1 "American Rock」 の リストで、 下から 3 行 目に 「4040 S = R N D〜」 という^ < あります 力 \ この 細 i'J ^ありません。 「4040ぶ 
下の 3 行 は肖膙 してく ださい。 
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テクニカル クイズ 



CS3E532/2+RAM8K 

BY のこのこ 



^ 遊び 方 は 46 ページに あ り ます 



10 SCREEN 1 :WIDTH32:KEY0FF:C0L0R1 ,5,5:VPO 
KE8204,255: VPOKE8205 ? 34: VP0KE8197. 17:DEF 
INTA-Z:R = RND(-TIME) : DE F US R = 342 : LOCATE 1 1 ， 
1 ： PR INT* テクニカル ク イス a" : FORI=0TO8:LOCATE12- 5 
+ 1 : PRINT"aaaaaaa" :NEXT: ONSTRIGGOSUB40 ， 50 
:DEFFNV=6349+X+Y*32 

20 LOCATE 12, 3: PR INT" READY ！": T=35 : Q=RND C 
1 )*26:Q$=CHRSCQ+65) : FORY=0TO6 : C$=RIGHT$ C 
"00000000" +BIN$CVPEEKC520+Q*8+Y) ) ，8) : FOR 
X=0TO4:H=VALCMID$CC$ I X+1 ， 1 ) ) rVPOKEFNVi 10 
4+H:NEXTX» Y:FORI=0TO30 00:NEXT:GOSUB90:ST 
RIGC0)ON:STRIGC1)ON 

30 FORY=0TO6:X=RNDC 1 ) h5 ： 0=VPEEK ( FNV ) : IFO 
= 32ORO = 40THEIMY = Y-1 : N EXT : E LS EO = 40 + 8w ( 0= 1 
4) : VP0KEFNV,0:T=T-1 : BEEP : GOSUB90 : IFT=0TH 
EN100ELSEFORI=0TO500:NEXTI » Y:GOTO30 
40 A=1 :GOTO50 

50 A=2+(A=1 ) : IFM( A) =3THENA=0 : RETURN ELSES 
TRIGC0)OFF:STRIGC1 ) OF F : BEE P : BE E P ： し OCATE 1 
2,3:PRINTUSING" " ； A : U=USR C ) :F0RI= 

0TO0 :I$=INKEY$:I = I + CI$ = rf M 0RI$ = ' ,rr ) :NEXT: 
LOCATE17，3:PRINTI$:FORJ=0TO30:BEEP:NEXT 



60 IFISsQSTHENLOCATEIZ.SiPRINTWti いかい ！ i " r 
PCA)=P(A)+T:A=0:M(1 )=0:M(2)=0:QU=QU+1 :P し 
AY rr L405V15C04G pr :FORY = 0TO6:FORX = 0TO4:O = VP 
EEKCFNV) : IFO"1THENNEXTX， YE し SEO = 40 + 8w(O = 
104) rVPOKEFNV^OrNEXTX, Y 

70 IFA>0THEN80ELSEIFQLU》19THEN1 1 0ELSEFORI 
=0TO2500 :NEXT: RETURN20 

80 し 0CATE12，3 = PRINT" はす *れ ！ ！": M C A ) =M ( A ) + 1 
:A = 0:PLAY rr L2O2V15D w :FORI = 0TO1 :I=PLAY(0) + 
1 : NEXT :STRIG C0 JON :STRIG( 1 ) ON: RET 誦 
90 L0CATE12»3:PRINTUSING ,f PART ##ヽ011 +1： し 
0CATE1 » 15:PRINT W 1P TIME 2P" SPC (20 ) USI 
NG"### ###" ;P n ) ;T;P£2) :LOCATE10,18 

:PRINTSTRING$CM(1 ) ， "x" ) SPC (9 - M ( 1 ) ) STRING 
$(M(2) ，"x")SPC(3) :RETURN 

100 STRIG(0)OFF:STRIGC1 ) OF F ： し OCATE 1 2 ， 3 : P 
RINT"TIME UP" : P し 六丫^し40；5ゾ1 5C02BAG2" : FORI = 
0TO1 : I=PLAY(0)+1 :NEXT:QU=QU+1 :MC1 )=0:MC2 
)=0:A=0: IFQU>19THEN1 0E し SE20 
110 IFP( 1 ) =P(2)THENRET 画 20ELSEW=1- (P( 1 ) 
<P(2) ) :L0CATE12，3:PRINTUSING"#P WIN! " ； W: 
PLAY"L2O5V15CO4A2.":FORI=0TCn = 1 = — （PLAY(0 
) =0ANDSTRIG(0) ) :NEXT: RUN 



A …… 解答 権の ある プレイヤー 
C$、 H …… 問題 作成 用 
FNV …… ユーザー 定義 関数 
(指定され た 座標の VRAM 上 
の アドレス 計算 用） 

I 、 J …… ループ 用 

I S …… 解答 入力 用 
M(n) …… ミスした 回数 
…… マス 書き換え 用の キャラ 
クタ コード 

P(n) …… プレイヤー 得点 

Q …… 問題 決定 用 

Q$ …… 出題され る キャラクタ 

QU …… 出題 数 

R …… 乱数 初期化 用 

T …… 制限時間 



U …… USR 関数 呼び出し 用 
(キ一 バッファ ク リア） 
X、 Y …… 画面 作成 用 ループ 用 
W …… 勝者 



プロ クラム 解説 



10 初期設定、 画面 作成 

P0 問題 作成 表示 

30 問題 進行 

40〜5D 解答 処理 

60 正解 判定 処理 

70 ゲーム 終了 判定 

80 誤答 処理 

90 スコア 表示 

100 タイム アップ 処理 、ゲーム 

終了 判定 

110 勝利者 判定 、ゲーム 終了 処 
理、 リ プレイ 処理 



ブ t2 ケラ マから ひとこと 




S 人 マ 楽しんで 

ぐ ださ レ 



、 



やった あ、 お M 用 だ/ これから も 
どんどん 送りたい な。 といいた いけ 
ど、 これから 忙しくな るので、 プロ 
グラムす る ひま がな く な る のが 残 
念/ もう 害く ことがない ので、 こ 
のへんで さようなら〜。 

•BY のこのこ 




-城 凝;？ 

w ず も; 
被、 • r Sl^ 7 ^ 7 > 

滅^ だ 



&ゅフ ， 




は プログラム 確認 用 テータ 

■II 



10>213 
50>189 
90>1 17 



20>226 
60〉 97 
1 00>1 05 



30>245 
70>216 
1 1 0>240 



使い方 は 54 ぺ- 
を 見て くださし 

40>1 12 
80>238 



当選者 
発表 



參 1 月 号 FFB 当選 苕 ： 三つ 目が とおるの テレホン 力一 Kj=Cl ヒ 腿)^ 広 陸な 奇玉 県〉 太 田 潤く 愛知県 > 福田大 介く 奈良県〉 萩原 俊 雄^ 岡 県〉 原 田 博 仁, 
r フ アル コム グッス 」=< ^岡 県〉 r フ アル コム . スペシャル BOX'89」= く^] 県〉 ^» r ファン タジッ クヮ一 ルド 才 ブス 一パ一 マリオ ブラザーズ 3 尸 

o 匕 海道〉'〗 せ 麵 く 都 > 田 中信大 • 徳田敢 く大赚 >若ネ树 真 一 </s 島 県 > 岩 川 賢-台 



はさみ c〕c 



ES3ES32/2+RAM8K 

已丫 たかさん 



f 遊び 方 は 47 ページに あります 




10 SCREEN 1 »2»0:COLOR15»12>12:KEYOFF:DEFI 
NTA-2:WIDTH32:DEFUSR=342:DIMD$(2) ，M(26) ， 
N(26) »T(8»8) :C$=CHR$(29)+CHR$(29)+CHR$(3 
1 ) :Z$ = CHR$C27) :PRINTZ$"Y) — マツ テテ ネ" 
20 FORI=264TO2031 :V=VPEEK(I) :V1=VPEEKCI- 
1 ) :V2=VPEEK(I+2) : VPOKEI » VANDCN0TV1 )0RV/2 
0RV/4ANDCN0TV2) :NEXT:CLS : JU$ ( ) =" せんて" : JU 
$C 1 ) =" こ ^ て w :U = 1 

30 FORI = 0TO3: READAS: FORJ = 0TO31 : VP0KEU33 
6 +」+ひ32カ六しに&『+^110$(八$，」*2+1 ，2) ) :NEXT 
J ， I : FORI = 0TO13: A = ASC(MID$( rr abhipqxy4t*40 
鲁"， 1 +1 ，1 ) )**8:READA$:FORJ = 0TO7 
40 VPOKEA + J'VALdHn + MIDSCASiJW+l .2) ) :N 
EXTJ I I:FORI=0TO2:READAS,B$:D$CI)=A$+C$+B 
$:NEXT: FORI=0TO4:READA: VPOKE8204+I , A:NEX 
T:FORI=0TO26:READM(I) ，N(I) : NEXT : GOSUB250 
50 PRINTZ$" Y!#" STRINGS (20， 133) Z$ "し"： FORI 
=1TO20:PRINTZ$"Y!#"STRING$(20，132)Z$"L" : 
NEXT: PRINTZ$ "丫 #7 はさみこ、、 つ こ" Z$"YX7BY 汔 かさん" 
60 FORI = 0TO8 = FORJ = 0TO8:LOCATEJw2 + "Iw2 + 3 
： A=-(I=0)^2- (1=8) ： PRINTDSC A) :T(J，I)=A:NE 
XUMiPLAY^SI 1M100L13FDFDCDEEBBBBB" :PRIN 
丁2$"丫）9のはヽ、ん" : VPOKE8196»&H7C:6OSUB260 
70 U= - （U=0) :PRINTZ$ "丫 （8 W JU$(U) 
80 A=0:FORI=0TO8:FORJ=0TO8: IFT(I » J )<>U+1 
THEN 100 

90 A=A+ (T( 1+ ( I >0) , J)=0)+(TCI-CI<8) » J)=0) 

+(T(I，J-(J<8))=0)+(T(I，J+(J>0))=0) 

1 00 NEXTJ，I:IF A=0 THEN U=-(U=0) :GOTO300 

110 F=0 :C=0 

120 FORI- - 1T01 :S=STICKCU) : I FO=XANDP=YAND 

F=1THENC=-(S=30RS=7)-(S=10RS=5)^2 

130 V = M(S + 09) :W = NCS + C^9) :X = X + V-( (X + VX0 

) + ((X + V)>8):Y = Y + W_(mWK0) + ((Y + W)>8) 

U0 IFF-1ANDT(X， 丫） く >0THENX = X - V:Y = Y - W 

150 PUTSPRITEF , ( X* 1 6 + 32 ， " 1 6 + 23 ) ， 1 2 + F ， F - 

( U=1 ) ^2:GOSUB270 

160 I = -(STRIG(U)ANDF = 0) + (T(X»Y)OU + 1ANDF 
= 0)-CSTRIG(U)ANDF = 1 ) : N EXT : I F F = 0TH ENF = 1 :0 
= X--P = 丫： T(X， 丫） =0: し OCATEXw2 + 4， ひ 2+3:PRINTD 
$(0) :GOTO120 

170 し OCATEXw2+4，Yw2+3:PRINTD$(U+1 ) :T(X， 丫 
)=U+1 : IFO=XANDP=YTHENPUTSPRITE1 ， (0,209) : 
GOSUB290 :G0T01 1 E LS E FOR I = 0TO1 : PUTSPRITEI 
f (0 »209) :NEXT:GOSUB290 

180 FORI=0TO3:X1=X-(X>0)*(I=0)+(X<8)^( 1= 
1 ) ： 丫 1= 丫- （Y>0)w(I=2) + (丫 く 8X1 = 3) 
190 IF T(X1 ， 丫 1 )=(2 - U) THEN 21 
200 NEXT:GOTO70 



210 X1=X1+(I=0)-(I=1):Y1=Y1+(I=2)-(I=3): 
IF X1 く 0ORX1 >8ORY1<0ORY1 >8 THEN 200 
220 IF TCX1 >YT )=(2-U) THEN 210 ELSE IF T 
(X1 ，丫 1 X >U+1 THEN 200 

230 X1=X1-(I=0)+CI=1 ) :Y1=Y1-(I=2)+CI=3) : 
IF T(X1 ，丫 1 ) =U+1 THEN200 

240 TCX1 , Y1 ) =0 : LOCATE X1 ^2+4 , Y1 h2+3 : PRIN 
TD$C0) :GOSUB280 :GOSUB290:GOSUB260:GOTO23 


250 PLAY"V15L6^03CA" : B1 =9 : B2=9 : CLS : RETUR 
N 

260 卩311^丁2$"丫 + 7-せんて=3" : PRINTZS" 丫 /7 • こ、、 て =p 
" cPRINTZSn 丫ー 8B し OCK="B1 ： PRINTZ$"Y1 8B し OCK= 
"B2: RETURN 

270 VPOKE256»RND(1 )h16:A=RND(1 )^96:SOUND 

7，56:PLAY"L64V15N=A;" : RETURN 

280 IFU=0THENB2=B2-1 : IFB2=1 THEN30 0ELSERE 

TURNE し SEB1 =B1 — 1 : I FB 1 = 1 T H EN30 0ELSE RE 丁 U RN 

290 SOUND6>255 :SOUND7i3:SOUND8, 16:SOUND1 

2i35:SOUND13>0:RETURN 

300 SOUN 隱 D(1 )w1"RND(1 ) **255 : LOCATE RND ( 
1 )*32，尺1\)0(1)*^24 =卩1^11\|丁」11$(1))"のかち"：1「5丁只16 
C0)THEN PLAY"" :VPOKE256，0:C し S:GOSUB250:U 
=1 :GOTO50ELSE300 

310 DATA 000101030307070F0F1F1F3F3F7F7F0 
0008080C0C0E0E0F0F0F8F8FCFCFEFE00 » FEFEFE 
E0E0E0E201 01 E2E0E0E0FEFEFE7F7F7F07070747 
8080470707077F7F7F 

320 DATA 007F7F3F3F1F1 F0F0F0707030301 01 
000FEFEFCFCF8F8F0F0E0E0C0C08i38000» 070707 
0101 E1 E2FCFCE2E1 0101 070707E0E0E080808747 
BFBF47878080E0E0E0 

330 DATA 3F7F7F7F7F7F7F7F , FEA3A1 F9F9F9FF 
F9 ) 7F7F7F4-C334C334C,FFFFFFCC33CC33CC33 ) 3 
F7F7F7F7F7F7F7F I FEA3A1F9F9F9FFF9,7F7F7F4 
C334C334C，FFFFFFCC33CC33CC ；， 007F7F7F7F7F7 
F7F 

340 DATA 00FEFEFEFEFEFEFE,7F7F7F7F7F7F7F 
00 ? FEFEFEFEFEFEFE00 ^FFFFFFFFFFFFFFFtAAS 
5AA55AA55AA55，+V，4 命， ab，hi ，pq ，xy 
350 DATA 127， 1 13， 143， 129， 161 
360 DATA ， ， ， - 1 ， ， ， 1 ， ， ， ， ， 1 ， ， ， - 1 
，0，0，0，0，0，0，0，0，0，1 ，0，0，0，0，0，0，0， - 1 t j 
0，0，0，0，0 ，- 1 ，0，0，0，0，0，0，0，1 ，0，0，0，0，0，0 
370 ' , 
380 ， 「し 1ST は、 こ^まて、、 • • • * j 
390 ， 

400 ' BY かさん 

410 ' 

420 ' おわ り 



ス プライ 卜 座標 

X、 丫 …… カーソルの 座標 =：» そ 

れぞれ X16 十 32、xl6+23 して 



表 小 
V、 W- 



- カーソルの 座標 増分 



テキス 卜 座標 

Y 1 …… 盤 上の 座標 



その他の 変数 




当選者 
発表 



A …… 汎用 

A$、 已$ …… データ 読み こみ 
用 

已 1 、 …… 残りの コマ 数 

く 鋼 県 > 河原 « 正 光く 愛 山田衝 まく 高 OTS>:B*SSS.'' r ラス ト 'ハルマ ゲ 



C …… 力一 ソルの 移動 方向 
c$ …… キャラクタ 組み合わせ 

用 

D$ …… コマ 表示 用 
F …… カーソル 判定 用 
I 、 J …… ループ 用 



M 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ① 广ゴ 一 ファ一 の SfS~EPISODEII 
ッ, く:^ 川 県〉 小擺 保く 奈良県〉 子; 司く 大赚〉 スナッチ ャ 一j=< 青 鶴 > 岩; t*I 之く 培 玉県洒 山守く 1京 都 >^»^ 月 
-ド 尸く 青雜》1 、山 内 主 <4 奇玉県 >湖 国 県冲 SH^t=» 



i まぐれ オレンジ 口 
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As 譬 MHIWMSX 疆 si ぉ④ ディスク 版 



打ち こまな 

わせ 先 = テク ノポ 



て も 遊べ ます。 定価 a 

フト so- 



3 円。 問い 合 



10 COLOR 15,1 ，1 : SCREEN 1 » 2 , : KEYOFF : R = RND ( 
-TIME) :DEFINTA-Z:WIDTH32: P$="T255S0M2300 
0" ： P し AYP$， P$ = P = 40 rQ = 90 :T = 90 :U = 20 : VP0KE81 
96，&H71 : VP0KE8198，&H81 : VP0KE81 99 ， &H81 
20 PRINT"WAIT" :F0RI=384T0727: V=VPEEK(I ) : 
B = し EN(BIN$(V)) : IFB<6THEIML = V/4:GOTO30ELSE 
し =VA し （^&8" + 1_£ド丁$(81川$(ソ08ソ/20?1ソズ4) , B-4) ) 
*160RV/4 

30 VPOKEI , し =NEXT=FORI=264T0273:VPOKEI，25 
5:NEXT:E$=CHR$(27) :H$=CHR$(1 )+CHR$(69) : I 
$=CHR$( 1 ) +CHR$(71 ) : J$=CHR$(1 ) +CHRS (70 ) : K 
$ = CHR$C1 ) +CHR$(67) :1_$ = CHR$(1 )+CHR$(68) 
4-0 FORI = 1T03:READF$(I) : NEXT : FORI =3T07 : RE 
ADA$:FORJ = 0TO31 : VPOKE 1 "36+ I *32 + J ， VA し （"& 
H"+MID$(A$, J*2+1 ,2) ) : NEXT J , I 
50 FORI=24T063: VPOKEI ,VA し （"&H"+niD$("01 
3070E1C3870E080C0E 07038 1C0E07FFFFFFFFFFF 
FFFFFC0800000000000000301 000000000000", I 
t+2-47.2) ) :NEXT:SOUND7.56:H = 500 :GOTO360 



60 VPOKE8192,&HC7 : FORI =2T01 7 = し 0CATE2 ， I : P 
RINTSTRING$(28."!" ) : NEXT : FORI = 1 T03 : LOCAT 
E4. 1+20: PRINTF$( I ) ； : NEXT : PRINTES" Y5 1 ROUN 
D" ； :PRINTE$"Y58SCORE" ； :FORI=0TO31 = し OCATE 
I-0:PRINTH$; ： し OCATEI，1 :PRINTH$; : LOCATE I ， 
18:PRINTH$; ： し OCATEI, 19:PRINTHS; :NEXT 
70 F0RI=2T017: LOCATE0 . I : PRINTH$H$ ： : LQCAT 
E30 . I : PRINTH$H$; : NEXT : FORI =2T08 ： し OCATEI , 
I :PRINTI$L$; :LOCATEI , 19-1 :PRINTK$J$; ： し OC 
ATE30-I . I :PRINTK$J$; ： し OCATE30- I ， 1 9 - 1 : PRI 
NTI$L$:NEXT 

80 P し 八丫^02 し 4CRCRCRO6G":C=0: し =1 : PUTSPRITE 

4. (0.209) ： PRINTE$"Y/* READY GO " 

90 F = 30+( (L>5) + (L>10) + (L>15))**5:A = 0:B=0: 

Gs0:K=4=E=12+(L>9)»8:VPOKE8192，&HC7+(L>5 

)w& 固 

100 IFPLAY(0)THEN100ELSELOCATE9,15:PRINT 
STRINGS (15."!") : PRINTES" Y1 » ! !!!!!!!!!!" 
110 L0CATE19，22:PRINTUSING"##" ； し： 
120 LOCATE23，22:PRINTUSING"#####0" :C: 
130 LOCATE 12, 21 : PRINTUSING"##" ; A ; 
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当 さ 肇 1 月 号 ソフト プレゼント 当選者 @ r サイ ォブ i ド」= 〈栃木県〉; W* 隆 安く 和歌山県 > 西 瀬 甲 平 〈福岡県〉 佃 幸 治 色の it»j= 《京都府〉 川口 翔 言 

く fes 県 >械繊備 本 県〉 福 田 贿 , ノ f^Esm 2 j= « 馬 県 >大»告<1 奇玉堪 >**k 鳥 Bim>tisag 実/ ゥ アン タジ一 II 」= <m ^都〉 堀内裕 介く 湖 県 > 田 
中秀 和く 岡山県〉 ta*«ag/ 「原 宿ァ フタ ダーク 」=< ^川 県 > 千 《^~<»鹏 ォ j ^雄 <^ 本県冲 «t 真 矢 =：> 



JUS …… 先手、 後手 表示 用 
M(n)、 N(n) …… カーソル 移 
動 用 

□、 P …… 力一 ソルの 座標 保存 
用 

S …… スティック 入力 用 
T …… 盤の キャラクタ 
U …… 先手、 後手 判定 フラグ 
Z$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： GHR$(27) が 入る 



プログラム 解説 



10 初期設定 

^0 太 文字 処理 

3D〜40 ス プライ 卜、 キャラ ク 



タパ ターン 定義 
50〜6D ゲーム 画面 作成 
70 先手、 後手の 表示 
80〜10[) 盤 上の コマ を 調べる 
110〜140 カーソル 移動 処理 
(スティック 入力） 
150 カーソル 表示 
160 コマ を 置く かの 判定 （卜リ 
ガー 入力） 

170 コマ 表示、 同じ 場所に コマ 
を 置く 処理 

180-240 コマの 消去 処理 

1B0 盤 上の 座標 移動 

190 となりに 相手の コマが 

あるかの 判定 



ブ B グラマから ひとこと 




悲惨 め1、 とこと 



(s "く か' 気持ちよ く コ タツて ■« ている とお 母 さ 
んか' 灰色の 封简を 持って きた。 とつじょ 家に 
fefi 、'り 来た もの はなん と、 ^ffliijq ではない 
か/ ぼく (4® わず 心 St* 1 ' 止まって しまった 
(ゥソ ) これから もどん どん キ^す るつ もり 
であります。 それから、 プログラム ばかり 作 
つたせ い)! 、'お 留守に なり、 このまえ の 
テスト は i!St#<7) ひとことでした。 ついでにと 
はなんで すが、 佐 志 君、 宮圃 君、 吉田 君、 村 
山 君 名 いたよ〜 ん Z コアラ コアラ 

參 by たかさん 



ドック 



フ アイ 卜 



P0D 判定 終了後 7D 行へ と^ 
210 盤 上の 座標 移動 
2PD となりの コマの 判定 
230-240 コマの 消去 

250 ゲーム 開始 音 

2BD 残り コマ 数表示 

270 効果音、 背景 処理 

P80 コマ 数 処理、 勝敗 判定 

290 効果音 

3D0 勝者 表示、 リ プレイ 処理 
310-3P0 ス プライ 卜 パターン 
デ一タ （行 30 で 読み こみ） 
330-340 キャラクタ パターン 
デ 一夕 （行 40 で 読み こみ） 
350 キャラ ク 夕の 色 データ （行 




40 で 読み こみ） 

3B0 カーソル 移動 方向 データ 
(行 40 で 読み こみ） 



は プログラム 確認 用 テータ^ 郇ぺ を 



10>213 
50>201 
90 > 8 
130 >201 
170> 37 
210>220 
250 >247 
290>253 
330 > 5 
370 >198 
410 >198 



20>161 
60 >145 
100>252 
140> 62 
180 >245 
220>168 
260 > 8 
300>246 
340> 97 
380>150 
420 > 47 



30 > 45 
70>136 
110>171 
150> 75 
190> 45 
230 > 84 
270>179 
310>183 
350> 41 
390>198 



見て く ださ、 

40>126 
80>220 
120 >128 
160 > 9 
200)144 
240>113 
280>247 
320 >1 04 
360>183 
400>225 



DOQ PIGHT 

ES3ES32/2+RAM8K 

BY pof -mi 遊び 方 は 47 ページに あります 





ノ》 












Ul^k- * 。陽 rx CEE 

■ LEFT --- -- 



次べ I ジへ 続く p ^ 



140 L0CATE12，22:PRINTUSING"##" JBJ 

150 M = 0:N = 0:O = RND(1)w8-. X = - （O = 4ORO = 6)w50 - 

(0=50R0=7)*196-(0=10R0=3)*239: Y=- (0=20R0 

=3)»30- (O=0ORO=1 ) *1 H-(O=4ORO=5)*130 

160 V=(RND(1 X + 6)*SGN(99-X) :W=(RND(1 )*L 

+3)*SGN (99-Y) : IFB=10THEN310 

170 L0CATE12,23:PRINTUSING"##";R : IFA=1 

THEN290E し SEIFF=0THEN31 0ELSEIFF=9THENG=G+ 

1 : IFG=1THENPLAY"07L4DRDRD" :K=6 

180 PUTSPRITE0.(120.74).K»4:S=STICK(0)+S 

TICK(1) :M = M+( (S>1 ANDS<5)_ (S>5ANDS く 9) 

- (L>5) ) :N=N+ ( (S>3ANDS<7) - (S=10RS=20RS=8) 

)»(1-(L>5) ) :X=X+V+M: Y=Y+W+N : P=P+M*2+3:Q= 

Q+N*2+2:T=T+M+2: U=U+N+1 

190 IFP< 16THENP=223E し SEIFP>223THENP=16 

200 IFQ< 16THENQ=128ELSEIFQ>128THENQ=16 

210 IFT く 16THENT=223ELSEIFT>223THENT=16 

220 IFU< 16THENU=128ELSEIFU>128THENU=16 

230 PUTSPRITE4. (X， 丫） ， E ， 3 : PUTSPRITE3 ， (P>Q 

) ,15.7:PUTSPRITE5, (T.U) > 14.7 

240 IFX<0ORX>239ORY<0ORY>130THEN280 

250 IFSTRIG(0)+STRIG(1 )=0THEN180 

260 P し AY"02 し 32DC"，"03 し; 52DC" = F = F — 1 :F0RI = 1 

24TO10 0STEP-4:PUTSPRITE1 . (120.1) .15.5:NE 

XT:F0RI=96T074STEP-2:PUTSPRITE1 . (120. I) . 

15.6:NEXT:PUTSPRITE1 . (0 .209) 

270 IFX>114ANDX<126ANDY>69ANDY<81THENPLA 

Y"04L32ACBE" に 05 し 32ABDG n : A = A + 1 :C = C+ (0+1 ) 
*2:PUTSPRITE4. (0 .209) : GOT0 1 20 ELSE 1 70 



280 PLAY^OS し 16GECC" , "02L1 6BEFC" ： PUTSPRIT 
E4， （0,209) :B = B+1 : GOT0 140 

290 PLAY"04 し 8DGCFAFDR8CGDFR8CGD" ， "06 し 8CD 
FR8GABR8CGER8DFR8D" : PRINTE$" Y/ ) ROUND" し" C 
LEAR" ； : IFB=0THENB=-5 

300 PRINTE$"Y1*B0NUS" ( 10-B)*100 ； : L = L + 1 : C 
=C+(10-B)»10:GOTO90 

310 PLAY"04L4BAFEGCFAGF" ， "03L4GRBFREFRCF 
" : PRINTE$"Y/* GAME OVER " : FORI =0TO9999 : 
NEXT:GOTO360 

320 DATA HIT ， ESCAPE --， し EFT 

330 DATA 0101 01 01 090B0B8B8A9EBCFBFF8F858 

00 00 0020A0A0A2A2F27ABEFEE24202 

340 DATA 00010101010000FCFC0000010101010 

0808080800 03F3F 00 080808080 > 000000 

000000006060606060F0F0909000000000000000 

06060606060F0F0909 

350 DATA 0000 麵 00 剛 000 固 剛 40404040E0 
A00000000000000000000202020207050> 00183C 
7860C1 01 0303071 F7FFDAA55280000187CFAFDFF 
F6FAF4A85080000000 

360 CLS:PUTSPRITE0. (0.208) :PRINTE$"Y' (<< 
< DOG FIGHT >>>" :PRINTE$"Y. > H I -SCORE" ： H = 
H+(H-C)*»(H<C) ： し 0CATE13, 15:PRINTUSING"### 
##0";H:PRINTE$"Y3+PUSH SPACE" : FORI=0TO1 : 
I=STRIG(0)h(PLAY(0)=0) :NEXT:CLS:GOTO60 



一 ~ 

M 
S 

X 



) プ 
)□ 
ニグ 



編 腸 a 



ス プライ 卜 座標 

P、 Q …… 白色 雲の 座標 
丁、 U …… 灰色 雲の 座標 
X、 Y …… 敵機の 座標 
V、 W- …" 敵機の 座標 増分 
M、 N …… スティック 入力に よ 
る 敵機、 雲の 座標 増分 



J …… ループ 用 
…， 照準の 色 
'…ラウンド 数 
…- 敵機 出現 位置 決定 用 
…- 乱数 初期化 用 
…-ス ティ ック 入力 用 



K. 
し. 
□• 
R- 
S. 

P$ …… 音 データ 



その他の 変数 



A …… 敵機の 撃墜 数 

A$ -… ス プライ 卜 パターン デ 

一夕 読み こみ 用 

已 …… 逃げた 敵機の 数/ボー ナ 

ス /Sri/ 夫/ tft] 

C …… スコア 
E …… 敵機の 色 

E$ …… エスケープ シーケンス 

用 ： CHR$(27) が 入る 

F …… ミサイルの 残 数 

F$(n) …… 画面 作成 用 

G …… ミサイル 残 数 警告音 用フ 

ラグ （G 羊 [) のと さは 藿告 音が 

鳴らない） 

H …… 八 イス コア 

H$、 I $、 J$、K$、L$ …… 

キャラクタ 表示 用 



プログラム 解説 



ID 初期設定、 キャラ ク 夕の 色 

P0-30 太 文字 処理、 キャラクタ 
パターン 定義 I 、 変数 初期設定 
40 画面 データ 読み こみ、 スプ 
ライ 卜 パターン 定義 
50 キャラ ク夕 パターン 定義 臼、 
八 イス コア 初期化 
60—70 画面 表示 
80-90 ラウンド スター 卜 処理 
100—140 スコアな どの 表示 
150-160 敵機の 出現 時の 移動 
17D ゲームオーバー 判定 
1B0 スティック 入力、 敵機、 雲 
移動 処理 

190-220 雲の はみ出し 判定 
P30 敵機、 雲表 示 
240 敵機 逃避 判定 
£50-260 5 サイ ル 発射 
£70 敵機 撃墜 処理 



m 敵機 逃避 処理 
P9D~300 ラウンド ク リア 処理 
310 ゲームオーバー 処理 
3EQ 画面 データ （行 40 で 読み こ 

み） 

330-350 ス プライ 卜 パターン 
デ一 夕 （行 40 で 読み こみ） 
360 ゲームオーバー 処理、 タイ 
卜ル 画面お よび 八 イス コア 表示 
リ プレイ 処理 



*7t2 ケラ マから むと こと 





：) "々ピット 感寛 

は じめ ま して。 pof です。 この ゲー 

ムは、 ジョイ ス ティ ックで ：8^： と お 
もしろ くなる と 思います。 また、 雪 
を 見ながら やる と コック ピッ ト 感覚 
を 味わえる でしよう。 それで はまた。 

•BY pof 



K> プログラム 確認 用 データ 



10> 87 
50>239 
90> 69 
130>228 
170>122 
210>1 16 
250> 9 
290> 9 
330> 68 



20>153 
60> 81 
100>173 
140>230 
180>254 
220>146 
260> 99 
300> 56 
340>151 



30> 43 
70>183 
1 10> 33 
150> 68 
190> 28 
230>104 
270>151 
31JS>251 
350>157 



使い方 は 54 ベ一：; 
を 見て ください 

40>227 

80>204 
120> 49 
160> 1 
200> 58 
240> 11 
280> 70 
320> 81 
360>217 
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参1 月 号 リフト プレゼント 当選者 ③ <"5 し 雀 王 尸賴顿〉：?^ 之 維 川 県 > 高 1?~ 洋箭潟 県 >田枯 '結, 「阿佐田 哲 也の 八 繊 雀」 =<^娜〉 坂 井'^ ~ 65 

く i^m>±m#A< ^島 県〉 玉 井 友 美 z r アーク ス, く琦玉 県〉^ m 也 < ^川 県〉 車田圭 介く 滋賀県 > 古川お!^ /! "べんぎん く ん W3rs 2 J= く^ 県〉 石 井 悠^^ 

？ 都 > 花 别 申 明 く 石 J 1 1 県 H々 山 ^ づ 



7T- アクション 

OH! ACTION 

CS3C^2/2+RAM8K 

BY NARI つち ， 遊び 方 は 48 ページに あります 




10 SCREEN 1 , 1 . 0:COLOR1 5 . 1 > 1 ： WI DTH32 ： KEYOF 
F: し 0CATE9," :PRINT"WAIT A MOMENT ！ " : FOR I = 
264T0983:V=VPEEK(I) ： V 1 =VPEEK ( I + 1 ) :VPOKEI 
， (N0TV1 ) AND(V0RV/20RV/4) : NEXT : GOSUB440 ■ R 
EADMS 

20 R=RND(-50) :FORI=0TO2:PUTSPRITEI > (0 ,20 

9) :NEXT:CLS :GOSUB350:GOSUB370 :G0SUB41 

30 ，肇 暑番 I MOVE «肇《 鲁肇 

40 L=L- . 5 :GOSUB300 : IFL< 1 THEN31 

50 SPRITEON :ONSPRITEGOSUB240 : IFJ1=1THENG 

OSUB220ELSEIFSTICK(0)=1THENJ1=1 :GOSUB220 

60 IFMI=1THENX=X-1 ■ 5 : P= : M I = : GOTO80E LS E 

IFMI=0ANDSTRIG (0)ORMI=0ANDSTICK(0) =5THEN 

GOSUB200 :GOTO80 

70 S=STICK(0) :X=X+ (S=3)*(X<28) - (S=7)h(x> 
1 ) 

80 IFJ1=0ANDY く 〉136THENY=136ELSEPUTSPRITE 
> (X*8 . Y) ，4，P 

90 ' 鲁肇 ♦» 暑 TEKI MOVE 鲁鲁鲁 《肇 

100 0NQG0SUB1 1 - 130 . 140 . 1 50 , 160 . 170 , 190 ： 

IFM<0THENh=240 :GOTO40ELSEGOTO40 

110 IFC>999THENQ=7ELSEQ=INT(RND( 1 )*5) +2 

120 M=240:N=136:RETURN 

130 R=8:M=M-6:N=SIN(Z)*20+100 :PUTSPRITE1 

- (M.N) .6,R:Z=Z+.55:K=15:RETURN 

140 R=4:M=M-13:PUTSPRITE1 , (M,N) .6.R:K=10 

:RETURN 

150 R = 5:M = M-U:PUTSPRITE1 ， （ M ， N - 8 ) ， 2 , R : K = 
20 : RETURN 

160 R=6:M=M-4:PUTSPRITE1.(M,N),12.R-K=5- 
RETURN 

170 MM=INT(RND(-TIME)*28) : M=M-MM ： I FMM< 7T 
HENR=6ELSER=7 

180 PUTSPRITE1 , (M.N) . 1 3 , R : K=1 5 : RETURN 
190 A1 =1 :R=6:f1 = M - 4 : P し AY"07V15L32FA":F0RJ 
= 0TQ6: PUTSPRITE1 , ( M , N ) , I NT ( RN D ( 1 ) k 1 4 ) + 1 , 
R:NEXT:RETURN 

200 '需鲁 》»• SUB I MOVE 暑肇肇 

210 X = X + 1 .5:し=しー2:1^11 =1 :IFSTICK(0)=5THENP 

=2： RETURNELSEP=1 :RETURN 

220 Y=Y-YY:JA=JA-MP:IFJA=0THENYY=-YY-MP= 
- 1 

230 IFJA=5THENJ1=0:YY=8:MP=1 : RETURNELSER 
ETURN 

240 お なり はんてい 《»« 肇鲁 

250 SPRITEOFF :F0RI=5T08: IFP=1ANDR=I0RP=2 
ANDR=I+10RP=2ANDR=4THENQ=1 : GOTO270ELSENE 
XT 

260 X=X+(X〉1 ) :PUTSPRITE0， （X»8, 丫）， 4，3 : G0S 

UB280 : L=L-50 : FORJ =0TO75: NEXT J : RETURN 

270 IFA1 =1THEN330ELSEC=C+10 : い L+K: PUTSPR 

ITE1 . (M,N) . 8,9:GOSUB280 :FORI = 0TQ100-NEXT 

:PUTSPRITE1 > (0,209) :RETURN90 

280 S0UND7，&HEA:S0UND6，55:S0UND12， 10 .SOU 

ND13.3:S0UND9. 16: RETURN 

290 SCORE PRINT »鲁鲁* 鲁 



300 し 0CATE4，2'.PRINTUSING"SC0RE ##### 
LIFE ###";ClL:RETURN 
310 ，》 暑 肇番需 GAME OVER 番鲁 驀鲁暑 
320 L = :GOSUB30 :PUTSPRITE0 . (X*8, Y) ,15,9 
:GOSUB280 ： し 0CATE1 ， 1 : PRINT'GAME OVER ！ ！ 
" : FORI = 0TO3000: NEXT :GOTO20 
330 ...ENDING... 鲁鲁 譬肇譬 

340 PUTSPRITE1 . (M>N) > 8 , 9 : GOSUB280 : FORI=0 
T0 1 500 : NEXT: PLAY" V1 507 し 4CFEL8GAL2CE"FD し 
1A" :L0CATE2,9: PRINT"NICE CLEAR ！!" : LOCAT 
E3， 10:PRINT" ついに あな fett GOLD MEN S なおし fe のな、、！！" 
： FORI = 0TO7000 :NEXT : A1 =0 :GOTO20 
350 ，鲁鲁 鲁鲁鲁 ヘン スゥ 鲁肇 》«« 

360 X = 6:Y=136:YY = 8: J1=0: JA = 5:MP=1 :P = 0:Q = 
1 : L = 350 :C = : RETURN 
370 ，肇鲁 鲁番鲁 TITLE 暑肇鲁 

380 L0CATE5.6:PRINT" — OH, ACTION- 

-": PUTS PRITE0, (70,70) .4.0: PUTS PR ITE1 , (12 

0,70),4.1:PUTSPRITE2,(17B.70)>4,2 

390 し 0CATE8, 14:PRINT"PUSH SPACE KEY! ！": L 

0CATE16. 19:PRINT"BY NARI つち" 

400 IFSTRIG (0)THENP し /\丫^06ソ12 し 64CDEFGABCD 

AFGEFDFDFDFD" : CLS : FORI =0 丁 02 : PUTSPRITE I ， ( 

0.208) :NEXT:RETURNELSE400 

41 '肇鲁 SCREEN SET 鲁需 *鲁《 

420 FORI=0TO30 ： し OCATEI ， 19: PR I NT" a" : NEXT I 

： FORI = 0TO3B : FORJ=20TO21 : LOCATE I ， J ： PRINT" 

x" :NEXTJ , I : LOCATE ， 18:PRINTM$ —LOCATE" ， 1 

7: PRINT"bbbc" : L0CATE12, 16: PR I NT" be" 

430 F0RI=1T015=L0CATEINT(RND(1 )»27)+3.IN 

T(RND(1)*8)+3:PRINT".":NEXTI: RETURN 

440 '鲁鲁 鲁肇暑 SPRITE SET ••••• 

450 FORI=0TO9:FORJ=1TO8:READA$: B$=B$+CHR 

$(VAL ("8<H"+A$) ) :NEXTJ 

460 SPRITE$(I)=B$:B$="":NEXTI 

470 ' ••••• CHR SET •••••••• 

480 FORI = 1T07:READA$.B$ : FOR J = 1T016STEP2 ■ 
C$=MID$(B$, J ,2) 

490 A = VAL("&H"+A$) : VPOKE A*8+ ( J - 1 )Z2，VAL( 
"&H"+C$) :NEXTJ , I 

500 FORI = 12TO15:READD:VPOKE&H20 00 + I ，D»0 6 

+1 :NEXTI : RETURN 

510 '• 鲁暑 暑鲁 DATA 鲁番 鲁番鲁 

520 DATA 38 , 38 - 1 8 > 64 . FF - BC . 1 C , 77 , 0C , 1 C - 1 
C>40.BF.38.66,CC, 1C- 1C.2C31 -F8.1C. 06.73 
.C0>D0.C8.30>78.BE.1A.73,00,00,00,E3.EC, 
DF.36 . ED, 00 , 13, 13 ■ 0B, 7C > 9E .39. E0 . 38 .38,3 
. 4C , 7E , BB . 3C . E E . 70 > E0 , EC > DA . 38 . DC . 0E . 63 
.00.00,09.61.EA.AC.C8.70.01»48.12.3C.38. 
5C> 12,20 

530 DATA 61 . 7BFF F F F F FF DB490 , 62 . 09245 1 2A 
9 12A5489, 63. 4080 5 8428924994, 68 ， 00002222 
FFFF2222.6C. DCDED800EBFBFB00 .78- FFBFFBFF 
FFFFDFFF.79, 0E0E1E16163E5FFF, 12 > 14,4,6 
540 DATA " し LLL hhhy L hh h L L" 
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ス プライ 卜 座標 

X …… 主人公の X 座標 =*x8 し 
て 表示 

Y …… 主人公の 丫 座標 

YY …… 主人公の Y 座標 増分 

M、 N …… 敵の 座標 

MM …… ピンク 色の 敵の X 座標 

増分 



その他の 変数 



A 一… キャラクタ パターン 定義 
用 

A I …… GOLD MEN 出現 フ 
ラグ （1 = 出現） 
AS …… ス プライ 卜 パターン、 
キャラクタ パターン データ 読み 
こみ 用 

已$ …… キャラクタ パ夕一 ンデ 
一夕 読み こみ 用/スフ ライ 卜パ 
ターン 定義 用 
C …… スコア 



C$ …… キャラクタ パターン 定 
義用 

□ …… キャラ ク 夕の 色 データ 読 
みこみ 用 

I 、 J …… ループ 用 
J 1 …… ジャンプ フラグい = 
ジャンプ 中） 

JA、 MP …… 主人公の ジ ヤン 
プ制 御用 

K …… 敵 を 倒した ときに 得られ 
る ライフ 数 
し "… ライフ 数 

M I …… 攻撃 用 フラグ （1 =攻 
撃 中） 

MS …… 画面 データ 読み こみ 用 
P …… 主人公の ス プライ 卜 バタ 
ーン 番号 

Q …… 次に でて くる 敵の 決定 用 
R …… 敵の ス プライ 卜 パターン 



ザ 



S …… スティック 入力 用 
V、 VI …… 太 文字 処理 用 
Z …… ひとだまの 移動 用 （S 
N 関数の 引数） 



一 ナス キャラ を 付ける 改造 法 



この ゲームで は スコアが •. 
川 00 点 以上に なると ボス キヤ 

ラが 登場し ますが、 敵 キャラ 
を 倒した ときの 得点 はすべ て 

10 点な ので 100 匹 以上 倒さな 

ければ なりません。. しかも 敵 

を 倒した とき 以外 は LIFE が 
ひたすら 減り 続けます。 そこ 
で ボーナス キャラ を だす 改造 
法です。 



この ボーナス キャラ を 倒す 
と 得点が 高く、 しかち ボー ナ 
ス キャラに 'ぶっかっても ダメ 
ージ はう けません。 ただし 一 
度 やり過ご すと 逃げて しまう 
ので 注意し ましよ ラ。 

改造 方法 は、 行 100、 110、 
250、 270、 450 の 各行 を 以下の 
ように 変更し、 行 195、 272、 
275、 521 を 付けた すだけ です c 



100 0NQG0SUB1 1 , 130， 140 ， 150 ， 160 , 170, "195 , 
190 ： IFM<0THENM=240:GOTO40ELSEGOTO40 
110 IFC>999THENa = 8ELSEQ = INT(RN0( 1 )*5.2) + 
2 

195 R=R-(R<-1)+(R+3)*(R=>-1) ： M=M- 1 6+R*3 ： 
PUTSPRITE1 ， （M,N) , 1 B . 9-R ： K = 30 ： I FM< 0THEIMQ = 
1 :RETURN ELSERETURN 

250 SPRITEOFF : IFR<0THEN272 ELSE F0RI=5T0 
8: IFP=1 ANDR=I0RP=2ANDR=I+10RP=2ANDR=4THE 
NQ=1 :GOTO270ELSENEXT 

270 IFA1=1THEN330E し SEC=C+10:GOTO275 

272 IFPTHENtt=1 :C = C + 100 ELSE RETURN 

275 し =L+K:PUTSPRITE1，（M，N) . 8 . 9 : GOSUB280 : 

FORI=0TO100:NEXT:PUTSPRITE1 ， (0-209) :RETU 

RN90 

450 FORI=0TO12:FORJ=1TO8:READA$:B$=B$+CH 
RS(VAL(*"&IT+A$) ) : NEXT J 

521 DATA 1 8 . 66 . 4A » B9 . 9D . 52 . 66 . 1 8 . 1 8 . 24 . 2 
C.5A. 5A» 34. 24, 18.18. 18. 18. 18, 18. 18. 18.18 



^ 



プログラム 解説 



ID 初期設定、 太 文字 処理 
SO ス プライ 卜 消去 
3D REM 文 

40 ライフ を徐々 に 減らす、 ゲ 

ーム オーバー 判定 

50 ジャンプ 判定 (スティック 

入力） 

60 攻撃 判定 
70 主人公 移動 処理 
80 主人公 表示 
90 REM 文 

100 敵 表示の サブルーチンへ 
飛ぷ 

no どの 敵 を 表示す るか 

120 敵の 座標 初期化 

130-1BD 敵 移動 表示 

17D ピンク 色の 敵 移動 処理 

18D ピンク 色の 敵 表示 

19D GOLD MEN 移動 表示 

200 REM 文 

210 主人公 攻撃 処理 

お！]〜 23D 主人公 ジャンプ 処理 

240 REM 文 

250 敵 を やっつけた 判定 

P60 自分が 攻撃 を 受けた とさ 

の 処理 

270 敵 を やっつけた ときの 処理 



効果音 
REM 文 
スコア 表示 
REM 文 

ゲームオーバー 処理 
REM 文 



PB0 
290 
3DD 
310 
320 
330 
340 

350 REM 文 

360 変数 初期設定 サブ 

37D REM 文 

38D-39D タイ 卜ル 画面 表示 
400 ゲーム スター 卜 処理 
410 REM 文 
42D-43D ゲーム 画面 表示 
440 REM 文 

450〜460 ス プライ 卜 パターン 
定義 

47D REM 文 

4B0〜490 キャラクタ パターン 




500 キャラ ク 夕の 色 設定 
5lD REM 文 

5PD ス プライ 卜 パターン デ- 

夕 （行 450 で 読み こみ） 

530 キャラクタ パターン デ- 

タ （行 480 で 読み こ み)/ 色 デ- 

タ （行 500 で 読み こみ） 

540 画面 データ （行 10 で 読み こ 

み） 



•7R クラ マから ひとこと 




熱中ず 3 だ 

；じ やない けと ヰ 刀 御 だ一。 私 



は 今、 カゼ を ひいて いるので すが、 

あま り に HAPPY な 気持ちな ので、 
めげ な L 、で この 文 を 害いて L 、 る ので 



あります。 ところで こ 品で は 面 《A、 
ごとに ボス キャラ を 出現 させたり 面 
を 変えて みよ う と 思った の だけれ ど 
長さの KM 系で やめて しまった。 しか 
し 敵 キャラ も 多く 技 も 多い のて まく 
なれる 人 は 熱中で き る だろ う。 

秦 BY NARI つち 



は プログラム 確認 用 データ 

圚 I 



10> 52 
50>1 18 
90〉 40 
130> 81 
170>162 
210〉 57 
250>245 
290>187 
330> 82 
370> 48 
41 0> 67 
450>133 
490>159 
530>149 



20>198 
60> 2 
1 00> 99 
140〉 58 
180>215 
220〉 15 
260>187 
300>160 
340>180 
380>248 
420>1 18 
460〉 91 
500>248 
540>158 



30>129 
70> 1 1 
110> 71 

150> ^s 

190>139 
230> 28 
270>121 
31 0> 82 
350> 22 
390>183 
430> 32 
470>128 
51 0> 82 



使い方 は 54 ベ- 
を 見て く ださし 

40> 95 
80> 8 
120>253 
160>165 
200> 84 
240> 72 
280>U8 
320>250 
360>213 
400>246 
440〉 47 
480〉 78 
520> 94 



= 化 海道 >箕 浦 恵 美パ HB- 
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ダイナマイト 




u~ ス 

RACE 



CS3CSa2/2+RAM16K 
BY GEN 



f 遊び 方 は 49 ページに あ り ます 




10 CLE AR400:KEYOFF:COLOR1 5, 0,0: SCREEN 1 ,0 
»0:WIDTH30:DIMPC15) »QC15) »BT(20) :DEFFNT$ 
CA)=RIGHT$(STR$( 1000+A¥60) ,3) . "+RIGHTS 
(STR$(100+INTC (A-(A¥60)h60)/6^10) ) ,2) 
20 PRINT" まって てね ！ " ： FORI =0TO39:VPOKE 1433 
6+1 肩ぃ"&『+门1[)$に"18667£8[)807£66180018：5 
C7E7E3C1800T4BD7E67E67F3C4A205A254242A45 
A041C4U14102201C" ，ひ 2+1 ，2) ) ： NEXT: BEEP 
30 FORI = 0TO15:VPOKE82"I ， VA しに &『+MID$ に 
7FBED4EAD4EA82017ED4AAD4AAD4AA01 " ， 1*2+1 ， 
2) ) :NEXT:FQRI = 0TO9 = VPOt<E8196+I ，VAI_ に &H W + 
MID$C r '7070ABA0F0F0F0F074D0 rr » I*»2 + 1 »2) ) 
40 NEXT: F0RI=264T0751 : A=VPEEKC I ) : VPOKEI 
»AAND2240RA¥2AND2520RA¥4AND231 :NEXT 
50 A$ = CHR$(31 ) +CHR$(29) : FORI = 0TO7 : E$ ( 1 )= 
ESC 1 )+ rt g w +A$:NEXT:E$(2)= ,, gggggggg'':F0RI = 
0TO2:G$ = G$ + rT hhh ,T + A$ + CHR$(29)+CHR$(29) 
60 NEXT:FORI=0TO8:READP( I) »Q(I) :NEXT 
70 FORI=1TO20 : READBT ( I ) : NEXT 
80 KEY(1 )OFF:C し S:LOCATE5,1 :PRINT "くく DYNA 
MITE RACE >>"SPC(45) f 'BEST TIMES" : FORI = 0T 
O19:LOCATE3+(I¥10)hH»IMOD10 + 6:PRINTUSIN 
G"## ; :PRINTFNT$(BT(I+1 ) ) :NEXT 

90 TR=0:FORI=1TQ20:TR=TR+BT(I) :NEXT:L0CA 
TE5, 17:PRINT M T0TAL RECORD W FNT$(TR) ； 
100 PRINTSPC(132) ,, PUSH [SPACE] KEY":GOSU 
8360か0屮し八丫"ソ1305し160；『，11306し16ば 
110 K=STICK(0)+STICK(1 ) ： R= ( R+ ( K=7 ) - ( K=3 ) 
+ 20)MOD20:LOCATE1 1 » 20 : PRINT" ROUND" R+ 1 ： FO 
RI=0TO14:IFSTRIG(0)+STRIG(1 )=0THENIFINKE 
Y"CHR$(27)THEN400E し SENEXT:G0T01 10 
120 IFR>19THENGOSUB390ELSER=R+1 
130 PLAY' r V1404GR16AB8GR16AB8EGA05CR1604G 
05C4R4" » ff S0M1900O3GGGGEEEECDEFCDEFG4 n ' 
140 ONKEYGOSUB390:KEY(1 ) ON : C し S : PUTSPR I TE 
0， （0,208) : LOCATES, 0:A$ = STRING$C 30. "g") 
150 PRINTAS; :FORI = 0TO20:PRINT ,f g r 'SPC(28) rf 
9"； :NEXT:PRINTA$; r RESTORE500 ： し OCATE ん， 23 : 
PRINT^ROUND: "R" BEST : " FNT$ C BT ( R ) ) ； 
160 FORI = 1 TOR rREADAS.AS^AS: NEXT 
170 RE ADAS : FORI =0TO4:B$ = RIGHTS ("000 ^ + 6 IN 
"VALdHUDStAS, 1 +1 ， 1 ) ) ) ，4) 
180 FORJ=0TO3: LOCATE J w7， ( CI+1 )¥2)«7:PRIN 
TE$(VAL(MID$(B$, J+1 ， 1 ) )*( IM0D2+1 ) ) ； -NEXT 
J ，I:READA，B: し OCATEAw3+1 ，B*3 + 1 :PRINTG$ 
190 IFPLAY(0)THEhn90ELSESOUND6，10:X=24 
200 Y=16:GOSUB380 :PLAY"S0O4L2CCCO5C r ' ， "S0 
M9000O5L2CCCO6C : FOR I = 0TO 1 750 : NEXT : ON INT 
ERVAL=1080 0GOSU8290 : INTERVALON:TIME=0 
210 K=STICK(0)ORSTICKC1 ) : I FK=0THEN6OSUB2 
60:GOTO210ELSEMK=K: V=0:W=0:SOUND5, 15 
220 GOSUB260 :K = STICK(0)ORSTICK( 1 ) :IFKOM 
KTHEN240E し SESOUND0 ,80 — （C + D) *1 
230 SOUND8, 1 1 :V=V-P(K)/10:W=W-Q(K)/10:C= 
ABS (V) : D=ABS ( W) : I FC+D< 7THEN220 
240 SOUND8,0:SOUND12.20+(C+D)w10:SOUNDT0 
， 16:SOUND13，0:FORI = 1TO5:PUTSPRITE1 , (X + P( 
MK)h2, Y + Q(MK)**2) , 9 , I : FOR J = 0TO8 : NEXTJ ， I 
250 P=P+V:Q=Q+W:M=ABS(P) :N=ABSCQ) :P=P+(M 
>8)*(M-8)hSGN (P) :Q=Q+(N>8)«(N-8)mSGN(Q) • 
GOTO210 



260 X = X + P: Y = Y + Q:PUTSPRITE0» ( X ， Y ) ， 3 ， : F = 、/ 
PEEK(6144+(X+4)¥8+( ( Y+4)¥8)m32) : IFF =104 丁 
闘290£し5£1び< >103THENRETURN 
270 SOUND5»5:SOUND8.0:SOUND10»16:SOUND12 
»50:SOUND13»0:VDPC1 )=VDP(1 )OR^ :FORI=1T05 
: PUTSPRITE0 ， CX-4. Y-4) ，9, I 

280 FORJ=0TO99:NEXTJ ， I ： FORI =0TO300 : NEXT : 
X=X-P:Y=Y-Q:GOSUB3S0 : RET 画 210 
290 INTERVALOFF:TI=TIME :GOSUB370: VDP( 1 )= 
VDP( 1 )OR1 :X=X-4:FORI=1TO5:FORJ=0TO20 
300 PUTSPRITE0. (X， 丫- 4) ， 6+ , I : NEXT J , I 
:FORI=0TO8:LOCATE7fI+7:PRINTSPC(15) :NEXT 
310 LOCATEP^rPRINT'TIME "FNTSCTD :PLAY" 
V 150 んし 16" . rT S0M900" :RETURN320 
320 IFTI<=BT(R)THENBT(R)=TI:LOCATE6,10=P 
RINT^YOU GET BEST TIME i " ： PLAY" V1 5CEAEGR1 
6GR16GAEGAEAB05C2" » " 03L 1 6FFEEGGGGEEGGAAB 
604(12000002" :GOTO340 

330 P し AY^VKGFEDCfmcimFEFECEGBOSC^CHw ， 

w M90 0O2L16EEEEGGGGEEEEGGGGO4M20000G4 

340 し 0CATE8, 12:PRINT"[RET]=>REPLAY"STRIN 

G$C47,28) " CSPACE]=>NEXT W :GOSUB360 

350 IFSTRIGC0)ORSTRIG ( 1 ) THEN 1 20ELSE I F INK 

EY$ = CHR$( U)ORSTRIG(3)THEN*i;50ELSE350 

360 IFINKEY$< >""THEN360ELSERET 画 

370 FORI = 0TO13:SOUNDI ， VA し （ MI D$ に 05 500804 

4000000000005220016016016000080000" , I**3 + 

1 *3) ) :NEXT:RETURN 

380 P=0:Q=0:V=0:W=0:VDP(1 )=VDP(1 ) AND254: 
GOSUB260:K=0:SOUND1 , : S0UND7 . 21 6 : RETURN 
390 INTERVALOFF ： BEEP : FORI =0TO1 :PUTSPRITE 
I ， （0，209) :NEXT:RETURN80 

400 CLS:ONKEYGOSUB470:KEY(1 ) ON : A$=SPACE$ 
(42)+マ し EASE SET DISK OR CASSATTE" + SPACE 
$(40)+"PUSH CSPACED" rPLAY^CEG" ， "CEG" 

し OCATE2，5=PRINT"< く BEST TIMES SAVE/ し 
OAD >"SPC(69 广! 11 ] - SAVE C 2] - LOACT r し OCATE 

420 A=VAL(INKEY$) = I FA=0THEN420E し SE I FA=2T 
HEN450 、- 

430 し 0CATE8， 12:'PRINT" - DATA SAVE- "； A$ : FOR 
I=0TO1 :I=-STRIG(0) :NEXT 

"0 OP ぼ D-BESrFOROUTPUTAS^M :FORI = 1TO20 

:PRINT#1 ，BT(I) :NEXT:GOSUB470 

450 し 0CAT£8， "IStPRINT" — DATA し OAD — w : A$ = FOR 

I=0TO1 ： I=-STRIG (0) :NEXT 

ん 60 OPEhTD.BESrFORINPUTASttl : FORI =： 1 TO20 r 
INPUT#1 ，BT(I) :NEXT:GOSUB470 
470 CL0SE#1 :GOTO390 

480 DATA ，，，- 2,1 ,-1 ，2， ，1 ，1 ， ，2, - 1 ，1 , - 2 

490 DATA ，-"！， - 1 , 1 028， 1358, 1328， 1 178， 1270 

i 1590, 1730, 1452, 1 130,880, 1 500,1450*970,6 

00,960,1031 »1U5, 1440, 990, 1290 

500 DATA ， , ，0E100，0，6，404>60，3，0，0E070，8， 

6,40700， 5， 0， 1 0241 ,8，0，4264>0,3，3,42702，5， 

3»50702»8»0»0E140»0.3»01540.8»3 

510 DATA 0EU2，3，6，28341 ，8，6，3"20，8，0，0 

2540,8,6,42241 ， 8 ， 6 ， 0A460 ， ， 3 ， "521 ，8，6，0 

E 5 02 ， ， 3 ， 42224 ， 5 ふ 29260 ， 8 ， 
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ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 自 機の 座標 

P、 Q …… X、 Y 方向の 自 機の 

移動 速度 (座標 増分） 

その他の 変数 

A、 A$、 已$ …… 汎用 
已、 E$ …… 画面 作成 用' 
已 T(n) …一 各面の べス卜 タイ 
厶 

C、 D …… たまって いる エネ ル 
ギー量 

F …… 衝突 判定 用 

FNTS …… ユーザー 定義 関数 

(夕 ィ厶 計算 用） 

GS …… ゴールの キャラクタ 表 
示 用 

E$(n) …… 面 作成 用 キャラ ク 
夕 

し J …… ループ 用 

K …… スティック 入力 用 

M、 N …… X、 丫 方向の 自機移 

動 速度の 絶対値 

MK …… 前 ループの スティック 

入力 保存 用 

P(n)、 Q(n) …… X、 丫 方向 
に エネルギー をた める 率 
R …… ラウンド 数 
T I …… 夕ィ厶 

TR …… タイ 卜ル 画面の べス卜 
タイム 表示 用 

V、 W …… X、 Y 方向に ためた 
エネルギー 量 



ブ ログ ラ厶 解説 



10 初期設定、 ユーザー 定義 関 



数 定義 

eo メッセージ 表示、 ス プライ 
卜 パターン 定義 

30 キャラクタ パターン 定義 

4D 太 文字 処理 

50 かべ、 ゴールの キャラクタ 



《OW タ 



マ 



60 変数 初期設定 

70 ベ ス卜夕 ィ厶用 データ 読み 

こみ 

80 タイ 卜ル 表示 
90 べス卜 夕ィ厶 表示 
100 メッセージ 表示、 効果音 
110 面 選択 

ieo m 面 終了 判定 

130 効果音 

140 F1 キー入力 時の 割り こ 

み 先 指定、 許可 

150 外 ワク、 ラウンド 数表示 

160-180 画面 作成 

190 時間 調達 

2D0 一定 間隔での 割り込み 先 
指定、 許可 

210 スティック 入力 処理 (エネ 
ルギー をた める かの 判定） 
220 スティック 入力 判定 処理 
(爆発 判定） 

230 エネルギー をた める 処理、 
一定量 以上 エネルギー をた めた 
かの 判定 

240 〜？ 50 自機 移動 (爆発、 加速 
処理） 

P60 自機 表示、 自機 衝突 判定 
(衝突した 物が ゴールな らば、 行 
290 へ 飛' 3;) 

270-280 かべに ふ' つかった 時 
の 処理 

290〜30Q ゴール 処理 
310 タイム 表示 



一入 力 を 反対に する 改造 法 



この プログラム では、 自機 
を 移動 させた 方向と 逆の 方向 
に カーソル キー を 押して、 自 
機の 移動 をお こなって います。 

カーソル キー を 押す 方向が 



どうしても ィャ だとい う 人の 
ための キー入力 を 反対に する 
改造 法です。 改造 は、 行 230 
〜240 の プログラム 中の 赤い 
部分 を 変更す る だけです。 



230 SOUND8> 11 :V=V+P(K)/10:W=W+Q(K)/10:C= 
ABS(V) :D=ABS(W) : IFC+D く 7THEN220 
240 SOUND8.0:SOUND12.20+(C+D)*10:SOUNO10 
> 16:SOUND13.0:FORI = 1TO5:PUTSPRITE1 . (X-P( 
MK)*2. Y-0(MK)*2) . 9 . I : FOR J =0TO8 : NEXT J , I 




320 べス卜 夕ィ厶 判定 処理 
330 べス卜 夕ィ厶 でない とぎ 
の 処理 

34D-35D リブ レイ 判定 
3B0 キー バッファ ク リア 
370 ゴールした とさの 効果音 
380 変数、 ス プライ 卜 表示、 P 
SG 初期化 

390 タイ 卜ル 画面に 戻る 
400-4 10 画面 作成 



4P0 キー入力 判定 
430-440 デ 一夕 セーブ 処理 
450-47D データ ロード 処理 
48D 自機 移動 用 パラメ 一夕 デ 
一夕 （行 60 で 読み こみ） 
49D 自機 移動 用 パラメ 一夕、 ベ 
ス卜 タイム データ （行 60、70 で 読 
みこみ） 

5QD-51D 面 データ （行 170、 180 
で 読み こみ） 



は プログラム 確認 用 データ 



10> 49 
50> 69 
90>218 
130> 77 
170>195 
210>162 
250>240 
290>213 
330>158 
370>1 16 
410 >206 
450> 48 
490>155 



20>155 
60>154 
100>218 
140> 22 
180>185 
220>136 
260 >21 
300 > 87 
340 > 32 
380>192 
420> 17 
460 > 36 
500 > 49 



30> 81 
70> 78 
1 10>255 
150>149 
190>228 
230>248 
270>225 
310> 98 
350 >200 
390> 95 
430〉 94 
470>146 
510>152 



使い方 は 54 ページ 
を 見て ください 

tlllllllllllll 

40>192 I 

80>242 I 

120)167 i 

160>203 | 
200〉 42 画 
240>207 國 

280 > 95 4 

320>154 | 
360> 73 匪 

400>127 I 

44-0>187 I 
480>227 画 



*7r2 ゥ 'ラマから むと こと 



― 




卜一 タ I レレ:） 

ードは 2 醫 

ぼべ。 玄 です。 この ゲーム、 ふだ 
ん はめった に 私の プロ グラムで 遊ば 
ない 弟 か' デバッグ を させて く れ ない 
ほど 遊び まくった という おもしろさ 
と 奥深さ を 持って います。 操作 は複 
雑な のです か -it れ ればタ ィ ムが あが 
ります。 ちなみに 私の トータル レコ 

一 ドは 248. 60。 さあ かかって きな さ 
い。 譬 BY GEIM 
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HHMSX 



ブ ログ フ厶 コレクション 



④ ディスク 版 



打ち 一 一まなくても 遊べ ます。 定価， 

わせ 先 = テクノポリス ソフト SO- 



リ 円。 問い 合 



ブラ ネッ卜 



PLANET BATTLE 



ふたたび 



CS32/2+VRAM64K 
BY MOSCOWT 薄 井 



，遊び 方 は 52 ページに あります 




10 CLEAR200，&HCFFF :SCREEN1 ， 2 ： WI DTH32 ： CO し 
OR15.1 »1 :KEYOFF:DEFINTA-Z 

20 FORI=0TO12:POKESHD000+I ，VA しに &H"+MID$ 
("2100D1 1 1 A81901 1 000CD5C00C9 W ， 1*2+1 ,2) ) ： 
NEXT:DEFUSR=&HD000:ON INTERVA し- 30 GOSUB 
340: INTERVALON 

30 RR-RND (— TIME) ： し OCATE 1 ， 1 2 : PR INT re ちよお つく 
ら まって ケ ad ッ"： FORI=264TO720 : VPOKE I . VPEEK( I 
) OR VPEEK( I ) /2:NEXT 

40 FORI=0TO95:VPOKE 14336+ I » VAL ( W &H" +MI D 
$( ,, 0102023A7DFA102D3833271F001B316D80404 
05CBE5F00FFF8A2AE5C00D88CB6DD3E3E1F1F1F0 
D0A0702050707070201B3707070606040000080C 
0E0E0D030F04020130C1 42221 202020201 00C030 
0000000C030080404844424U0834C201 00" ， 1*2 
+1.2)) :NEXT 

50 FORI = 0TO63: VPOKE U432+ I ， VAL に &hT +MI D 

$("0040100021020649000804031201400880002 

200C0A1D0285AA8906148821 0808040201 006000 

4C21 00004204180 081 08084881 000902308A0 088 

01442414040" ， 1*2+1 ，2) ) :NEXT 

60 FORI =0TO4: FOR J =0TO10: VPOKE (96+1*8)^8 

+ J，VA しに &H"+MID$ に AA55AA55AA55AA55AA55AA 

55AA55AA55007E724242727E00007E4E42424E7E 

00" ， (I«8 + J)«2 + 1 ,2) ) : NEXT: NEXT ' 

70 FORI = 0TO23 = VPOKE 128*8+ 1 ， VAL に &h" + MID$ 

CAA55AA55AA55AA550000AA55AA55AA55000000 

00AA55AA55000000000000AA55 f ' ， 1*2+1 ,2) ) :NE 

XT:FORI = 0TO:559:POKE&HD10I3 + I ， 128+INT(RND( 

1 )*3) :NEXT:PUTSPRITE0» (120,80) ,15.2:INTE 

RVAL OFFiCLSiCO し 0R15， 1 ， 1 :GOSUB 290 

80 FORI=0TO22: PRINT STRINGS ( 32 , 1 04 ) ； :NEX 

T: し OCATE 9，1 :PRINT"ENERGY 100":FORI= 

0TO9aOCATE 8»4+I :PRINTSTRINGS(16»32) :NE 

XT: LOCATE 9i 18: PRINT"phh hhx" :FOR 

I=0TO1 r し 0CATE8， 14+1 : PRINT STRINGS ( 1 6 . 96 ) 

:NEXT: EN= 100: 8=209 :SC=0 

90 ON STOP GOSUB 350:STOP ON 

1 00 S = STICK(0) :XX = - (S = 3) + CS = 7) :PUTSPRITE 

0， （120,80) ， 15，2:CO=CO+1 

1T0 IF S< >0 THEN VDP(24)=240 + INT(RND(1 ) >* 
8) :S0UND7.23:S0UND8»89:S0UND12» 1 :S0UND6, 
60:SOUND13»0 

120 IF PEEK(SHFBEB)=254THEN A=8ELSE A=1 

130 IF EN<=0 THEN GOSUB360 

140 IF KA+XXhA>345 THEN KA=0 ： K=0 : B=209 E 

し SE IF KA+XXhA<0THEN KA=344 : K=256 : B=21 

150 IF KA-K+XX*A>255 THEN B=210:K=256 EL 

SE IF KA-K+XX«A<0 THEN B=209:K=0 

160 POKE &HD002，B:KA = KA + XX«A:POKE &曙 01 

»KA-K:Z=USR(0) : IF F=0 THEN TA= INT C RND C 1 ) 

**345) :F = 1 

170 IF F=1 AND CO>50THEN LOCATE 12» 18:PRI 
NT" TRANSFER" :F=0: FORI =0TO2000 : NEXT : GOSUB 

290:CO=0:LOCATE12»18:PRINT SPC(8) 
180 IF RNDd ) >.9 AND UC = THEN L0CATE12, 
18:PRINT" DANGER \ n :UC=1 : S0UND7 . 2 : PLAY'VI 
507E" :DI=INT(RND(1 )#5)+2 

190 IF UC=1THEN し 0CATE27 ， 1 : PRINT w BEArT : 
LOCATE 28，12屮議丁ぉ11^"##" :DI 



200 IF UC=1 THEN IF STICK(0)=5 OR DK0TH 
EN GOSUB300:LOCATE28, 12:PRINT5:DI=0:UC=0 

ELSE DI=DI-1 
210 IF TA>KA+7 THEN VPOKE &H200F ，& HE6 : VP 
OKE &H200E ，& HE1 ELSE IF TA<KA-7 THEN VPO 
KE &H200E，&HE6:VPOKE &HZ00F，&HE1 
220 IFKA=TATHEN PUTSPRITE0- (120.80) ,6.2： 
L0CATE12» 18: PR I NT" LOCK 0Ni rr :L = 1 :S0UND7» 5 
6:P し AY W V1507G『 

230 IFSTRIG(0)=0 THEN 240 ELSE S=70 :GOSU 
B 280:EN=EN-1 :GOSUB270 

240 TX=KA-TA: IF TA-KA<7AND TA-KA >-7THENG 
OSUB260E し SE PUTSPRITE1 ， , : PUTSPRITE2 . ，0 
250 LOCATE 9.1 :PRINT USING W ENERGY 
#"EN:GOTO 100 

260 PUTSPRITE1 ， ( 1 20 + TX**-8 , 80 ) ，2，0:PUTSPR 

ITE2， ( 120+TX«-8»96) ，2，1 : VPOKE &H200E，&HE 

1 : VPOKE &H200F ，& HE1 :RETURN 

270 IF L=1 THEN し =0 : CO し OR ， 4 : FORR=0TO1 00 : 

NEXT:CO し 0R，1 :S=70:GOSUB 280:GOSUB 310:GO 

SUB290:F=0:RETURN ELSE RETURN 

280 SOUND7，2:5 = SOUNC>8，&9:SOUND12，5!3 = SOUND 

6,S :S0UND13» 0: L0CATE12» 18:PRINT SPC(8) : R 

ETURN 

290 FORI = 0TO4: VPOKE &H200C+ 1 ， VA し （ HI 
D$("9AE1E1E18r r , I**2+1 ,2) ) = NEXT = RETURN 
300 し 0CATE12, 18: PRINT SPCC8) : IF DI=>0 TH 
EN GOSUB 290:RETURN ELSE GOSUB290 : FORI=0 
TO20:VDP(19) = INTCRND(1 )*f255) :S = 60:GOSUB 
280: NEXT :EN=EN-20: RETURN 

310 IF RNDC 1 ) >.8 THEN LOCATE 12»18:PRINT 
"ESCAPED!" :F=0:FORI=0TO2000:NEXT: GOSUB 2 
90: : RETURN 110 ELSE 320 

320 FORI = 0TO3l3:S = :50:COLOR，9:GOSUB280:PUT 
SPRITE1 ， （120 ,88) i6*3:PUTSPRITE2, (120,88) 
> 10 »4:C0L0R» 1 :NEXT:SC = SC+1 :CO = : FORI=0TO 
200:NEXT:GOSUB 290 

330 IF SC MOD 5=0 THEN EN=EN+20 ： し 0CATE8 ， 
10:PRINT "-- ENERGY UP I I : FORR = 0TO2000 : 
NEXT: し OCATE 8» 10:PRINT SPCC16) rRETURN EL 
SE RETURN 

340 CO し OR INT C RNDC 1 ) « 14 ) +2 : LOCATE 睡 （1) 
♦t24»RNDC1)w20:RETURN 

350 VDP(24)=0:VDP(19)=0:SCREEN0:WIDTH40: 
KEYOFF: し OCATE0，0:PRIN"T —— PROGRAMED by 
MOSCOWT 1988. Summer —— " ； : PRINT : PRINT^PLA 
NET BATTLE た END 

360 FORI=0TO100: VDP(24)=240+INT(RND(1 )h8 

) :VDP(19)=INT(RND(1 )*255) : S0UND7 , 23 : SOUN 

D8.89:SOUND12,50:SOUND6t30:SOUND13»0:NEX 

T:FORI=0TO2:PUTSPRITEI ， （0,208) :NEXT: VDP( 

24)=0:VDP(19)=0:CLS:COLOR 1，8 

370 し DCATE1 1 ，5:PRINT"GAME OVER w ： し OCATE 8 

， 10:PRINTBROKEN ENEMY ":SC: し OCATE 5»15 

rPRINT^REP し AY = PRESS [RET 画]" 

380 IF INKEY$< THEN 380 

390 IF INKEY$=CHR$(13) THEN CLS:C0L0R15» 

1 . 1 :GOSUB290:RETURN 30 ELSE 390 
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？ リス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



この プログラム は、 一部 マシン 語 を g して 

、ます。 とくに 行 20、 行 70 の マシン^ r き 二み 



部分な どに; 主意して 打ち 二み、 打ち こみ 終わつ 
たら、 いったん テープ か ディスクに プログラム 




を セーブし たのち RUN を 実行す るよう にして | 

ください。 



幅 編 3 

A …… SHIFT キー入力 フラグ 
B …… 背景 スクロール 用 
CO …… 敵 出現 カウンタ 
□ I …… 敵の ビームに 耐えられ 



EN …… 自分の エネルギー 
F …… 敵 出現 フラグ 
I 、 J、 R …… ループ 用 
K、 KA …… 自分の 座標 
XX …… 座標 増分 
L …… ロック オン フラグ 
RR …… 乱数 初期化 用 
TA …… 敵の 座標 
TX …… 自分と 敵との 座標 差 
S …… スティック 入力 用 
SC …… スコア 
UC …… 自分の 攻撃 フラグ 



プログラム 解説 



10 初期設定 

20 マシン 語 書き こみ、 USR 

関数 定義、 一定 間隔での 割り こ 

み 先 指定 許可 

30 太 文字 処理 

40〜50 ス プライ 卜 パターン 定 

義 

60-70 キャラ ク夕パ 夕 ーン定 

義、 背景 用デ 一夕の 書 さ こみ 

8D ゲーム 画面 表示 

9D STOP キーが 押された と 

さの 割り こみ 先 指定 許可 

10D 自分 移動 （スティック 入 

力）、 照準 表示 

】10 自分の 移動に ともなう 画 
面 を 揺らす 処理、 効果音 
120 SHIFT キー入力 判定 



I3D エネルギー 判定 
140-160 自分の 移動、 背景 表 
示 処理 

170 敵 を 見失った かの 判定 
180〜190 敵の 攻撃、 危険 度の 
表示 

200 敵の 攻撃 回避 判定 
210-220 ロック オン 表示 
230 〜？ 4Q 攻撃 判定 処理 （卜リ 
ガー 入力） 

250 エネルギー 表示 
260 敵 表示 
P70 ロック オン 判定 
280 発射 音、 破壊 音 
290 キャラクタの 色 設定 
3DD ダメージ 判定 



310-330 攻撃 命中 判定、 処理 

340 オープニング メッセージ 

の カラー を 変える 

350 CTRL+STQP キーが 

押された とさの 処理 

360 ゲームオーバー (画面 を 揺 

らす） 

370 ゲームオーバー 画面 表示、 
成果 表示 

380-390 リ プレイ 処理 




マシン 語 解説 

SHD000-SHD00C 
背景の スクロール （USR) 
BHD 1 00 〜& 
背景 表示 用デ 一夕 



は プログラム 確認 用 データ 



プ 6 ゥ ラマから ひとこと 



最初で 最後 




知っている 人 もい るかと 思う ケド: tao この ゲ 
ーム は、 ファン ダム 通信 スペシャルに 載って 
たャッ だよ。 思えば、 鶴 を 始めた の は プロ 

ボシェの 後期だった な あ。 おそらく こ; n^' 最 
初て "最後の 採用で あろ う 。 今後 はサゥ ンドフ 
オーラ ムに 力を入れて いきたいと 思って いる。 

•BY MOSCOW!^ 井 




■III 



10> 85 
50> 65 
90 >242 
130>172 
170 >205 
210>115 
250>139 
290 >229 
330 > 61 
370 > 44 



20 >133 
60 > 70 
100 >120 
140 >172 
180 >242 
220 >U1 
260 > 75 
300 >206 
340 >249 
380 > 87 



30 > 45 
70 >168 
110>147 
150 >167 
190 > 21 
230 > 44 
270 > 57 
310>236 
350>227 
390>175 



使い方 は 54 ベ- 

を 見て くださ L 

40>222 
80 >1 17 
120 > 6 
160 >179 
200 >213 
240 >123 
280 >220 
320>163 
360 > 94 




毎 曰 寒 W けれど、 こんな 季節 はあった か M 
部屋で プログラミング なんて のち か 
ちね。 そラ そラ、 みなさん お待ち かねの 「フ 
アン ダ厶 通爝 Vo〗.2j ち 完成し ましたよ〜。 



DOROBO 

奈良県 木 谷 慎 一郎 



砂嵐 

1奇_£ホ 向 Iki ロ郎 



3 月 号の ファン ダム は N 画面 
タイプが 激戦区でした。 この 部 
門 は、 どれ だけの ゲーム 性を少 
ない 画面 数に つめこめ るかが ブ 
ログ ラマの 腕の みせどころ。 今 
後 も レベルの 高い 部門に なり そ 
うな 気配が します。 また、 今回 
はじめて MSX— MUSIC 対応 
の 作品が 採用され ました。 サゥ 
ンド は、 採用の 基準の 1 つと な 
つてい ますから、 MSX2+ の 
登場な ども からんで、 これから 
のファ ン ダムの 発展性が 感 じ ら 



れる ものと 思います。 

ところで、 最近 ファン ダ厶ぁ 
ての ディスク や テープに、 百 字 
軍 ゃサゥ ンドフ オーラ 厶の 作品 
を 入れて いる 方が いますが、 混 
乱 を さける ため 各 コーナ ごとに 
投稿す るよう お願いします。 

では、 今回 も 3 月 号 最終 選考 
会に 残りながら も 借し くも 採用 
されなかった 2 作品 を 紹介し ま 
す。 なお 紹介した 作品の 作者に 
は MSX • FAN 特製 テレホン 
カード を プレゼント します。 




il® 右に 現れる どろぼうが、 だ 
しぬ けに ふり かえるお まわりさん 
の 目 を 盗んで、 ilSi 左に ある 宝石 
を 盗む ゲーム。 r だるま さんが ころ 
んだ j みたい なほの ぼの した 雰囲 
気と、 ノ 、'ッ とよ つんば いに なって 
見張り を かわす どろぼうの おかし 
さで 楽しませて くれた 力 、 ゲーム 
と しての 完成 度が いまいちでした。 



WS 中央に ある M S X • F A N 
の 文字が、 ザ 一とい う 効果音と と 
もに 砂、 嵐に 卷き こまれて いくよう 
に 消え去つ ていく …… と、 思う 間 
もな く 5 少 嵐の 中から 再 ひ" 3t 字が 浮 
き 上がって くると いう、 H« プロ 
グラム。 きれいに まとめられ てい 
るが 見て いる 人 を あっといわせる 
ような ひと くふう 力 5 ^ しいと 二ろ。 
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激走 レー シン グ 


mi • Sj 




ES3ES32/2+RAM32K 

已丫 米屋の チヤ チヤ チヤ ^0 遊び 方 は 50 ページに あります 







10 ' FE03C2A1C701 03001 1D2D4217AF67EEDB04F 
2A7BF622CDD40922CBD42ACDD4ED5BCBD4E7381 1 
3E033263F601 03001 17AF621 D2D4EDB0C92BCD1 
0028E92322CDD438D9FE4F2012CD1C5222CDD4- 
20 '8787478780D60C32D1D4-18C3FE4020 0CCD2F 
5422CDD4ED53CFD418B3FE5C2034CD1C5222CDD4 
CDDFC6ED5BCFD4732372189D0E0 0D603381 00E08 
D603380A0E1 0D60338040E18D603C6032181C7 
30 ， 060009874F09C9FE2E200F3EFE1823E52ACF 
D4772322CFD4E1C9FE5D201 A3EFFCD09C7CD1C52 
22CDD4CDDFC67ECD09C7237ECD09C7C37CC6FE2D 
20043E6018F2FE5220 043E61 18EAFE3C200406 
40 ， F41806FE3E20 0C060C3AD1 D48032D 1 D4C37C 
C62175C7060CBE2809231 0FACDC0I3 0C39B403E0C 
904-73AD1D48018B7436344644546664767416U2 

50 ' 000 00060400000 00 000 00604CD8A2F2AF8 
F71 10A00E7D229CA7DA7CA36C8FE07CAF3C9FE08 
CA3EC8FE09281C2929291 179C7191 1C0D401 0800 
F3EDB021 010122C8D47D32CAD4FBC93AFBC8FE 
60 ' FDC0CD0 0C921 59C8CD5C2C21 A0C5 0660C5E5 
CD4D2C2169C8CD5C2CCD9F283E083263F6CD8A2F 
ED5BF8F7E173237223E5CD592C2161C8CD502CCD 
E627E1C1 10D0F3219FFDE51 1FBC801 0500EDB0 
70 '2154C8D1 0E05EDB0AF32CAD4FBC3900021FB 
C87EFEFDC8F3E501 05001 19FFDEDB0E136FD18E2 
C371C8C9C9433270000000000041 1 05946420000 
00471 1 1860781 25 003ACAD4B7CAFBC83E071E 
80 ， B8CD930021C8D43520563AC6D477060321C0 
D45E23561 AFEFF280AFEFE200FAF32CAD4185B13 
1A4F131A575918E813722B732323E5FE6028241E 
00FE61 281 8875 F1 60021 A0C5193E069090 5ECD 
90 , 93003C235ECD93001 E0D3E0B90CD9300E1 10 
B321C9D435201 A3AC7D4773E0847CD960 0E60F28 
063D5F78CD930 0783CFE0B20ECFD0 000 000 0141 
001 1 003821 9AC9CD5C002A04001 1 0001 1901 00 
1 00 ， 07EB7CFE041 A3006C547CB3FB0C1CD4D002 
3130B78B120EA1 1 00D021 00060E800608E5 1 A1 30 
70707CB141 0F77CE1CD4D0 0230D20EB1 1202006F 
CC5D521DBC97801 080 FEC1 30 0609FE8 13001 09 
110 'C5CD5C00C1E109EBC1 1 0E221 80002B7DE60 
13E55280187CD4D0 07DB420F0CD68CCC37E00D10 
00800D1 000000535404005354000053540001 0F1 
F3F3F7F7F7F7F7F7F7F7F7FFFFF8FF0F8FCFCFE 
120 'FEFEFEFEFEFEFEFEFFFFF1 00070F0F1 F1C1 
800 000307073F0E3800 0E0F0F0F838180 000 
C0ECE0FC70180618191F191816161515171F1715 
1 5141 A1B1E1F1E1B1A1A13AB4D401 800021 '0026 
130 'CD560021 00201 1 A6D4060CC5D5E51 A01 080 
0C5CD5600C1 E1 09D1 13C1 1 0ED3AB5D43291 C93AB 
6D43295C9C368CCAF3287D432B8D42AF8F722BCD 
4EB21DC18CDB1CC21 00 022F8F72288D42180D4 
140 ， 1 18CD401 0600EDB03A86D4CDD50021 84D4F 
E 03200434341 806FE07200235353A86D4CDD80 0B 
72187D47E2807FE0F2808341805FE01380135CD1 
6CD3A84D4CDB0CECDFCCCED5B80D4197CE67F67 
150 , 2280D43A84D4C6F0CDB0CECDFCCCED5B82D 
4197CE67F672282D43A84D4ED44C628CDB0CE292 
9293E54571E00197C3297C93A84D4ED44C618CDB 
0CE2929293E5357197C3296C9CD37CD1 E013AA4 



160 ' D4E61 020691 D3AA3D4FE0638093A91 D4FE0 
328441 8581 E04FE0520093A91D4FE022835 18493 
A81D4E607673A83D4E6076F3AA3D4FE0320243A9 
1D41DB7280EFE02280A7DB7281 1 FE07280D1 821 
170 ' 1D7CB72806FE07280218161E01 18121E007 
CFE02380BFE063I3 071 E05FE043801 1C7B3285D4F 
E012849FE06200D3A91 D4B7CA3FCCFE062819183 
8B720073A91 D4F E 0628C73A85D4F E 023E D1 200 1 
180 , 3D32SAC93A85D421B2D4FE0220 01237E328 
9C901 U001 1001 B2186C9CD5C00CD94-CCC346CA0 
1 06001 180D4218CD4EDB0AF3287D4CD16CD3AA3D 
4FE04286EAF32CAD42131CC060E3E0E905E23CD 
190 '930i310F63E1 032A5D42180D41 18CD401060 
0EDB03A84D4ED44CDB0CEEB2A80D4CB2ACB1 BCB2 
ACB1 B192280D4C61 0CDB0CEEB2A82D4CB2ACB1BC 
82ACB1B192282D4CD37CDCD94CC3AA4D4E61 028 
200 ' 0B218CD41 180D401 0600EDB03AA5D43D20A 
73E0132CAD4C346CA0007000E000F1F001010100 
0A0021B8D4347E5FD50600 0F0F0F4F213A 19093 
E3083CD4D002323ED5B88D4CDB1CC3AB7D4D1BB 
210 'C23DCAC921080 0CD7DCC21 100 0CD7DCC212 
820CD7DCC2 1 302055 AF6F5F 1 00080BCD4A0 023E 
BCD4D0023EB78B120F1C9CDB70 038132A88D4232 
288D4EB21 1C19CDB1CC2ABCD4-E7C022F8F7F1C9 
220 ' D5E521B9D43E3077237723770603C578874 
F060021F4CC094E2346EB5 059E7301 0EBC1 10E9D 
121 B9D401030 0CD5C00D1C9B7ED52EB3E03C1C59 
04F060021 B9D40934C1 18C90 100 A0 0640 03A87 
230 ' D4EB210 000B7C8193D20FCCB2CCB1 DCB2CC 
B1DCB2CCB1 DC921C41A3A87D44FB72809473E0BC 
D4D002310F83E0F91C8473E0ACD4D0 0231 0F8C92 
U218228AD43A84D4C6F8CDB0CECDA6CEED5B80 
240 ' D4192292D4C6F0CDB0CECDA6CEED5B82O41 
92294D43A84D4C61 0CDB0CE229ED4C610CDB0CE2 
2A0D42A92D42296D42A94D42298D40E132A96D42 
29AD42A98D4229CD40613C53A9DD46F87E6F047 
250 '3A9BD467E6F80F0F0F804F060 0EB21 00CF0 
97E32A2D448CB3FCB19CB3FCB 194721 00D009060 
07BE6078787875F7AE607834F097E5FE60F2A8AD 
4CD4D0023228AD47DFE6C20 0F7CFE1920 0A7B32 
260 'A4D43AA2D432A3D42A9AD4ED5B9ED4 19229 
AD42A9CD4ED5BA0D4B7ED52229CD4C1 10872A96D 
4ED5BA0D4192296D42A98D4ED5B9ED4192298D42 
A8AD41 1 0D0019228AD40DC281CD3A81D4CD96CE 
270 ， 573A83D4CD96CE5F87477A0F0F0FE61 F804 
F060 021 0CF09D5EB21F7190607C506071A13C6C 
0CD4D00231 0F601 1 90009EB0E0909EBC1 1 0E7D13 
A81D492C6B83287C93A83D493C6775F3A88D4E6 
280 ' 07FE0638021 ED17B3286C901 04001 1 001 B2 
186C9C35C00E6F8D61 8280230 023E08FE48D83E4 
0C9444D2929545D291909C9E63FF5C5D55F160 0E 
61F21 DCCE4F0600097B5E47E61 FFE1 02001 1478 
290 ' E620280721 00 0B7E D52E BE BD 1 C1 F 1 C900 1 
9314A61788EA2B5C5D4E1 ECF4FBFE00FEFBK 4ECE 
1D4C5B5A28E78614A31 19 

300 ' KKKNKKKKKMKKKKNKKKKMKKKKKKKKKKKKKMK 
NKMKKKKKKKKKKKKKKMKKNKKKKKKKK ししし しし LLLKN し 
LLLL し KKMKLLLLKKKKKML し KMKNKKKKKKKKKKKKKKK 
MKKNKKKKKKKKK し LLLL しし LLL ししし LKKCllLLKMKK しし 



72 卷 



発表 



拿 1 月 号 モニター プレゼント 当選者 ©/「 ハイ ドライ ド 3 」=< 滋賀県 > 阿部 卓 也く^ 県》 jvif#~ ^く 静岡県〉 お 股 竜 也 < ^岡 県 >m^l な f ^県〉 芳川智 哉 
ノ「リ ンクス の モデム 尸< ^都 >fe»Jt 専 <»L 県〉 柴 fflftJC く m 展〉 野 村 仁 ほか 47 名の 方々 にの モデムに かぎって は、 すでに 日本 テ レネ ッ ト; ^封土の ほう 
て^をす ませて います) -… 







31 q 'KNKKKKKMKKKKNKKKKMKKKKKKKKKNKKKKKKK 
KKKq —― aa ― qDDDDDDDDCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC 
CCCCCCCCCCCCCCCCCCCq —― aa —― qqooqqooq DDDbb 
DDDCCCbbCCCCCCbbCCCCCCbbCCCCCCbbCCCCCCb 
320 ， bCCCqooqqooqqooqqooq DDDDDDDDDDCDDCD 
DDDCDDCDDDDCDDCDDDDCDDCDDDDCDDCDDqooqqoo 
qqooqqooqDDDDDDDDCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC 
CCCCCCCCCCCCCCCCCqooqqooqoCCCCCDoqCCCCC 
330 ， DqqCCCCCDqoCCCCCDooCCCCCDoqCCCCCDqq 
CCCCCDqoCCCCCDopDDDDDDprDDDDDDrrDDDDDDrp 
DDDDDDpoCCCCCDoqCCCCCDqqCCCCCDqoCCCCCDoK 
KKQoooqKKqqDDDDKoOCCCCCQoCCCCCCqCCCCCCC 
340 'qCCCCCCCoCCCCCCCoCCCCCC.qoooQKKKDDD 
DqqKKCCCCDOoKCCCCCDoQCCCCCCDqCCCCCCDqCCC 
CCCDo_CCCCCDo_CCCCCDoCCCCCCDoCCCCCCDqCCC 
CCCDqCCCCCCoQCCCCCOoKCCCCqqKKqoooQKKKoC 
350 'CCCCD.oCCCCCDDqCCCCCCCqCCCCCCCaoCCC 
CCCKoOCCCCCKKqqCCCCKKKQoooq ししし しし LLL ししし し L 
し LLLLLLL ししし し LLLL しし LKMKNKMKKKKKKKKKKKKKKM 
KKNKKKKKKKK 

360 ， 0^>:/G ！ 、二 ひ 《v よ +ナ> るく # わ x3tl 0〉 三 Wv — ラ （，3； 
ひ w# ひ 中！ /= = G ラ （ま 3A0 フヨる 3 よ 中 x く まチ むお あおお" ひ w# ひ 78ヽ\ 
厶 t<G サ& マツ oGp#< ろノ 

370 'SETTING 鲁番鲁 鲁鲁鲁 肇《 警鲁肇 鲁警鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁警 鲁肇番 番暑肇 

380 CLEAR 500，&HC1CD:DEFINT A — Z=CO し OR 15 
,1，1:SCREEN 1，2，0:KEY OFF : WIDTH 32:KEY1 » 
"U=USR(8) "+CHRSC 13) 

390 DEFUSR=PEEK ( -2442) +PEEKC -2441 )^256+5 
593:U=USR(0) :DEFUSR=&HC660 
400 GOSUB 640 : U=USR(9) : ON STOP GOSUB 510 
:STOP ON: POKE SHFBB0 , 1 

410 'TITLE 暑 《«♦ 鲁鲁暑 番鲁鲁 暑 譬譬鲁 暑 警肇鲁 《«番《鲁《 肇鲁暑 

420 U=USR(0) :VPOKE &H 1 B00 ， 208 ： CLS ： FOR 1= 
TO 3:P0KE &HD4A6+I，VA し （"&H"+MID$("11A9 
86D5" » 1*2+1 .2) ) :NEXT:U=USRC7) 
430 A$=" 001 50000000000000059554000000000 
157F9640005400001 E75DD54056540001 57FDFE4- 
07F€40001 E5D55D41 57550001 57F95D01 FFF9000 
1 75 D5DD01 575 5540 1 97F9654067E4750 1 DD5DDD4 
177545901 D5F5D641 FFD55D01 51 555541 D579750 
000000001 D057D40000000001 5005500" 
440 FOR 1=0 TO 13: し OCATE . 23 : PRINT ： FOR 
J = TO 15:A = VAL に &H"+t1ID$(A$， 16WI + J + 1 ， 1 ) 
) :VPOKE &H1AE0 + J*2， A¥4:VP0KE &H1AE1+Jw2， 
A AND 3:NEXT J ，レし OCATE 8，23 
450 PRINT "レぃ シン ヮ ； ： し OCATE 13i0:PRINT "M 
ODE" SPC(38) "GEKISO" SPCC27) "RACING" S 
PCC37) "SELECT COURSE" SPCC8) "-COURSE" 
SPC(39) "AND MODE ！ i " SPCC6) "LIMIT" SPC 
(59) "TIME" SPCC28) "LAP-TIME" 
460 T=T+1AND3:S=STICK(0)ORSTICK( 1 ) :T=T 
R(S = J :C = C+C CS = 5)- CS = 1 ) )«(T = 0)+8AND7:VPO 
KE6295 ,65+C:M=M+ ( CS=3) - (S=7) )^CT=0)+4AND 
3: し OCAT£6，0 = PRINTMID$ に' HARD NORMA し EASY 
TEST" >M«6+1 ，6) :N=NX0R1 ： I FSTR I G C N ) THENP 
し AY"T255 し 64V1307CEG" :GOSUB 530 ELSE 460 
470 ' RACE «鲁《 肇 鲁肇肇 鲁警肇 《鲁》 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 《 警肇肇 》肇 鲁暑番 暑 
480 LOCATE 7»8： IF USR ( -T* C 1 + . 2*M ) * ( M< 3 ) - 
999h(M=3) ) THEN U=USR(3) :PRINT" TIME UP 

" ELSE U = USR(4) : PRINT" GOAL > i " 
490 FOR 1=0 TO 9999:NEXT:G0T0 420 
500 'BREAK « 參鲁鲁 • 鲁鲁鲁 鲁鲁參 鲁參肇 番番肇 • 鲁暑鲁 鲁暑肇 • 暑鲁鲁 
510 STOP ST0P:U=USR(8) :STOP 
520 'COURSE SET 鲁攀 暑鲁鲁 肇鲁肇 •《« 鲁鲁鲁 譬鲁鲁 暑鲁警 驀鲁番 
530 RESTQRE:FOR 1=1 TO C+1 ： READ A$，X， 丫， T 
»P$:NEXT:FOR 1=0 TO H3: POKE &HCF22+16*( 
I¥12)+(I MOD 12) , ASCCMIDSCAS, 1+1 » 1 ) ) -65 : 
NEXT:LOCATE 0»10:PRINT CHRS C 27 ) + " J " 



540 A=&HD480:POKE A. 128: POKE A+1 ,8^X+3:P 
OKE A+2» 128:P0KE A+3 » 8*Y+3 : POKE A+4»48:P 
OKE A + 6»N:P0KE A + 55 > 4+ ( M = 3 ) **3 : FOR 1 = TO 
16: POKE A + 38+I ，ソ八1_("&『+门10$(は， ひ2+1 ，2 
)) ;NEXT:U=USR (2) +USRC7) : RETURN 
550 DATA JGGGGKAAAAAAHAAAAHAAAAAAHAAAAHA 
AAAAAHAAAAHAAAAAAHAAAAHAAAAAAMGGFDDDFGGG 
KAAAAAIAAAAAHAAAAAHAAAAAHAAAAAHAAAAAHAAA 
AAHAAAAAHAAAAAHAAAAAHAAAAAMGGEGG し， 10， 13， 
20 0.322C3A2C8968FE1 EBA6A7545 0F0175 0F05 
560 DATA AAAAJGGKAAAAAAAAHAAHAAAAAAAAHAA 
HAAAAAAAAHAAMKAAAJGGFDFKAMG6KHAABICMKAAA 
HHAAAHAAHAAAHMFDDDDDDDDFLABNNINNINNCAAAA 
AHAAHAAAAAAAAHAAHAAAAAAAAMEGLAAAA»7» 13.2 
50,541474FE32C2FE1EBA6A819B0F01750F06 
570 DATA JGGGGGGG6KAAHAAAAAAAAHAAHAJGGGG 
KAHAAHAHAAAAHAHAAHAHAJFDDDDFKHAHAHBNINIC 
HHAHAHAAHAHAHHAHAMGGLAHAHHAHAAAAAAHAHHAM 
GGGGGGLA 隱 AAAAAAAAAHMGGGGGGEGGG し， 9， 13，3 
80, 11 1 15DAB5754-FE1EBA6A32C20B0C750F02 
580 DATA AAAAAAAAAJEKAAAAAAAAAHAHAAAAAAA 
JFDFLAAAAAAAHBICAAAAAJGFDFLAAAAAAHABICAA 
AAAAAHAA 陽 AAAAJFDFG し AAAAAAHBICAAAAAAJFD 
FしAAAAAAAHBICAAAAAAAAMGしAAAAAAAAA，12，2，2 
00 »981A61AU1 1 1 1 1 1 121C1A1 BA0F01750E0F 
590 DATA JGGKAAAAAAAAHAAHAJGKAAAAHAAHAHA 
HAAAAMGFDDDF し JGKAAABINICAHAHAAJFDDDDDDF し 
AAHBININNICAAAMGLAHAAMGGKAAAJFDFKAAAHAAA 
HBICHAAAHAAAMG し AHAAAHAAAAAAAMGEG し 1 1 ， 1 3 ， 
375.322C3A2C8968FE1EBA6A75450F01750F05 
600 DATA AAAAAJKAAAAAAAJGFDDFGKAAAAHABII 
CAHAAJFDFGLMGFDFKMFDFGKJGFDFLABICAHHABIC 
AAAHAAHHAAHAAAAHAJ し MKAHAAAAHAHAAHAHAAAAM 
FDFGLAHAAAAABICAAAHAAAAAAhGGEGLAA.9. 13»4 
30,541474FE32C2FE1EBA6A819B0F01750F06 
610 DATA AAAJGGGGKAAAAAAMGKJGLAAAAAAAAHH 
AAAAAJGGKAHHAJGGKHAAHAHHAHAAHHAAHAHHAHAA 
HMGFDFLMFDFGLAABICAABICAAAAJLAJKAMKAAAJL 
AAHHAAMKAJLAAAHHAAAMKMGGGGLMGEGGL ， 1 ， 13， 
450 » 1 1 1 15DAB5754FE1EBA6A32C20B0C750F02 
620 DATA JGKAJGGKAJGKHAHAHAAHAHAHMFDDDFK 
MFDFLABINICHABICAJGLAMGLJFDFKHAJGKAAHBIC 
HHAHAHAAnGしAH^1FDFしJGKAJGLABICAHAHAHAAJFD 
FKHFDDDFKHBICHABIN:ECHMGLAMEGLAnGL，7，13，6 
00 J 981A61A14111111121C1A1BA0F01750E0F 
630 ，BGM DATA SETTING 鲁 譬鲁鲁 * 鲁 暑肇番 鲁鲁鲁 * 番肇奢 暑 
640 AS="06R-A —— g - G —— f - F- dERdERdER<dEd 
E - g -"： へ$ =き（"細(：10£¥0" +六$ +八$ + " ： A$ = U 
SRC >gAR9ARC-gARgARd- gARgARD-gARgARd- E 
EE - R- <G - >EEE-R - A - EEE - R - d - E く EFf Gg AB A —— 

>R-dERdER <g >R-dERdER C 

-R-FGRFGR E~-<E-- >E-RDDD< BBGG ] 0¥ 1 : n ) 
650 A$ = ' r 05R-E —— E-E —— E -く B- B - RB - RB-R く B - 

- B —— " : AS=USR(A$+A$+" ： つ ： A$=USR(" >>C 

— c D d < ggg -R-E-gg 

g-R-E- BBB-R-A-gDcC<BaAg >E R-AR-A 

R - E R-B-RB-R F R - >C - RC - R く B 

--E--B-RBBBGGDD]1 :") : A$= " A >CE く E A >CC -く" 
660 B$ = "gB>E<EgBB-' f : A$ = USRC"¥202 ,r + A$ + A$ + 
B$ + B$ + A$ + A$+B$ + B$) ： A$ = USRCA>CE<EA>CE<EA 
>DF<DA>DF<DA>FA<DA>FA<DA>FA<dA>FA<d>EEE- 
>E<BgEEEE->EC<AEggg-R-f G<A>DcC<BaAgAR>CC 
R<AEEAR>CCR<AEEgRBBRGEEGRBBRGEEFRAARFFFF 
RAARFA>C<gRBBRgggRDDDDD<BB32: " ) 
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670 A$=USRC"¥303G>CdCdGdG>C<G>Cd<CdGd6>C 

<G>CdCdG GGG —— g - A-g -G-f -G-R< GG 

--] 0¥4O3R--G>CdCdGdG>C<<G>CdCdGdG>C<G>CE 

ddd---d-d-d-d-d-D-R<GG ]1¥503 

R G>CdCdGdG>C<dG>C<CdGdG>C<<CCC —— c - 

d-E-F-f -G-R<GG 32: つ 

680 A$ = USR("¥906FGAB>CDE<GAB>CD A — - D 

>D .¥1 0O5DEFGAFGEFGAB> — - 

-D---F >F .¥1 106D-< A-FGA-G 

一 F F 一一 一 A >A .") 



690 A$ = USRC¥604GGG —— G- >c -- c- 

.¥704FFF---F- G--G- 

.¥804DDDD---D-F--F- 

，つ : reTURN 



-G-->C- 
-F— A- 



T リス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 I 



この プログラム は、 マシン 語 を 棚して いま 
す。 リスト を 打ち こみ 終わったら、 いったん テ 
ープか ディスクに セーブし てから RUN する よ 
うにして くた' さい。 



なお、 この プログラム を 実行した のち、 プロ 
グラム を CTRL+ STOP で 停止した ときには、 
必ず F1 キー を 押してく ださい。 F1 キー を 押 
さずに、 あらためて RUN を 実行す ると プロ グ 



ラムが 暴走す る 可^! ±*、' あります。 

また、 この プログラム を 実行した のち、 ほか 
の プログラムで; ^；；き は、 リセット をす るか、 
MS X の ^1 を 切って からにして く ださい。 



A、 AS …… 汎用 
已$ …… 已 GM デ一 夕 設定 用 
C …… コース 
I 、 J …… ループ 用 
M …… モード 

N …… キーボード、 ジョイ ステ 
イツ ク 判別 用 

P$ …… カラー パレ ッ卜デ 一夕 

読み こみ 用 

S …… スティック 入力 

T …… コース、 モード 選択の タ 

イミ ング用 

U …… USR 関数 呼び出し 用 
X、 Y …… コ一ス データ 読み こ 
み 用 



ブ ログ ラム 解説 



lo-eeo マシン 語 データ （行 

360 の マシン 語で SHC660 

以降に 書き こまれる） 

300〜350 キャラクタ パターン 
データ 

360 行 10 〜？ 90 の マシン 語 書き 
こみ 用 マシン 語 データ 
370 REM 文 
38D 初期設定 

390 USR 関数の 定義、 呼び出 
し （行 360 の マシン 語 プログラム 
の 実行） 

400 USR 関数 呼び出し （已 G 
M 演奏） 
410 REM 文 
420 已 GM 停止 
430 夕ィ 卜ルデ 一夕 
44D〜45Q タイ ドル 表示 
460 コース、 モード 選択 
470 REM 文 



480 ゲーム スター 卜 処理 
490 ゲーム 終了 
500 REM 文 

510 割り こみ 解除 ルーチン （已 
GM 割り こみ 解除） 
520 REM 文 
530 コ一 スデ 一夕 読み こみ 
540 コース ごとの 初期設定 
550-B20 コース データ （行 530 
で 読み こみ） 
B3D REM 文 

640-690 BGM デ 一夕 設定 



マシン 語 解説 

SHCBB0-SHCBFF 
BGM 演奏 （USR(n)) 

n=0 …… BGM を 止める 
n= 1 ~4 …… 已 GM 演奏 
n=7 …… 擬似 パ レツ 卜の 色 
を VDP へ 転送す る 
n=B …… フック 初期化、 演 
奏を 止める 

n=g …… 割り こみ、 VDP 

の 初期化 
SHCB60~SHCBB4 
引数に よって ジャンプ する 
SHCBB5~SHC780 
BGM デ 一夕 を 展開 
SHC781 〜SHC7G0 
BGM デ 一夕な どの アドレス 



SHC7C 1 〜SHC820 
已 GM の 演奏 

SHC 曰 2 ト SHCSFF 
割り こみ 処理 

SHC900~SHCA28 
初期設定 

メイン ルーチン 
BHCA29~SHCADE 
走行 処理 （スティック、 卜 リガ 
一入 力な ど） 

SHCADF〜SHCBA 】 
当たり 判定と 高架の 下に 自機 
がかくれ たと さの 判定 
SHCBA2 〜& HGC3E 
壁との 衝突 処理 
SHCC3F 〜& HCC67 
ゴールライン 通過 処理 
SHCCB8~SHCC93 
多色刷り 処理 ルーチン 
SHCCg4~SHCCF 已 
時間 計算、 表示 ルーチン 
SHCGFC 〜& HCD36 
スピード メーター 表示 ルーチン 
SHCD37〜SHCE2B 
各種 計算 処理 ルーチン 群 
SHCE2C~SHCEA5 
レーダー 表示 ルーチン 
SHCEAB~SHCEF 已 
各種 計算 処理 ルーチン 群 



ワーク エリア 

コース 上の 自 機の 座標 
SHD4S4 

自 機の コースに 対する 向き 
SHD48B 

キーボード、 ジョイスティック 
判別 用 フラグ 

SHD4A6〜SHD4B6 
擬似 パレット 
SHD4B7 
周回 数 



*7R 々う？ から t 、とこと 




『アサルト』 を 見た と 
き 酔つ ちまい そうな 
ぐり ぐり 回転す るグ 
ラフィックに! & せら 
れて 家に 帰って さつ 
そく 作って みた。 試 
をく りかえ し、 
なんと 力 ほべ る もの 
か-できました。 
•BY 米屋の チヤ チヤ チヤ 



、 



せ 



は プログラム 確 K 用 データ ^ "ぺ 

■III 



; を 見て くださ、 



10> 79 


20>140 


30>172 


40>1 17 


370> 2 


380>194 


390>1 1 5 


400>156 


50>159 


60> 


70> 2 


80>106 


410> 85 


420>216 


430>175 


440>181 


90> 86 


100> 45 


110>225 


120>1 1 1 


450> 46 


460> 65 


470>156 


480> 97 


130> 25 


U0>252 


150> 75 


160>178 


490>113 


500>156 


5ia>235 


520M09 


170> 15 


- 180> 36 


190M13 


200>123 


530>251 


540>242 


550>175 


560>151 


210> 7 


220>138 


230> 32 


240>184 


570>207 


580>249 


590> 15 


600>154 


250>192 


260>176 


270>218 


280> 52 


610>203 


620>140 


630>151 


640>1 15 


290>180 


300>251 


310> 92 


320>241 


650>223 


660>158 


670>212 


680> 38 


330> 47 


340> 88 


350)102 


360>1 54 


690> 84 
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ビッ 卜 マスク 

ロジカル ミステリー ッァ 

2 回目の 主役 は、 「ANO」。 この 
論理演算 子 は、 I F 文な どのな 
かで けつ こラぉ 目に かかる けれ 
ど、 もう 1 つ ビッ卜 マスクと い 
う 小 技 を 持って いる。 

これが ちょっと おもしろし 
2 進数に かける マスク 

ビッ卜 は、 情報量 を 表す 単位 
として 用いられる こと も 多い が、 
もともと 2 進数 そのもの や 2 進 
数の 桁 を 指す ことば だ。 

ビッ卜 マスク は、 「2 進数 マス 
ク j のこと なの だが、 べつに 2 進 
数が カゼ ひささん になる わけで 
はちち ろん ない。 むしろ、 マス 
ク といわず フィル 夕 一とい つた 
ほうが わかりやすい かもしれ な 
し \> 

いさな り 実例から 入って みよ 
う。 たとえば、 
101 1 1 1 …… A 
という 2 進数が あつたと する。 
これに 対して 次の ような マスク 
を かける。 

001 1 1 1 00 …… 已 

已は已 桁の 2 進数に なって い 
るが、 これ を已 つの 窓と して 見 
てみ ょラ。 そして、 8 つの 窓の 5 
ち、 「0」 のと ころ は 閉じて いて、 
「1」 のと ころ だけが あいている 
と 考える。 この B という 窓 を 通 
して 2 進数 A を 見る こと を 「マ 
スクを かける」 というの だ。 する 
と、 A に已で マスク を かけた 結 
果は、 

00 1 1 1 00 …… C 
となる。 つまり、 A のうち、 B 
で 1 になって いる 3 桁 目から 6 
桁 目 だ けが 残る と いう 仕組み だ。 



こんにちは、 小 泉 今 曰 子です。 論理演算の、 
ビッ卜 マスク は、 早ぐ 使えば、 早ぐ ききます c 



A、 已、 C を 縦に 続けて 書く と 
わかりやすい。 

この、 A に已で マスク を かけ 
て C を 得る という 仕組み を 計算 
式の 形に した ものが、 
C=A AND 已 
で、 「AND 巳」 の 部分が、 ビ 
ッ卜 マスクと いう ことになる。 
キー入力 を 調べる ビッ 卜 マスク 

BASIC の プログラム でよ 
く 使われる ビッ 卜 マスクの 代表 
的な 実例 を あげてお こラ。 じつ 



は 「キー スキャン」 の 回で 登場し 
た AND がそれ だ。 

MSX でも MSX2 でも MS 
X2+ でも、 RAM の SHFB 
E5 から 始まる 部分に は、 キー 
ボードの どこが 押されて いるか 
の 情報が つねに 記録され ている。 

たとえば、 SHFBE 已 とい 
う アドレス は、 なにも キーが 押 
されて いなければ 2 進数に して 

という 数値が 入って いるが、 S 



H I FT キーが 押される と、 
11111110 
になる。 CTRL キーなら、 
1111110 1 
GRAPH キーなら、 
11111011 
になる。 つまり、 押された キー 
によって 日 進数の 特定の 桁 （ビ 
卜） が になる わけ だ。 その ほ 
かの 桁 も 同様に それぞれ 別の キ 
一が 対応して いる。 
これ を 利用して キー入力 を. 調 

ベる 場合、 peek(shfe(e 
B) だけで は 8 桁 ぜんぶ を 取り 
出す ので 調べに くい。 そこで ビ 
ッ卜 マスク を 使う。 たとえば、 
GRAPH キ一 (3 桁 目に 対応） 
だけ を 調べたい 場合 は、 
00000 1 00 
という ビッ卜 マスク を かければ 
しヽぃ (論理演算 は 2 進数 16 桁 単 
位で 行われる が、 ここで はわ か 
り やすいよ うに 8 桁で 考える)。 
この マスク は 10 進数に すると 
4 なので、 「PEEK(SHFB 
EB)AND4」 という 式で、 
GRAPH キーの 状態 だけが 抜 
さ 出せる わけ だ。 この 式の 値が 
なら 押されて いて、 そうでな 
し 、（この場合 は 4 になる） なら 押 
されて いない ことになる。 同様 
に、 SHIFT キ 一（1 桁 目に 対 
応) なら rANDlh CTRL キ 
一 (2 桁 目） なら 「AND2」 とい 
う マスク を かければ いい。 
1 PRINT PEEK 
(SHFBEB)AND4 
20 GOTO 1 
という プログラム を 打ち こんで 
みて GRAPH キー を 押したり 
はなした りして みると どういう 
ことかが わかって くる だろ ラ。 



^i^^***" 1 ^^^^^^^^ お ぉ., ，'，マ^お： お ww， 



ファン タ厶 ライブラリー @ ディスク 版に ついての 
おわびと 訂正 



ファン ダム ライブラリ一 @デ 

イス ク版 (定価 4,800 円） に 収録 
の 1 "まちの ク エス 卜 j に バグが 出 . 
てし まいました。 申し わけあり 
ません。 ファン ダム を 打ち こめ 



る 人なら すぐに 直せる ので、 直 

し 方 を 説明し ます。 

(l)MSX の 電源を入れて、 Ok 

マークが 出る まで 待つ。 

ライ ブラ リ 一 @ のデ イス クを 



プロ テク 卜 ノッチ (隅の 小 窓） を 
閉めて MSX にセッ 卜する。 
(310AD" マ モノ 】 . DSK" 
O 

(4)Ok と 出たら L I ST 1 50 
(3 行 15 の 最後の CLS を SCR 
EEN 1 に 訂正して O 
OSAVE" マ モノ 1 . DSK" 



O とし、 Ok と 出たら、 デ イス 
クを 抜いて、 プロ テク 卜 ノッチ 
を 開ける。 これで 完了です。 ま 
た、 自信の ない 人 は、 下記の 住 
所まで 送って ください。 直して、 
送料共に ご 返送いた します。 
〒1D5 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 
TIM ソフ卜 ウェア 部 まで 



V 



ノ 
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H 三!^ J"^" 主 1!^=ひれ^^=«^4:- 力 農 T 三 T に; lBSffl 




フォーラム 塾長 



よつ ちゃん 



統計に よれば、 1 世帯の 平均 人数 は '60 年に 
4 . 54 人だった の だが、 '昍 年に は 3 . D4 人に 減少 
している。 いわゆる 核家族 化が 進行して いる 
の だが、 最近で は 離婚率の 上昇、 キャリア 力 
ッ ブ) レの 別居、 シ ン グル 生活 者の 増加な どが 
さらに 核家族 を 細分 化し、 核分裂 家族と ぃラ 
言葉 を 生み出し ている。 これ は 若い 人の あい 
だ だけでなく、 中高 年の 離婚、 独居 老人 世帯 
など、 高年 齢 化 社会に 伴った 現象 も 広く みら 
れる。 

M ファ ンの 読者の 多 く を 占める 中高生の 諸 
君に は 「それが ど 一した」 の 世界な わけです が、 
まあ このよ ラな 現代 曰 本な わけです ね。 あた 
り まえの サザェ さん 的 家庭 は、 幸福の 象徴で 
も ある わけで、 朝 目が 覚め そラで 覚めず ラっ 
らうつ らして いると、 台所で 音が する。 



『朝 はやく ごはん を 作る おかあさん』 
福 井 • 坂 下佳嗣 
10 SOUND7.7 

20 FORI=BT01 :I=-STRIG(B) :NEXT 
:SOUND6,0:SOUND0» 1BB:SOUND8. 1 
5:FORI=0TO4B:NEXT:SOUNO6.245: 
PLAY"L8S0M1C" :FORI=-1TO0 : I=PL 
AY(1 ) :NEXT:GOTO20 



お母さんが 朝 ごはんの 用意 をして いて、 S 

丁で 野菜 を 切る 音が 卜 ン卜ン 卜ン、 サ クサ ク 

サク。 福井県の 坂 下 クン （M) の 作品 は、 スぺ 
一 スキー を 押す たびに サ クサ ク 音が でます。 
押し っぱなしに している と 包丁 運びが スムー 
ズ。 今 曰の 朝 ごはん はなんで しょ ラか。 弁当 
のおかず ち 気になるな あ。 ラーん、 おなかが 
すいてきた ぞ、 起きる ことにしよう。 

次の 作品 もお 母さん ネ夕 である。 長野県の 
Y. E. C 火 野 用心 （MS) は 1 " 電動 ミシン j を 
送って きた。 PSG で モー 夕一 音、 MOTOR 
コマンド で 針が 力 タカ 夕い ラ 音、. ^事な 複合 
技で、 もはや ネ夕 がっきた と 思われた MOT 
OR 関連 プログラムに 新たな 一石 を 投じて い 
る。 ウーム、 なかなか あなどれない。 「裁縫す 
る 姿 は 曰 本の 母親 を 象徴す る 姿です。 そこで 
今回 は 電動 ミシンの 音 を 作って みました」 と 
本人の コメン 卜。 

しかし、 女性の 社会 進出が あたり まえにな 
つてから という もの、 お母さん も 家で 家事に 
専念して いる だけではありません。 'B8 年の ビ 
ッ グな 話題 だ つ た 通称 「ァグ ネス 論争」 はァグ 
ネス • チャン vs. 林 真理 子の 子連れ 出勤 論争 
だった の だが、 女 も 男 も 巻 さ こんでい かに 「職 
場と 家庭」 を 両立させる か、 という 国民的 大論 
争に なった。 



『« ミシン』 




••Y.E.C. 火 野 用心 




10 SOUND0»255:SOUND1 .231 


SOUN 






20 MOTOR: FORI =0TO30 ： NEXT 


GOTO 


20 





なにしろ 昨年 7 月に 刊行され た 資料 集 「「ァ 
グ ネス 論争」 を 読む 」 （JIGC 出版) が 10 万 部 
を 超えた というの ですから、 反響の 大 ささが 
推し量られます。 これって 「朝まで 討論」 でと 
りあげない のかな。 でも、 あまり 見たくない、 
という 気 もす る。 とりあえず、 自分の 立場- 
状況が 明確に なるとい ラ 点で はリ 卜 マス 試験 
紙 的な 論点です が、 大半の 中高生 諸君に は ほ 
とん ど リアリティがない ので、 やっぱり 「それ 
が ど 一した」 つて ことになるので しょね、 きつ 
と。 

これに 対し、 福島県の 薄 井 クン （MS) の 取 
り 上げた 問題 は 諸君の 生活に じつに 近い。 リ 
ァリ ティ を 鋭く 突いて いる。 問題 は 朝な かな 
か 起きられない、 という こと だ。 早く 寝れば 
いいの だが、 勉強ち あるし (名目）、 深夜放送 
はお もしろ いし （実態)、 そうはい かないの が 
人間と いう もの だ。 

プログラム を 走らせる と、 いびき を かいて 
寝て いる 私。 目覚ましの ベルが 鳴って、 ああ 
起きな くち や、 とや や 意識す る。 ベルの 止ま 
つた 時計 はコ チコ チと時 を 刻む。 



『*air すけの 朝』 福 島 • 薄 井和憲 

10 PLAY" VI 303S8M3BBC202C203C2 
02C203C2" ."VI 5O8S8M400R1R1R3C 
1C108B32" 

20 PLAY"S9M1 BBL64CR2CR2CR2CR2 
CR2CR2CR2CR2" 

30 PLAY"V1303S8M3BBC202C203C2 
02C203C202C203C202C2" 



やがて 再び 深く 眠り こんで しま ラ。 はっと 
気がつく とも ラ 遅い。 やれやれ、 今日 もまた 
遅刻して しまう のだった …… 。 

わかつ ちゃい るけ ど やめられない、 朝 「あと 
10 分 寝てから」、 「あと 5 分く らい 大丈夫」 とぐ 
ずぐ ずす るの はとっても 快感です。 




お父さん は どこへ いったの。 
ぼ 族の 肖像』 とい ラ テーマ 
で プログラム を 難したら、 
お父さんが いないの だ。 でて 
くるの はお 母さんと 兄弟、 自 
分に 父 を テーマに した も 

の は 1 通 もな し だった。 
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f フルが おい £ 



自由 部門 は あいかわらず 快調 だ。 投稿 数 も 
ぐっと 増えて きていて、 なにもい うこと は ご 

ざいません。 今回 は一 孥に まとめて 7 本の プ 
ログ ラム を 掲載す る ことにした。 

では、 まず 兵 庫の 藪 クン （M) の 1 " ピー ョピ 
ョ j からい つてみ よう。 



『ピー ョ ピョ』 m-im^ 

IB FOR J=1 TO 255 
2B FOR 1=255 TO B STEP -J 
30 SOUND B.I:SOUND 8,15 
40 NEXT I: FOR 1=8 TO 255 STEP 
J 

50 SQUND B.I:NEXTI .J 

60 FOR J=255 TO 1 STEP -1 

78 FOR 1=255 TO STEP -J 

80 SOUND a.I:NEXT I 

9B FOR I=B TO 255 STEP J 

10EI SOUND a.I:NEXT I.J 

11B GOTO 10 



え 一、 SOUND ( チャンネル A の 周波 
数) の 値 を FOF ！〜 NEX 丁 ループで 読み 変え 
ている だけな の だが、 いや、 音が おもしろい。 
単なる 音の 上昇 下降から ゲームで よく 耳に す 
る UFO 音まで、 いろいろな 音が 連続して 出 
てく る。 この 一部分に 値 を 限定 すれば、 ゲー 
厶の 効果音に 使えます。 

次 は 埼玉県の 高 倉 クン （M) の 「柱時計」。 予 
想が つぎます ね、 大 さな 柱時計が 「ボーン、 ボ 
ーン」 と 鳴る プログラム。 歯車の コ チコ チ とい 
う 音 も 付いている。 ループに なって いるので 
時計 は 鳴り っぱなしです。 



『柱時計』 埼 玉-高 倉 封 

1B A$="S0M5BB" :B$="SUM2B000" 
2B FOR 1=0 TO 3 :PLAY AS. AS. AS 
:P し AY "02C4R3" . "03C4R3" . "02G4 
R3":HEXT 

30 FOR 1'B TO 2:PLAY B$.B$>BS 
:P し AY-OW ,-02C1— ，—02AHEX 



40 PLAY "R" 



"R" :GOT0 22 



「ボーン」 という 音に も 別に さした る 工夫 は 

なぐ 03 の C、 O 日の G、 02 の A を 一緒に 
鳴らして いる だけ。 それでら しくき こえる の 
だから 不思議で すね。 

つぎは 東京都の 原 田 クン （M) の f Fl I FL 
E」 （ライフル)。 うん うん、 よくで きている。 
スペース キー を 押す と （行 20 の 1 =— STR 
IG(0))、 一瞬 画面が 黄色に 変わり （行 30 の 
COLOR 1 0)、 ライフルの 射撃 音が ひび さ 
わたる。 画面の 色が 変わる のと、 周囲からの 
反射 音 (エコー) が 残る のが 雰囲気 を 盛 り 上げ 
ている。 音 だけでなく、 画面に ちょっとした 
工夫が あるの がラれ しいと ころです。 よしよ 

し 



f RIF し E』 
1^* 原 田 明 和 

10 COLOR. 1 ： SOUND 7.7:S0UND 6. 
31 

22 FOR I=B TO 1 : I=-STRIG ( B ) :N 
EXT: FOR 1=195 TO 5 STEP -1B:S 
OUND 8. I: SOUND 9.I:S0UND 10,1 
:NEXT 

38 COLOR .10: FOR 1=11 TO 1 ST 
EP -1 .-SOUND 8.I:SOUND 9. 1-1 :S 
OUND 10. I: COLOR.! :FOR J=B TO 
56: NEXT J.I:S0UND 8>0:SOUND 9 
.B:SOUND 1B.B:GOT0 2B 



名作が E つ。 作者 は 兵庫県の Romi(MS) 
です。 まず は 軽く 「バイク j から。 「車の 音です 
が、 エンジン を ふかした りして、 なかなか ゴ 
—ジャス です」 という コメン 卜が あるが 、ゴー 
ジャスが 泣かせる。 行 30 の FOR~NEXT ル 
ープで 音がず り 上がる 範囲 を ランダム 関数で 
決めて いるの だが、 同じ 範囲に ならない よう 
に 行 40 で R の 値に 変化 を 与えて いる。 ここが 
この プログラムの ミソ だ。 この I F の 条件に. 
ランダム 関数の かわりに キーボード や ジョイ 
スティックからの 入力 を 使えば、 アクション 
ゲーム タイプの プログラムの 効果音に 応用で 
さる。 



『バイ ク i 

兵 犀 'Romi 

10 R=255 

20 R=RND(1 )«R 

30 SOUND 7.62:SOUND 8. 15:SOUN 
D 1 .2:F0R I=R TO STEP -.5:S 
OUND B.255-I:SOUND 0.I:NEXT 
40 IF RNDd ) >.7 THEN R = RND(1 ) 
*12B 

50 GOTO 2d 



しかし、 究極の 名作 は 同じ Romi クンの も 

う 】 作、 1 "おい ジョ ーィ J である。 「サウンド フ 
オーラ ム 初の 音声 合成」 というの は チヨ ッ 卜 
オーバーに してち、 たしかに 「おい ジョ ーィ」 
と ロボ ッ 卜が しゃべって いるよう にき こえる, 
r こいつ は ナイス だ/」 （カツ コ内は 作者の コ 
メン 卜）。 

なぜこう なる のか。 音 を 出す ところで so 

UND0, 255- I ： SOUND0, I と 高 
音と 低音が すばやく 交差して いる。 これが ギ 
リ ギリと いう 音 を 生み出し、 これが 連続 的に 
変化す ると、 行 10 が 「おし Vi、 行 20 が 「ジョ 一ィ j 
に 聞こえる とい ラ わけ。 行 10 と 行 20 の 違い は 
変化の 範囲が 「ジョ ーィ」 の ほうが 大きい とい 
うだけ なの だが、 「おい ジョ ーィ」 と 聞こえる 
のが 人の 耳の 不思議 さです。 これ を さっかけ 
におし やべ り シリーズが はやると いいな、 と 
思う 私です。 



『おい ジョ ーィ』 

兵 庫 -Romi 

10 SOUND 7. 62: SOUND 8.15:SOUN 
D 1 ■ B : FOR 1=128 TO 255 STEP 5 
： SOUND 0.255-I:SOUND B»I:NEXT 
20 FOR I=B TO 255 STEP 5 : SOUN 
D B.2S5-I:S0UND . I :NEXT :SOUN 
D 8.0 



埼 玉の GAN_PA を また 採用した ので、 
称号が MSX になって しまった。 + 
は 近い。 プログラム はモ 一ルス 信号で 通信し 
ている ところで、 うむう む、 それらし い。 こ 
れも ランダム 関数 を じ よ ラ ずに 利用して いる 
のが グッドです。 



『応答せ よ, j 
崎 玉 'GAN-P* 

10 SOUND0> 100:SOUND1 .0:SOUND8 
.15:SOUND6.31 :IFRND(1) >.7THEN 
S0UND7,28ELSESOUND7,35 
2B GOTO! B 



今回 最後の 作品 は、 ちょっとお 下劣です が、 
たよく できて いるので 思わず 採用して しまつ 
た。 走らせれ ぱ だれ-もが 身に 覚えの ある あの 
音です。 にて るんだ、 これが。 何 発 か 連続し 
て、 最後に 短く 「プ ッ」 というの が リアル。 あ、 
実が でち やった かなと、 ちょっと 心配に なつ 
てし まラ。 



『 …… ！？ く さ〜 い Z』 
広 島 '横 lit 也 

1B S0UND8.15:F0RA=BT09:F0RB=2 
20-A*20TO9BSTEP-9:FORK=0TO10: 
NEXT ： SOUNDB . B : SOUNDB . 1 :NEXT:F 
ORL=0TO100+RND ( 1 ) »40B:NEXTL.A 



作者の 横 見 クン （M) は 「大勢い ると ころで 
こっそり RUN しても おもしろ し^と ィ夕ズ 
ラの 王様。 1 "てん, 3;ら」 を 参考に した そラ だが、 

おもむ S 

趣 は大 さく 違ラ。 

EDn 7 ? の <3jJ^' +成」 
多方面から すでに 予想され たように、 5 月 | 
号のお 題 は 「平成」 である。 B^ft はほんと うに | 
変わって しまった。 で、 さして 感想 はないで 》 
しょうが、 r こいつ は 平成」 という 音 を »| し ！ 
ます。 べつに どこかて びつ けば どんな 音で |, 
もい いのであって、 高尚で もお 下劣で も かま • I； 
わない。 想像力と MSX て 勝負して ください | 
音声 合成で、、 へ一 セー "としゃ ベら せる、 平ら か 
に 成る 音 を 作る （なんの こっち や）、 昭和 天皇 | 
をな つかしむ、 新? T<S?E で 想い を 練る、 軽 井 I 
沢で テニス をす る、 インスタント ラーメン を ！• 

食べる、 イギリスに 留学す る、 nism 民 を 1 " 皆 | 

さん」 と 、お笑い を 自粛す る、 自 M 、せく f 
なって しまった ように ,S う ••••• •„ 



得点 システム 



当 フォーラムで は、 5铋 皆の 称号 を 定める。 とりあえず 採用したら 「M」 の 称号と 掲 mc7)g 与。 2 回目の 採用で r MS」、 3 回目で 「MSX」 などと 称号 は 
. あがって いく わけた'。 そして、 みごと 「MSX2」 に 行きつ いた 人に はおな じみ テレカ 新バ一 ジョン、 「MSX2+」 になる まて 力 〈まんした 人に は 希望 77 
のソフ ト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る。 つまらない 作品 を 送って きたら 称 ^1簿 (はくだつ） も あるので 心する ように ® 長)。 



5^ 



^1 



- プログラム コレクション 



iHMSXH ライブラリ！ 



④ ディスク 版 



打ち - 一 まなくても 遊べ ます。 定価 a 

わせ 先 = テクノポリス ソフト SO- 



リ円。 問い 合 



M パックと MSX2+ の How to FM 音源 « 




隱 tga 



滅藝 

ま 職 響 



醒國 



ピッチ 



チューニング を せる 1 "RTCKi 



FM 音源の チューニング (音 
の 高さの 調節） は デジタルに 正 
確な の だが、 他の 楽器と 合奏す 
る 場合 や、 たんなる 好みに あわ 
せて チューニング を 変えられる。 
FM 音源の ほラを キミの フォー 
ク ギターに 合わせて アル フィー 
する こと もで さる ぞ。 やり方 は、 
CALL PITCH (n) 



として、 n のと ころに 基準に な 
るラ （A) の 音の 高さ を 設定し ま 
す。 初期値 は 440 (ヘルツ） で、 ふ 
っラ 音楽で は 440~443 く らいが 
用いられ るが、 この コマンドの 
変化の 範囲 は 41D〜459。 LIST 
1 ではべ 一 卜 一べ ンふラ のサゥ 
ンドで ピッチ を すこしずつ 変化 
させて いる。 



LIST1 參 チューニング をい じくる プログラム 

10 CALL MUSIC( 1 ， ， 1 ， 1 , 1 ) :CAL し BGM (0) 
20 FOR N=410 TO 459 STEP 3 =CAL し PITCH ( 
N) 

30 P し AY #2，"ffl45R8 し 8GGGE — 2. m ,"ffl^503R8L8GG 
GE-2." > "S34502R8 し 8GGGE- 2 ノ 
40 NEXT 



移調す る r TRANSPOSEj 



rTRANSPOSEj は、 音の 

高さ を 大幅に 変えて 移調させる 
命令。 使い方 は、 

CALL TRANSPOSE 

(n) 

で、 n は 一 廳~議、 セン 
卜 （半音の 1 /1 00) 単位な ので、 
細かい 設定 もで きる し、 数字 上 



匕1已丁£參 和音 を 移調 させながら 鳴らす プログラム 

1 CALL MUSIC( 1 ,0 > 1 . 1 > 1 ) 

20 FOR N=-6000 TO 12799STEP50=CA しし TRANS 
POSE (N) 

30 PLAY #2， re (T ，"E re に G" 
40 NEXT 





では 上下 20 オクターブ 以上の 範 
囲で 音の 高さ を 移す ことが でさ 
る。 だが、 もともと 7 ォク ター 
ブ 程度の 範囲の 音源な ので、 あ 
まり 大 さく 移調す る こと はで さ 
ない。 せいぜい 上下 2 ォ クタ一 
ブ (一 1200~1200) でない と エラ 
一にな つたり します。 



FmrnoAMim^o も 反響が 大き 
ぐて ちょっとび つぐり して 《 る。 それでです； 
回の 内容 は msx -mus \ c の コマンドで 

た 胃して w な W^&0、 とぐ に "VO fO 
COPYj を 使った gf^ りに つ にて 解説し ます 




音律と はなん そや。 説明の ま 

えに 下の LIST3 を 打ち こんで 
RUN。 あれれ、 音の 高さが 狂 

つて るん じ やない の、 と 思ラで 

しょ 7 じつは、 ド、 レ、 ミと 

いった 音の 高さ は 絶対的に これ 
が 正しい、 というの が 1 種類 あ 
るので はなくて、 いろいろな 決 
め 方が あるの だ。 
私たちが 聴き 慣れて いるの は 
g 番の 完全 平均律で、 なんとな 
く これが 正しい という 気がする 




が、 これ は 西洋の いわゆる クラ 
シックが 発達して くるう ちに、 
どの 調で 演奏しても いちばん 音 
の不 協和が 気にならない、 どち 
ら かとい えば どの 音 も 均等に 狂 
つてい る 音律 (音の 高さの 関係） 
なの だ。 たとえば、 キー (曲の 中 

心になる 音) がド （C) のとき に、 

ドミソ の 和音が いちばん きれい 

に 響く の は 1 番の 純正 律 だが、 

この 音律で 別の 音 を 基準に する 
と 濁って 汚く 聴こえる。 



LIST3 參 音律の 変化 を 楽しむ プログラム 

10 CALL MUSICC1 .0.1.1.1) :CALL BGM (0) 
20 FOR N=21 TO STEP -1 :CALL TEMPER(N) : 
PRINT N ； 

30 PLAY #2,〜jn し 8CDECFGAB05 し A^COAGFECI — .^ffl 
1 し 8EFGEAB05CD し 4EC04"AGE1" ， " ffl 1 L8G ABG05CDE F 
L46EDC04G1" 
40 NEXT 



音律 一覧表 



音 律 



ピタゴ ラス 

ミー ン卜 ーン 

ヴ エルク マ イス 夕 一 

ヴ エルク マイ スター (修正） 

ヴ エルク マ イス 夕 一 (別） 

キルンベルガー 

キルンベルガー (修正） 

ヴァ ロッティ ，ヤング 

ラモー 

完全 平均律 (初期値） 



番号 


音 律 


10 


函 c 


メジャー 


(a マイナー 


11 


純正 律 cis 


メジャー 


(b マイナー 


12 


純正 律 d 


メジャ- 


(h マイナー 


13 


純正 律 es 


メジャー 


(C マイナー 


14 


純正 律 e 


メジャ— 


(cis マ イナ— 


15 


純正 律 f 


メジャー 


(d マイナー 


16 


純正 律 fis 


メジャー 


(es マイナー 


17 


純正 律 g 


メジャー 


(e マ イナ— 


18 


純正 律 gis 


メジャー 


(f マイナー 


19 


隨 a 


メジャー 


(fis マイナー 


20 


純正 律 b 


メジャー 


(g マイナー 


21 


画 h 


メジャ- 


(gis マ イナ一 



78 



音色 作り プロ クラムに つ w て 



最後に 残った fVaCECOPYj 

は、 音色の デ 一夕 を 配列 変数 か. 

音色 番号の 63 番にコ ピーす るた 
めの 命令。 これ を 応用して 
LIST4 の 音 作り プログラム を 
作って みました。 この プロ クラ 
ムを 使って、 実際に 音 を 出しな 
がら F M 音源の 秘密 を 探る こ と 
にしよ ラ。 



そこで、 LIST4 を 打ち こん 
で RUN すると、 情けなし、 「ポ 
一」 とい ラ音 がする。 これが 
MSX — MUSIC のい ちばん 単 
純な 音。 ここで 行 117D を LIST 
5 のように 変更して RUN する 
と、 おや、 音が ちょっと 変化し 
て 明るい 音に なった。 これ はな 
ぜ かとい うと …… 。 



LIST5 參 モジュ レー 夕の 出力 を 大きく する 改造 

1 170 DATA 63>7 



モシ； 2 レー 夕と キャリア 



まず 最初に、 MSX — MUS 
I C の FM 音源 は、 1 つの 音色 
を 作る のに、 音の もとになる ォ 
ペレ 一夕 （発振器) を 2 つ 使って 
いる。 この 2 つ は 役割が 決まつ 
ていて、 片方が 音色に 変化 を 与 
える ための モジ ユレ 一夕、 もう 
1 つが 実際に 音 を 出す キャリア 
だ (図 1 参照)。 LIST5 では、 モ 
ジ ユレ 一夕の 出力 （TL) を 3 
(最小 は 0) から 63 ( 最大） にした 
ので、 音色が 大ぎ < 変化した と 
いう わけです。 



図 1 參モジ ユレ 一夕と 

キャリアの 関係 

音色 を 変える 



モジ ユレ 一夕 



音 を 出す 



キャリア 




音 を 出す 「 キヤ' ソァ J を 解剖す る 



では、 キャリア を チェックし 
よう。 まず は エンベロープ。 ェ 
ンべ ロープと は、 囡 2 のよ ラな 
音の 時間 的な 変化の こと。 パラ 
メ 一夕が 4 つ ある。 
アタック レイ 卜 （AT) …… 音の 
立ち上がりに かかる 時間 

卜 （DE) …… フ 



ル ボリュームから サス ティン レ 

ベルに 落ちる までの 時間 

サス ティン レベル （SU) …… デ 

ィケィ が 目指す 音量 

リリース レイ 卜 （RE) …… SU 

からの 残り 具合 

行 1300 を LISTS のよ 5 に 変 
えてみ よう。 音が ゆっくり 出て 



LISTS 參 エンベロープで 音色 を 変化させる 改造 

1300 DATA 12.10. 2， 



図 £• エンベロープの ノ 《ラメ 一夕と 音量の 時間 的 変化 



ボリ ュ一ム 




音 を 出す 



音 を 止める 



LIST4 肇音 作り プログラム 

10 CALL MUSIC( ,0,9) 

20 DIM TX(15) :DEFFNT=VARPTR(TX(0) ) 

30 GOSUB 1000 

40 CALL VOICE COP 丫 （T%，SI63) 

50 PLAY #2，"t60SD6:5V15CHCDEFGAB" 

60 END 

1000 'SET VOICE DATA 

1010 READ D$: FOR 1=0 TO 7: POKE FNT+I . ASC 
(MID$(D$ + " ",1 + 1.1)) :NEXT 

1 020 READ D: POKE FNT+8 . D¥256 : POKE FNT+9. 
D MOD 256 

1 030 READ A.D:P0KE FNT+ 1 7 , 63-A : POKE FNT+ 

10， (15-D)*2 

1040 FOR 1=0 TO 1 

1050 A=0:FOR J=0 TO 3:READ D : A=A+D*2 A ( 7- 
J) :NEXT:READ D : POKE FNT+ 1 6+ I *8 . A+ 1 5-D 
1 060 READ D: A=PEEK(FNT+17)*( 1-I)+(3-D)*6 
4:P0KE FNT+17+I*8.A 

1 070 FOR J = TO 1 :READ A . D : A= ( 1 5 - A ) »1 6+ ( 
1 5-D) : POKE FNT+18+J+I*8.A:NEXT 
1 080 NEXT 
1 090 RETURN 
1 1 00 : 
1110 
1 120 
1 130 
1 140 
1150 
1 160 
1 170 
1 180 
1 190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 



TONE NAME (7 ちし & まて 、、） 
SAMP し E " 

TRANSPOSE (0~? ) 

DATA 12 

' MODULATER 

丁し （0~63) , FB (0~7) 
3,7 

TRM VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 
， > > 



DATA 



DATA 



DATA 

' MUL (0—15)， KSL(0~3) 
DATA 14.0 

' AT DE SU RE (0~15) 
DATA 0.15. 0， 

' CARRIER 

TRM VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 
DATA 0， 0, 0, 
' MUL (0~15) . KSL (0~3) 
DATA 14.0 

' AT DE SU RE (0~15) 
DATA 7.15- 0， 



きて、 フワ ッと 小さくなる。 A 
T の 値 を 14~0 に 順番に 変えて 
みると、 音の 立ち上がり がだん 
だん 速くなる。 つぎに AT を 12 
にも どし、 DE を 15〜0 に 変え 
てみ ょラ。 12 あたりで 音が 減衰 
しはじめ、 5 以下で は 音が プッ 
ッと 途切れて しまう。 この 途切 
れ 具合に は SU も 関係して いる。 



SU は、 でも フル ボリューム 
より 小さく、 15 にす ると とても 
小さくなる。 RE は、 ENV が 
のば あい は、 SU から 減衰し 

ていく 音の 残り 具合で、 ほで は 

SU のま まの 音量 をた もち、 
では SU からすぐ に ボリューム 
になる。 ENV が 1 のとき の 
こと はまた あとで。 



3 參 エンベロープ の パラメータの 寧 味 

A ほ （フル ボリュームの まま） 



ボリューム 




口 （すぐ 音/' 出る) 



ほ (音が 止まらない) 

K RE 

□ (音力 f すぐ 止まる） 



'AT 

. 15( 音 は 出ない) 



'ボリューム 
りかな り 小さい） 



SU 

ほ （しても 小さい） 



音 を 出す 



時間 



音 を 止める" 
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國 マルチ ブルに ついて 

ではつ さ。 マルチプル （MU 
1_) というの は オペレータの 周 
波 数の 基準。 14 が もとで、 15 は 
その 半分、 13 は 2 倍、 12 は 3 倍、 
11 は 4 倍 …… となる。 LIST7 
のよ ラに行 1170、 1210 の データ 
を 書き 変えて （キャリア 側の 変 
化が わかり やすいよ ラに モジュ 
レー 夕の 影響 を 小さく してお 
く）、 行 1280 の MUL の 値 を 15 か 



ら まで 順番に 変えて いくと、 
音の 変化が よく わかる。 周波数 
が 整数 倍に なって いくので、 ォ 
クタ ーブが 上がって いくので は 
ない のが 5 ソ です。 

余談です が、 r TEMPER」 
のと ころで 出て きた 純正 律 は、 
基準 音と その 整数 倍の 音 (倍音） 
から 音階 を 決めた 音律で、 基準 
音 上の 和音 はいち ぱん きれいに 
響ぎ ます。 



L1ST7 參 マルチプルの 値 を 変える 改造 
1 170 DATA 0,7 
1210 DATA a , 



國 キー スケーリング について 

さて、 LIS 丁 8 のように 行 
1 260 で キー スケーリング レイ 卜 
(KSR) を オンに し、 行^ 80 で 
キー スケーリング レベル （KS 
し） を 3 にす ると、 音が 短くなる 
のが わかります。 キー スケ ーリ 
ング は、 音の 高さに 応じて ェン 
ベ ロープの 音量の 変化す るスピ 



ードを 速くす る 機能。 一般に 自 
然 楽器 は 音 を 高く すると ェンべ 
ロープの 変化が 速くなる ために、 
この 機能が 付いている。 ェンべ 
ロープの 変化 スピード は、 ェン 
ベ ロープの 4 つの パラメ 一夕の 
状態と、 キー スケーリングの 設 
定 がどうな つてい るの かによ つ 
て 決まる わけ だ。 



LIST8 參 キー スケーリング を 変える 改造 

1260 DATA 0， 0, 0， 1 
1280 DATA 14.3 



園 卜 レモ 口と ビブ ラー 卜 

人間 は、 音が 微妙に 揺れて い 
ると 「ああ、 気持ちいい」 と 感じ 
る。 ギター や バイオリン では、 
音 をき れいに 揺らす のが 重要な 
テク エックに なって いるし、 歌 
うとき にも、 その 気で 聴いて み 
ると みな 声 を 揺らして いる。 ス 
卜 リンクス や コーラスち、 たん 
に 同じ 楽器の 数 を 多くして いる 
ので はなく、 1 つ 1 つの 楽器の 
音の 高さ や 揺れ 方が す こ しずつ 
違う からこ そ、 つつみこ むよう 
な 気持ちよ さが 生まれる の だ。 



シンセサイザ は、 正確で 揺れ 
ない 音が 出て くるので、 わざと 
音 を 揺らす 効果 を 出す 機能が 付 
いている。 これが 卜 レモ 口 （TR 
M) と ビブ ラー 卜 （V I 已） で、 卜 
レモ 口 は 音の 大きさ を 微妙に 揺 
らし、 ビブ ラー 卜 は 音の 高さ を 
揺らす。 この 2 つ はェン ベロー 
ブ などと 違い、 行 126D に オン/ 
オフの 切り換えが ある だけで、 
揺らす スピード は F M 音源が 勝 
手に 決めて いる。 聴感 上の 効果 
は 音色に よるが、 ビブ ラー 卜の 
効果の ほろ が 強いよ ラだ。 



LISTS 翁 卜 レモ 口と ビブ ラー 卜で 音 を ゆらす 改造 

1260 DATA 1 , 1 . > 



國 エンベロープ タイプに ついて 

ところで、 行 1260 にある 1 " EN 
V」 という パラメータ は、 いま ま 
で D のま まだった。 これ を 1 に 
すると、 RE の 機能が 図 4 のよ 
うに 変わる。 ENV0 のば あい、 
音量が SU に 達する とすぐ に R 
E がか かってい たが、 ENV1 
では SU のま ま 音量 を 持続し、 
音 を 止めた ところから RE が 働 
いて 音が 減衰して いく。 RE を 



15 にす ると SU のま ま 音が 鳴り 
っぱなし だ。 ただし、 PLAY 文 
ではつ ぎの 音が 出る ところで 音 
が 途切れる ので 実用 性 はない。 



図 4 參持^ モードの とき 
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音色の もと r モシ i レー タ j 漏す る 



國 卜 一 タルレ ベルと フ ィ 一 ドバ 

ック のこと 

モジュ レー 夕の パラメータ は 

卜一 夕 ル' レベル （TL) とフィ 
ード バック （FB) 以外 は キヤ リ 
ァ とまった く 同じ。 しかし モジ 
ュ レー 夕 は 音色に 変化 を 与える 
ために 用いられ るので、 同じ パ 
ラメ 一夕で も 音に 与える 効果 は 
ずい' 3; ん 違ラ。 

卜 一 タルレ ベル は、 モジ ユレ 
一夕の 信号 を どのく らい キヤ リ 
ァに 出力す るか を 決める。 すで 
に L1ST5 で 試した ように、 T 
し は 63 で 最大、 D で 最小になる。 

LIST4 の TL を 63 にして、 
つぎの FB を にして みょう 
(LIST10)„ 音が さらに さつく 
なる。 フィードバック は モジュ 
レー 夕の 出力 を ふたたび モジュ 
レー 夕に もどす 機能 だ。 結果と 
して キャリアから 出て くる 音 は 



さらに 複雑になる ので、 効果が 
最大になる ように エンベロープ 
や KSL を 設定す ると ノイズ 
(雑音) を 作る ことができる 
(LISTll)o ドラム 系の 音 や 効 
果 音に は フィードバック がよく 
使用され ます。 




LIST10 參 フィードバック を かける 改造 
1 170 DATA 63 >0 



LISTll 參フィ 一 I 

1 190 DATA > 
1210 DATA 3.3 



：' を 作る 







■ モジュ レー 夕の マルチプル 

音色の 性格 を 基本的に 決定す 
るの は モジュ レー 夕の マルチ プ 
ルと キャリアの マルチプル (正 
確に いえ ぱ この M/C 比。 たと 
えば LIST4 なら 1 対 1 にな 
る）。 フィードバック や キー スケ 
一 リング を もとにち どして、 行 



1210 の MUL を 14 から!] まで 順 
番に 変えて みょう。 しだいに 高 
音 成分の 多い キ ツイ 感じの 音色 
に 変わって いくのが わかる。 キ 
ャ リ ァの MU 1_ は 鳴る 音の 高さ 
自体 を 変えて しま ラが、 モジュ 
レー 夕の MUL は 音色の 性格 を 
決める わけ だ。 



LIST12 參モジ ユレ 一夕の マルチプル を 変える 改造 

1 170 DATA 63.7 

1 190 DATA 0， 0， 0, 

1210 DATA 14,0 



画 モジュ レー 夕の エンベロープ 

さて、 いよいよ これが 音 作り 
のポ イン 卜。 これ はも ラ 予想 さ 
れ るよ 5 に、 音色が 時間 旳に変 
化して いく わけ だ。 とりあえず 
LIST1 3 のよ ラに、 まず は 行 1 230 
の 値 を 変えて みると、 音が ブラ 
ス （金管楽器） にち かい 感じに な 



る。 これ を 図解す ると 図 5 のよ 
うになる。 すなわち、 キャリア 
側 は 早めに 音が 出て そのままな 
の だが、 モジ ユレ 一夕 側 は ゆつ 
くり 立ち上がり、 フル ボリ ユー 
厶 になる とまた ゆっくり 下がつ 
ていく ので、 音色 は 「ポア 一」 
という 感じになる の だ。 さらに 



LIST13 參モ ジュ レー 夕の エンベロープ を 変える 改造 

1230 DATA 10.12. 0, 



80 




L I ST14 のように 
モジ ユレ一 タ、 キヤ 
リアと もに すばやく 
立ち上がり 早めに 減 
衰 する 音に すると、 
弦 を はじく ような 感 
じになる。 

この モジ ユレ 一タ 
と キャリアの ェンべ 
ロープの 関係 は 微妙 
で なかなか 難しい の だが、 あと 
で 出て くる 音の 実例で ニュ アン 
スを つかんで ほしい。 
國モジ ユレ一 タの卜 レモ 口と ビ 
ブラー 卜 

さて、 モジ ユレ 一夕の 卜 レモ 
口 と ビブ ラー 卜の 効果 を 考えて 
みょう。 

卜 レモ 口 はモジ ユレ 一夕の 出 
力の 大小 を 揺らす ので、 変調 量 
が 変わり、 音色が 変化す る。 ビ 
ブラー 卜ち モジュ レー 夕の 周波 
数が 上下す るので 音色が 変化す 
る。 LIST4 の 行 1170 の TL を 
63 にしてから、 行 1190 の TRM 



図 5 秦モジ ユレ 一夕の エンベロープ 
と キャリアの エンベロープ 



キャリアの ェン' 



モジ ユレ 一夕の ェン' 



： ロープ 



く ロープ 



を 1 にす ると、 音色が 激しく 変 

化する。 TRM を にして V I 
B を 1 にす ると、 音色が 変化す 
るの だが、 こちら は 上品な 感じ。 
ずいぶん 効果が 違 ラのだ （モジ 
ユレ 一夕の 卜 一 タルレ ベルに も 
よるが)。 

ここで キャリア 側の TRM、 
V I 已も ONKl ) にして みょう。 
音色の 変化 はさら に 激しくなる。 
基本的に は、 キャリアで V I B 
を 使ったなら モジ ユレ一 夕で は 
TRM を、 とい ラょラ に、 同じ 
もの を 両方で 使わない ほろ が 美 
しい。 



LIST14* 弦 を はじく ようにす る 改造 

1230 DATA 5 . 9. 0， 
1300 DATA 5 . 9. , 



音色 作りの 実例 集 



ここから は、 実例になる 音色 
の リス 卜 を 打ち こみ、 どうして 
そのよ ラな 音になる のか を 解説 
していく ことにしよう。 まず は 
基本的な 3 つの 音から。 



國 エレ ク卜 リック ピアノ 

まず 最初 は、 作り やすい エレ 
ピの 音から。 音 作り プログラム 

の 行 n 10 から 1 300 までの データ 

部分 を LIST15 のように 変更す 



DATA 
DATA 



LIST ほ肇ェ 

1110 

1 120 
1 130 
1 U0 
1150 
1 160 
1 170 
1 180 
1 190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



DATA 
DATA 
DATA 



ック ピアノの 音 

TONE NAME (7 もし 4 ま 
"ELPIANO" 

TRANSPOSE (0~?) 

12 

MODULATER 

丁し （8T63), FB (0~7) 
45>7 

TRM VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 

1 . > > 1 
MUL (0~15) . KSL(0~3) 
14， 1 

AT DE SU RE (0—15) 
5.14. 0， 

CARRIER 

TRM VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 

1 > , 
MUL (0~15) . KSL(0~3) 
14.0 

AT DE SU RE (B~15) 
0.11. 4> 



LIST16 參八 ープシ コードの 音 

1110 ' TONE NAME (7 もし * まて 

1120 DATA "HARPSIC" 

1 130 ， TRANSPOSE (0~?) 

1 140 DATA 12 

1 150 ' MODULATER 

1160 ， T し （0~63)， FB (0~7) 

1 170 DATA 45,0 

1 180 ' TRM VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 

1 190 DATA 0, 0, . 1 

1200 ' MUL (0~15) . KSL(0~3) 

1210 DATA 14.2 

1220 ' AT DE SU RE (0~15) 

1230 DATA 8,14, . 

1240 ' CARRIER 

1250 ， TRM VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 

1260 DATA 0， 0， 0， 1 

1270 ， MUL (0~15), KS し （0~3) 

1280 DATA 14.1 

1290 ' AT DE SU RE (0~15) 

1300 DATA 7.12. 0， 



LIST17 參ス ネア ドラムの 音 

1110 ' TONE NAME (7 もし * まて 

1 120 DATA "SNAREDR" 

1 130 ' TRANSPOSE (0~?) 

1 U0 DATA 12 

1 150 ' MODULATER 

1 160 ' TL (0~63) . FB (0~7) 

1 170 DATA 63.0 

1 180 ' TRM VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 

1 190 DATA . 0, 0， 1 

1200 ' MUL (0—15)， KSL (0~3) 

1210 DATA 1 ,3 

1220 ， AT DE SU RE (0~15) 

1230 DATA 0.12. 0, 

1240 ' CARRIER 

1250 ' TRM VIB ENV KSR ( 1 :ON/0 :OFF) 

1260 DATA 0， 0, 0， 1 

1270 ' MUL (0~15) . KSL(0~3) 

1280 DATA 15.3 

1290 ' AT DE SU RE (0~15) 

1300 DATA 8， 9. 0， 



ると、 うむ、 それらし い。 

まず 大事な の は モジュ レー タ 
と キャリアの エンベロープ 設定 
で、 AT は 速め、 DE は ゆつ く 
り 減衰して いくように だいたい 
決めて おく。 つ ざに モジ ユレ 一 
タの TL と MUL を 調整して、 
エレ ピ っぽい 音になる ようにす 
る。 TL は 40 あたり、 MUL は 
14、 13、 11 あたりが お勧め。 こ 
のへん は 経験に よると ころで、 
なんとなく コッが あるの だが、 
要するに 慣れです。 

だいたいの 形が でさたら、 キ 
一 スケーリング や 丁し、 ェンべ 
ロープ を 微調整し ていって、 納 
得が い < ょラに 重箱の 隅 をつつ 
く。 パラメ 一夕の 数値 を 1 つ 上 



げた り 下げた り する だけで けつ 
こう 音色の ニュアンスが 変わる。 
顬八一 プシ コード 

八 ープシ コード は、 フィード 
バック を 大きめ にかけ、 ェンべ 
ロープ は 早く 立ち上がる。 キー 
スケーリングち 利用して 「ミー 
ン」 という 感じ を 強調。 ビブ ラー 
卜 や 卜 レモ 口 はかけ ない。 
園ス ネア ドラム 

スネ アドラ 厶は LISTll のノ 

ィズの 応用。 エンベロープ を 短 
めに すれば すぐに ス ネアになる。 
リズム 音の ス ネア はおとな しめ 
なので、 ビシッ とした 音が 好 さ 
な 人 はこ ちら を どうぞ。 
つぎの ページ は 応用 編。 根気 

よく 6 音 作って みた。 
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フルー 卜の 音 



フルー 卜の 音 は、 今回の 音 作りの サンプル 
のなかで も 上出来の プログラム。 息 を 吹き か 
けて いる 感じと 音の ゆれ 具合が ポ イン 卜です。 
まず、 モジ ユレ 一夕と キャリアの ェン ベロ一 
プを 調整して、 モジ ユレ 一夕 は 立ち上がりに 
すこし 山 を 付け、 キャリア は ゆっくり 音が 出 

てく るよう にす る。 TL と FB で 息の 感じ を 
出す。 ノイズになる 手前が ほどよい。 音 を ゆ 
ら すため に キャリア は TRM も V I B も ON、 
モジ ユレ 一夕の TRM も ON にす る。 

LIST1 8 参 フル一 卜の 音の プログラム 



110 ' TONE NAME (7 もし * まて *) 

120 DATA "FLUTE " 
130 ' TRANSPOSE ( 0~? ) 

H0 DATA 12 

150 ' MODULATER 

160 ， TL (0~63) ， FB (0—7) 
170 DATA 55 .5 

180 ， TRM VIB ENV KSR ( 1 :ON/0 :OFF) 

190 DATA 1 . , > 

200 ， MUL (0—15)， KSL(0~3) 

210 DATA 14,0 

220 ' AT DE SU RE (0—15) 

230 DATA 10,12, 4. 

240 ' CARRIER 

250 ， TRM VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 

260 DATA 1 . 1 ， 0, 

270 • MUL C0~15) . KSL(0~3) 

280 DATA 14,0 

290 ' AT DE SU RE (0—15) 
300 DATA 12.14, 0， 



ベルの 音 



FM 音源 は 金属 的な 音 を 作る のが 得意な の 
で、 ベルの 音 を 作って みた。 モジ ユレ 一夕と 
キャリアの MUL の 設定で、 モジ ユレ 一夕と 
キャリアの 数値 を かけはなれた 値に すると、 
音色が 金属 的に なって いき、 ちかい 値に する 
と 自然な 感じの 音になる。 モジ ユレ 一 タのキ 
一 スケー リ ングは 実質的に は T L を 上げる よ 
うな 働き をす るので、 KSR を ON にして K 
SL を 2 にす ると TL を 最大に しなくて もよ 
い。 モジ ユレ 一夕の MUL をい じってみ よう。 

LIST21 • ベルの 音の プログラム 



110 ' TONE NAME (7 もし *J7*) 

120 DATA "BELL " 
13B ' TRANSPOSE (0—7) 

H0 DATA 12 

150 ， MODULATER 

160 ， 丁し （0~63), FB (0~7) 
170 DATA 23 » 7 

180 ， TRM VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 

190 DATA 1 , 1 , 0, 1 

200 ' MUL (B~15) . KSL(0~3) 

210 DATA 10,2 

220 ， AT DE SU RE (0—15) 
230 DATA 0, U, • 

240 ， CARRIER 

250 ' TRM VIS ENV KSR (1:ON/0:OFF) 

260 DATA 1 , 1 ， , 1 

270 ， MUL (0~15) » KS し （0—3) 

280 DATA 6.3 

290 ' AT DE SU RE (0—15) 
300 DATA 0.13. 8， 



UFO の 音 



FM 音源 を 使った 効果音の ひとつと して、 
UFO というの を 作って みた。 安易な ネーミ 
ング です が、 音 は それらし くヒ ヨロ ヒ ヨロ。 
音の 高さに よってず い 'ぶん 変化す る。 

モジ ユレ 一夕と キャリアの MUL を 見る と 
わかる ょラ に、 いずれも たいへん 高く、 モジ 
ユレ 一夕の 出力 も 最大で、 音 は 変化し すぎて 
グシャ グシャ になって いる。 T 闩 M も V I 已 
もす ベて 0N、 キー スケーリング も 使った 派 
手な 音 だ。 

LIST1 9*UFO の 音の プログラム 



1110 ， TONE NAME (7 もし * まて 

1 120 DATA "UFO " 

1130 r TRANSPOSE (0~?) 

1 H0 DATA 12 

1150 ' MODULATER 

1160 ' TL t0~63) . FB (0*7) 

1 170 DATA 63 > 4 

1180 r TRM VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 

1190 DATA 1 , 1 , 0, 1 

1200 * MUL (0—15)， KSL(0~3) 

1210 DATA 1 ，2 

1220 ' AT DE SU RE (8—15) 

1230 DATA 12.14. 0. 14 

1240 ， CARRIER 

1250 ' TRM VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 

1260 DATA 1 , 1 ， . 1 

1270 ' MUL (0~15) . KS し （0—3) 

1280 DATA 0,2 

1290 ' AT DE SU RE (0~15) 

1300 DATA 14, U, 5. 15 



SP バイオリンの 音 



バイオリンの 音 を 作ろ ラ としたの だが、 八 
一 モニカとの 中間の ょラな 出来上がり になつ 
てし まった。 sp は スペシャルと いうか、 s 
p 盤 (大昔の レコード） とい ラか …… 。 バイオ 
リ ンが 何人も 重なった ス 卜 リ ングス なら まだ 
可能な の だが、 単体の バイオリン は なかなか 
シ ミュレ 一 卜で さない 音の ひとつ だ。 バイオ 
リンの 音色 自体 は 八一 モニカ に似ていて、 音 
の 立ち上がり 感ゃ ビブ ラー 卜の かかり 方が バ 
ィォ リンの 音と いろ 個性 を 形作って いる。 

LIST22^SP バイオリンの 音の プログラム 



1 1 13 ' TONE NAME (7 もし 

120 DATA n SPVIO し N n 

130 ， TRANSPOSE (0—7) 

140 DATA 12 

150 ， MODULATER 

16B ' TL (0—63)， FB (0—7) 

170 DATA 43 . 

180 ' TRM VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 

190 DATA 1 , E) . ， 1 

200 ， MUL (0— 15) , KSL (0~3) 

210 DATA 14.1 

220 ' AT DE SU RE (0~15) 

230 DATA 9.15- 9. 

240 ' CARRIER 

250 ' TRM VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 

260 DATA 1 ， 1 ， ， 1 

270 ' MUL (0~15) - KSL (0"3) 

280 DATA 9.0 

290 ' AT DE SU RE (0—15) 

300 DATA 11,15.12. 



八 一 プの音 



では、 ぐっと ソフ 卜な 八 ープの 音に 移る。 
弦 を 弾く 感じで 余韻 は 長く、 音色 は アタック 
以外の 部分 は 柔らかい。 ギター や 八 一 プの弦 
の 音 を 作る とさ は、 かならず モジ ユレ 一夕の 

MUL を キャリアの MUL から 2 を 引いた 値 
に 設定す る。 アタック 部分での 音色 変化 を 強 
調す るに はモジ ユレ 一夕の エンベロープ 設定 
が 大切。 AT、 DE とともに SU の 数値 を大 
さくして カーブ を さつく する。 音色の 微調整 
は TL と KSL で 細かく 設定して いく。 

LIST20 參八一 プの 音の プログラム 



118 ' TONE NAME (7t し * ま 7*> 

120 DATA —HARP " 
130 ， TRANSPOSE (0—7) 

U0 DATA 12 

150 ' MODULATER 

160 ' TL (0—63), FB (0—7) 
170 DATA 8>0 

180 ， TRM VIB ENV KSR- (1 :DN/0:OFF) 

190 DATA 1 , 1 . , 1 

200 ， MUL (0 一 15), KSL(0~3) 

210 DATA 13-2 

220 ， AT DE SU RE (0—15) 
230 DATA 7,14, 8, 

240 ' CARRIER 

250 ， TRh VIB ENV KSR (1 :ON/0:OFF) 

260 DATA 1 , 1 ， . 1 

270 ' MUL (0~15) » KSL(0~3) 

280 DATA 15,1 

290 ' AT DE SU RE (0—15) 

3BB DATA 8,12， 3.12 



才力 1 J ナの音 



最後 は 心温まる オカリナの 音。 フルー 卜の 
音色 をより 単純に するとよ い。 まず、 小さな 

楽器な ので、 フルー 卜よりも MUL を 小さく 
して 音 を 高く する。 エンベロープ は フルー 卜 
よりも 速めで、 モジ ユレ 一夕 は カーブ を ゆつ 
くりに する。 音色 はモジ ユレ 一夕の TL をす 
こ し 上げて やや 明るめに する。 

音色 作り を いろいろた めしたら、 行 lirao 以 

降 を 他の 演奏 プログラムに つなげて オリ ジナ 
ルの 音色で 演奏 させたり するとお もしろ い。 

LIST23 き オカリナの 音の プログラム 



1110 ， TONE NAME (7 もし * ま 7* ) 

1 120 DATA "OCARINA" 

1 130 ， TRANSPOSE C0~?) 

1140 DATA 12 

1150 ， MODULATER 

1 160 ， TL (0—63) ， FB (0—7) 

T 170 DATA 43 >0 

1 1 80 ， TRM VIB ENV KSR (1 :DN/0:OFF) 

1 1 90 DATA 1 ， ， 1 

1200 ' MUL (0~1 5) ， KSL(0~3) 

1210 DATA 13.2 

1220 ' AT DE SU RE (0~15) 

1230 DATA 6， 6， 3> 

1 240 ' CARRIER 

1250 ' TRM VIB ENV KSR C1 :ON/0:OFF) 

1 260 DATA 1 , 1 ， ， 1 

1270 ， MUL (0~1 5) . KSL(0~3) 

1280 DATA 13,1 

1290 ' AT DE SU RE (0~1 5) 

1300 DATA 11.15. 3.12 
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7 日間 無料 使用 OK/ 




ゆた 




効果な ければ 返品 自由/ 



ム派^ 君に!！ ミ ゲーム s ブ R グラム 派^ 君に!! 



TV フィルター FSEmCRT フィルター 101 



ギ ラギラ 'チラツキ をお さえ 、 

丁 V ゲームから 目 を 守る J1 



〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 



t 



ろつ ぼラし 

映り こみ 'チラツキ を 防止 




この TV フィル 夕一 FSII は、 TV 
画面から 放射され る 目に悪い 紫外線 
を 1 00%、 可視光線 を 約 7596 力 ッ 卜す 
るので、 映像の ギラ ギラゃ チラツキ 
をお さえ、 目の 疲れに よる 視力 低下 
を 防ぎます。 

この TV フィルター FS I が 全国に 
普及 すれば、 TV ゲーム や TV 番組 
二よ る 仮性近視 は 半減す ると 確信し 
ております。 



型 名 


14 ■ 15 型 用 


16 • 17 型 用 


18 , 19 型 用 


20 • 21 型 用 


定 価 


8,000 円 


10,000 円 


11, 000 円 


13, 000 円 


特別 《 格 


4,000 円 


5,000 円 


5, 500 円 


6, 500 円 


型 名 


22-23 型 用 


24 ■ 25 型 用 


26 ■ 27 型 用 


28 • 29 型 用 


定 価 


14, 000 円 


15, 000 円 


16, 000 円 


17, 000 円 
8,500 円 


特別 価格 


7 ,000 円 


7,500 円 


8, 000 円 



〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 



型 名 サイズ (■) 

14* 15 型 用 262x330 

定価 特別 価格 

9，800 円 や 4，900 円 



謝 は S 瞇ぃ ただき ます （TV フィルタ一 FSII は 400 円、 CRT101 は 500 円)。 商品 ft ^は 商ロロ^ 慮 後 7 日 ム納 に、 同封 (7)tii^ 用紙で 
郵麟 からお 送り 下さい。 j&a の lt^、S^4 は 自己^ M でお 願いし ます。 2teliLb'£5: される 雕 ぱ 勉 は 商品と 引き 力、 えに なり ます。 



お申し込み は 今す ぐ、 
お八 ガキか 
お 電話で ク 



八 

ガ 
キ 


• 话 口-。 名 ( 

* 型 名 （ ） 


网 ㈱ 丁577 

[RJ サ柏大 
ズ田阪 




電 


* 郵便番号 ，(i 所 


匚西府 
ス 1 東 




話 


：鲁 氏名 年令 


り 9 * 




で 


で 


會 電話番号 


^ ？阪 
係 N 15 市 





東京 



03 818 55 n 



■ 受付 時間 

^^06303-4152 ： 京-: b ぼ 

大平 日ノ 午前 9 時〜 午後 7 時 
i 阪！ 日 ■ 祭日 ノ 午前 9 時〜 午後 6 時 



^ク 午前 10 時 〜午後 6 時 



(株) サン クレス 卜 



hs^e ノン ケート 



号で 答えて ください。 



〈表 1 〉ゲ 一 ムソフ 卜 


No. 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 




ァ一 クス 


26 


コ ナミの 占い セン セ一 ショ ン 


51 


T & E マガジン ディスク スペシャル 




R-TYPE (アール タイプ） 


27 


コ ナミの ゲーム コレクション シリーズ 


52 


ディスク ステーション 各 号 


3 


蒼き 3 良と 白き ネ匕鹿 • ジンギスカン 


28 


琥珀色の 遺言 


53 


ドラゴン ク エス ト II 


4 


ァメ リ カン サクセス 


29 


ゴー ファーの 野望〜 ェ ピソ 一 ド 11〜 


54 


抜 忍 伝説 




アル ギース の 翼 


30 


魂斗羅 （コントラ） 


55 


信 長の 野望く 全国 版 > 


6 


アレス タ 


0. 


サイ オプレ 一 ド 


56 


ハイ ドラ イド 3 




アンジェラス 


32 


ザ • ゴルフ 


57 


牌の 魔術師 


8 


ィ一ス 


33 


ザナ ド ゥ 


58 


ノ、 。ック マニア 


9 


ィース II 


34 


沙羅曼 蛇 


59 


POWERFUL まあじゃん 2 


10 


ゥ ィ ザ一 ド リ ィ 


35 


ザ • リターン • 才ブ • イシ ター 


60 


原宿ァ フタ ダーク 


II 


ウル ティ マ I 


36 


三国志 


61 


パロディ ウス 


12 


ェグ ザイル 2 


37 


THE プロ野球 激突べ ナン ト レース 


62 


ファミリー スタジアム 


13 


F — 1 スピリット 


38 


写真館 III 


63 


ファンタジー 


14 


F — 1 スピ リツ ト 3 D スペシャル 


39 


シ ヤロム 


64 


ファンタジー II 


15 


王家の 谷 • エル ギーザの 封印 


40 


雀 豪 ® 


65 


プレイ ボール II 


16 


ガリ ウスの 迷宮 


41 


死 露 戦線 


66 


ぺん きんく ん wars 2 


17 


き ま ぐれ オレンジ ロー ド 


42 


死霊 戦線 2 


67 


ポ ツキ一 


18 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 


43 


真 • 魔王 ゴルべ リアス 


68 


マイト' アンド • マジック 


19 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 


44 


新 九 玉 伝 


69 


マスター' 才ブ' モンス タ一ズ 


20 


孔雀 王 


45 


スナッチ ヤー 


70 


三つ 目が とおる 


21 


グラ ディ ウス 2 


46 


スーパー 大戦 略 


鬭 


め ぞん一 刻 • 完結 篇 


22 


ク リム ゾン 


47 


ゼビ ウス 〜ファー ド ラウ ト 伝説〜 


72 


メンバ一 シップ ゴルフ 


23 


グレイ テス ト ドライバ一 


48 


センタ一 コ一 ト 


73 


妖怪 変 紀行 


24 


激走ニ ヤン クル 


49 


ソ一 プラン ドス 卜 ーリ一 


74 


ラスト' ハルマ ゲ ドン 


25 


ケンぺ レンチ エス 


50 


大戦 略 


75 


レイ ドック 2 —LAST ATTACK— 



おもしろし ■ 大 突然た けど、 日 HfKi してく ださって いる 読者の みなさんのと 二ろ ^« 部と メーカーの 人た ちで 行って 直^^って 話して みたい と 思う。 せっかく だ 
から 何 か プレゼント を かかえて 行こうと 考えて いる E そこで、 たんに ま 螺 というの も 芸がな LX7TC、 何 か イベント を ikiii して 我々 を 呼ん て ほしいの だ c たとえ は、 1 "綱引き」 r :f3? 

球」 「ハイ キンク」 など。 二れ は 行って みな く て は …一 と 思う よ う な 企画 を 待って いる。 /^は、 ハカ' キ 力ま 寸 害て な «2 氏名^ 年^ a 逸 » の 顧^^^. 企画！^ と p r を 省いて 

亍 105 ^都 巷 EKff 橘 4 10- 7TlM r MSX-FANflHS5 会いたい 係」 まで r こっちから 行く の は 3 — 4 月。 しめ 切り は 2 月 28 日 必着 c 



ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケー卜 
回答 八 ガキに 記入して ください。 



アン ジ 

牌の S 
ウル テ 



'クシ ョ ン Vo に 3" 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
ページで 確認して ください。 



フレ セント ケ 一ム名 



ゴルフ 

：) 目が とおる 

' リ カン サクセス 

r スクス テ一シ ヨン 3 号 
r スク ステーション 春 号 



NEWS) ポッ キー 



DSfan 



COMING SOON 
FAN CLIP 




以下の ァ ^ 

卜 を 実施 L 
ず 右のと じ： 
ください。 

回答して いただいた 方の なか 
から 抽選で 39 名 様 (各 ソフ卜 3 
名 様） に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 参照) を 差 
し 上げて います。 締め切り は 2 
月 28 曰 必着。 当選者の 発表 は 4 
月 8 曰 発売の 本誌 5 月 号の 欄外 
でお こない ます。 

國 アン ケ 一卜 

O あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで ください。 2 
台 以上 持って いる 場合 や 増設 R 
AM をつ けて いる 場合 は 数字の 
大きい ほう を 答えて ください。 
©MSX(RAMBK) 
©MSX(RAMIBK) 
®MSX(RAM32K) 
@MSX (闩 AM64K) 
©MSX2(VRAM64K) 
©MSXe(VRAMlEBK) 
©MSX2+ ® 持って いない 
© 今後、 MSX2+ を 買う 予 
定はぁ り ます か。 （O で @) 以外の 
人の み 答えて ください。） 
(D もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
© 買ラっ もり はない 
€> 次の 周辺機器で 持って いる 
もの は どれです か。 持って いる 
もの 全部に 丸 をつ けて ください < 
① ジョイスティック 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
® ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリン 夕 ©デ 一夕 レコーダ 
(オーディオ 用 テープ レコーダ 
を 代用して いるば あい も 含む） 
© アナログ RG 巳 ディスプレイ 
@) モデム マウス © 八ンデ 
ィ一 'プリンタ ® 持って いな 
い ® その他 (具体的に 記入し 
て < ださい） 

近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 

ェで 答えて ください。 あると す 

れば それ は 何です か。 © の 番号 

で 答えて ください。 

© MSX で やりたい こと を 次 

のなかから 選んで、 興味の ある 

順に 4 つまで 番号で 記入して く 

ださい。 

① ゲーム © プログラミング 
84 お知らせ 



© パソコン通信 ④ヮ一 プロ 
©CG © ビデオ 編集 
@ コンピュータミュージック 
© ビジネス © 学習 © その他 
© 表， のソフ 卜の なかで 次に 
買おうと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 
© 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 
で 特集して ほしい ゲーム を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
© 表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おもしろ か 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい c 

& 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた （または 役に 
立った） 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
© 今月 号の 記事 (表 2) のラち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
(D あなたが 持って いる MSX、 
MSX2 以外の パソコン、 ゲー 
厶機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 
® ファミコン @ セガ マーク III 
系 （3 メガ ドライブ @PC ェ 
ン ジン ©PC88 系 ©PC98 
系 ⑦ FM7Z77 系 ®X 1 系 
© そのほか (具体的に 記入） ® 
どれ も 持って いない 
© あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のラ ちから 3 つまで 番 



〈表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

く FAN SC00P> ファ ミリ一 スタジアム 

(FAN SCOOP) 妖怪 変 紀行 

(FAN SCOOP) ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心^ 2 

AN SCOOP) 魂斗羅 
く FAN ATTACK) マスター' 才ブ 'モンスター ズ 

AN ATTACK) アーク ス 
ゲーム 十字軍 



？ アン ダム〉 ゲーム プログラム 
？ アン ダム〉 はじめての ファン ダム 
？ アン ダム〉 ファン ダム ハウス 
7 アン ダム〉 MSX サゥン ド フォーラム 

HOW TO FM 音源 

<FAN STRATEGY) スーパー 大戦 略 
ドーム 百 字 軍 

LINKS INFORMATION PAGE 
AN RADAR> プリント ショッ プ II 
AN NEWS) パック マニア 
AN NEWS) アンジェラス 
AN NEWS) 牌の 魔術師 
AN NEWS) ウル ティ マ I 
AN NEWS) コ ナミ ゲーム コレクション Vol.3 
AN NEWS) ザ • ゴルフ 
AN NEWS) 三つ 目が とおる 
AN NEWS> ァメ リ カン サクセス 



I M S X マガジン 
2 コンプ ティーク 
3 ' テクノポリス 
4 ビープ 
& ポプ コム 

6 マイ コ ン BAS に マガジン 

7 ログイン 

P その他の パソコン 雑誌 

9 ゲーム ボーイ 

10 ハイス コア 

II ファ ミコン 必勝 本 

12 ファミコン 通信 

13 ファミリー コンピュータ マガジン 

14 @ フ アミ コン 

IS;? その他の ファ ミコン 雑誌 

16 PC Engine FAN 

17 月刊 P C エンジン 




12 3 4 5 6 7 no 9 o 1. 2 3 4 5 6 7 8 9 o I 2 3-4 5 6 

2 3 4 5 6 7 -fl 9 I I I ベ _ 2 2 2 2 2 2 2 



7 8 9 o i 

2 2 2 3 3 
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f'3.5' L 2DD(3 枚 組） 
'み MSX2+ 対応 オープニング テ ース クイ 寸 
• FM 音源 対応 (全 14 曲） 
S 漢字 ROM が 必要 U。 
定価 9,800 円 



* 当社 ソフトに 関する お問い合わせ は、 ュ— ザ 一 サポート 専用 電話 を ご 利用く ださ 1 • 

092-771-0328 13: 00 — 17:00 (±' 日 'S 日 を 除く） 
上 E 時間外 は •： リバ 一 ヒル 情報 局 > よりい ろん な 情報 を テレフォン サービスで お届けして いま" 1 ' 
* 通 販をご 希望の 方 は 現金 鲁留 でお 申し込み くた' さい。 （送料 《 料） 






ロマンに 満ちた 大正の 光と 色 を 映す、 

く 1920 シリーズ 特製 絵はがき セット〉。 



RIVERHILL SOFT 



株式会社 リバ 一 ヒル ソフ卜 

福 岡 市 中央 区舞鷂 r-i-io 天神 シルバー ビル 7F 

〒8I0 TEL 092-771-3217 



拿お 汞め は， お 近くの パソコン 'ショップで,. '通信，/" _ 

is 売こ^ 望の 場合 は， 使用 機種 名 を 明記の y ブレイン グレイ サービス 'テレホン ン 

書留で 直接 当社へ お 申込み 下さい。 送料 は 当社 負担 《 さ rvj/ ゥゥ A 、AAA/| .^XV^T-L ^ ^ ： . ： 

と, j~n* す 〒碰 菜 京都 千代 田! E 飯 田 樓ト6-7 ASNItJl iel. 03:264-3039 

1// . / ^ 




• PC-9801VM/VX/RX，PC-286V'5"2HD.2 枚 組 ^ mfS MO OA ハ 

• PC-9801UV/UX, PC-286U.3.5"2HD'2 枚 組 "6 "饿裡 +O5OUU 



【サイ オプレ一 




ハ TA I I ^-'4^： mLmM • プログラマ— 參 グラフィック テザ イナ 一 

、 画 Z^K" ト kujII 參 サウンド クリエーター か 人手不足 なの だ 
^^曆 ^^曆 曆 |~":： まず は、 下記のお 電話に て。 （担当： 河津） 

パソコン ゲ一ム を 自分の 手で 作りたい 人間 集合./ s 名古屋 (052)773-7770 



T&E の 最新 情報が 聞け るゾグ 
T&E SOFT テレフォン サービス 

3 名古屋 (052)776-8500 




POTENTIAL 



* 700 馬力の モンス タ一 マシン を S つて， S 界 各国の サ一 キッ ト を S& け^る コンチ ネンタ 
ル' サーカス- Formula 1 クラン フリレ 一ス 
世界最大の 自動車 スプリント レース 

*1988 年 実際に 使用され ている フ ラシ ル GP から オーストラリア GP まての， 全 16 の F1 
(ェ7 ワン） クランプ リサ ーキツ トコ一 スを リアルに シ ミュレ 一 ト ほ々 な テクニック を 
持った トップ トライ，、 一 il と! t や! な，、 トル を g リ広 け， トライ，、 ース 'ホイ ントを 争う 
jrFl マシンの ェン シン， サスペンション. タイヤ， ウィンク は. S サ ーキッ トの特 iS, 

天 «に応 して セッ ティン ク可陡 
*SW3D 表示 'に よる， パソコン カーレース M の 二人 同時 プレイ （もちろん、一 入ても レ 
—ス エントリ _ 可 

* 新 M 発の マルチ ス ブライト ルーチン * により. ス ブライト S 示 か 倍 H g?S!5 みなき も 
多お な 画面 を 実現 

♦ ft (他 車) は * な iS 害 《) て はなし トライ'、 一の 性格 考 か反呋 した 動 さ を テ 

—ル' トウ' ノース や フ[：ッ キンク 等、 実せ さなから の^き'、 トル か 》1り 広 けられる 
* ビット クルーの タイヤ 交換， 時の シャン バン シャワー シーン 等々. g 囲 51 を S り 上 
げ S アニメーション を 多! S3 (入 

ティ スケッ に PAC (松 下 もし （は 1^ FM-PAC (松 下 いすれ 
かに セーフ 可 ft 

★ ^ WSX- MUSIC 対応の FM 音 » サゥン ト 内 SEPSG にも 対応 
★ ジョイスティック およ ひショ ィ，、 ント ル （松 下 《S 製） 対 fiT' 

*T8E SOFT TU. 大小の，、' ターン 切 り （I え ，示 や W * スクロール によ つて SftinAifi 

S を 演出して いるものに M して は r 3 と （！示 せす. 「8«3 0'と»示してぃ1す 
* マルチ ス プライ トルー チンと は. ！ S 常 一 大 32« めス プライ トを 64 はに 《 やすこ t 
にした. mamn-'f--' 



RAM64K 以上 
VRAM128K 以上 



3.52DD-2 枚 組 ¥7,800 

絶資 発売中〃 



R 



CZ32is a trademark of ASCII corp. 




ま 現金書留で 料金と 商品名 ■ 棟 種名と « 話 番号 を 

&リ < ださい-. の 方 は 300 円 7 ラス） 

り 方 は， 100 円 W 手 2 枚 (200 円 分） を 同封の 上 S 求 券 



製造 * 販売 株式会社 ティ一 アンド ィ一 ソフト 

〒465 名 古 屋市名 東 区 堕が 丘 1810 番地 PHONE 052 773 7770 



★ MSX 2 + 専用の 新 次元 シュ一 テ インク ゲーム： 

*縱、 横、 斜め、 あらゆる 方向に 対して 1 ドッ 卜 単位の スムー 
ス ■ スクロール を 実現〃 緻密に 書き込まれた 地形 マップ' 
ゲ ラフ ィ ツクス は、 これまでの パソコン ' シ ユー ティン ゲケ 
ームの ftt を 打ち破る。 

★ スクロール 面' 3 ステージ、 横 スクロール 面' 4 ステージ、 
2 画面 サイズの 巨大 キャラが 登場す る スペシャル 面' 1 ス亍 
ージ. なんと 12 画面 フル サイズの 超ド級 キャラが 登場す る'、 
ィ パー スペシャル 面' ？ ステージと、 プレイヤーの 時空 感 X 
を 狂わせる 異 次元 スペースで 最大 最後の 決戰が 始まる： 

★ 2 機の スト 一 ミーガン ナー 2 ( 自樓） で 出 S する ことにより、 
2 人 プレイ 可能。 ドッキング 'エネルギーが 高まる と. 縦横 
2 種類の 含 体で さらに パワーアップ。 

女シ ユー ティング. ゲームに RPG 的 レベルアップ を 採用， 得 

点の み を 競う 他の シ ユー ティン ゲ ' ゲームと は 異なる 独特の 

ゲーム 展開が 体験で きる。 
★ スト 一 ミーガン ナー 2 の レベル は. ディスケット、 PAC、 

よ FM — PA C のい ずれ かに 保存。 電源を切っても 以前の レ 

ベルで プレイ 枝 行 可能。 
*ス トーミー ガン ナー 2 は、 レベルに 応じて 103 類の 才プ ショ 

ン • ゥ エボン を 装備 （1 人 プレイ 時に おいても、 すべての ォ 

ブシ ヨン ■ ゥ1 ボンが 装備 可能): さらに 縱 合体， ft 合体で ォ 

フシ ヨン • ゥ エボンが パワーアップ， 

★ MS X 2+ の 持つ 自然 画 モード （19.268 色 表示） に 対応した， 
リアルで 美しい タイ トル ■ ィ ラス ト. 

★ ォーフ ニンク， ェン亍 イング はもち ろん のこと. 各所に 散り 
ばめ られた アニメーション 'デ モが ゲームの 雰囲気 を 盛り 上 
ける. 

★ H [^15ズー^^リ5に（[ : 1^音;原）対応の8 6^は全部で10曲。 
もちろん 内蔵 PSG にも 対応。 

*キ 一ボート， ジョイスティック どちらに も 対応。 

3-5 2DD*2 枚 組 ¥6，8qO 

M 発 (株) ティ-アンド ィ— ソフト 

舨売元 下 電器 産* 株式 会钍 バナ ソフト センター 

d ，+ is a trademark of ASCII corp. 



;崮で0 請求 券： 

； M フ：! 'ン 3 月 号； 




ファミリ 一スタジアム 

• SAMPLE »ISK • 



(& 1986 1988 NAHCO LT». 
ALL RI6HTS RESERVED 




株式会社 

：〒 732 広 島 市 南 区 大須質 5J1 7-5 シ 
Phone:082-263-6006 



i 一 スタジアム- ホームラン 競争 MSXS+ 専用 




オリジナル タテ スクロール 




コ EI5 




顔が くるくる 



レ卜ロ アクション パズル 

2 枚 組 1,980 円 
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通信販売 を 希望す る 人 は、 現金 靈留か 定額 為替で 1 

商品の 定価 +迗料 2[]0 円 （速達なら 400 円） を、 商品名- 
あなたの 住所 . 氏名 ■ 電話番号、 あなたの 持って い 
る MSX2 • MSX2 十の メーカー '機種 を 塞いた 
ものと 一^に 送って くれる とうれ しい そ。 






國 m^xf — ジョン 

cs32 CS32+ ― mm 読者 投稿 第 1 弾 

1 枚 目 平安 妖怪 伝 （アドベンチャー） 




m m 



'=«*3H= L'<l=W Tt"tra ""一 H し *"5«V«f し Sv, 










\0 か 
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VRAM128K 



*3.5 2DD (ディスク 版） 

MSX2+ では 自然 蘭に 対応 
*1 メガ ROM 

S1ffi¥5 v 800 いま 「クイン ブル」 を 買う と、 無料で bit 2 クラブ 会員に なれます。 

|,-： ：、 




さ， 絶賛 発売中〃 



\i Hi 



I MSX マーク はァ スキ- 




シン セサ ウルス 定価 ¥6,800 
FM 音源 用 サウンド ツール 

rr?n [Smsx-music 対応 

ROM 力 セッ卜 RAM3SK 以上 



〈バージョン UP(V.l.l) のお 知らせ〉 （ノーバー ジョン K をお 持ちの 方へ） 

**» が カセッ ト テープに も セーブで きる バ 一ジョン up 御 #a の 方 は ピッツ 一 販売 

» 楽 »« 示で 左右の スク n — ルが半 画面ず つ ま で 御 連 M く ださい。 

' になって 見やす くなる 

» 楽 UK 号の 改良 

5 標 てす。 Z^A メカ 'ROM は、 I メガビット 以上の 大 容量 メモリ を搭 K した rom カート | 




■ 

絶賛 発売中〃 

ファ s クル ディック 
ニュー シ ユー ティン クの スタンダード 

tag ヒ | | 麵 K/VRA 瞧! 
2 メガ ROM 定価 ¥6，800 



製 品のお 問い合わせ は ttBIT 2 へ、 商品の 取扱い は B ぼ 2 販売 株， 



制作 Z 発売元 株式会社 已 IT 2 

〒151 東京都 渋 谷 区 千お ケ谷卜 7-9 コ 一ヨービル 3F 
003(479)4558 FAX. 03(479)4 I 17 



ヒツ ツ一 

販売元 已 IT 2 販売 株式会社 

〒10】 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4-6 斉田 ビル 3F 
S03(862)6886 FAX.03(862)2263 



通 價 販売のお 知らせ 

通 販をご 希望の 方 は、 商品名， 機種 名、 i±Rfi, ■ffiS 舌番 

号 を 明記の 上、 現金書留て 「曰 it 2 販売 ittj まて、 お送り 
ください。 （送料 は 無料です。） 



棟 曰ぽ 2 スタッフ 募集 

，サウンド エフ ヱ クト （ミュー シック まむ） 

I 羊し く は TEL. 03-479-4558 辻 谷 まて 



I S? R f£ 96 ~" T~ 

3.5"2I?D ティ スケッ 卜 2 枚 組 
RAM6 纏 上 
VRAM128K 以上 ¥7,800 



O-QQlfK QH 卜ね称 主 ミ 中 



企画' 制作… 株式会社 ファン プロジェクト j 

b: ま 




まだ 悪夢から 醒め てはいな m 



原発 ハイ ジャ ッ ク Z 同時 多発 テ 口. z 突然の パニ ッ ク 
に 見舞われる 新造 都市 サン • ドラ ド。 だが、 それ は 
惨劇への 序曲で しかなかった〃 ふたたび 甦え る 、、- 黄 
泉路" の 恐怖 —— そして、 そ の 影に 立つ 謎の 男 -'… 。 
入々 は 戦慄し、 街 は 暗黒と 化す。 摩天楼 を 血に 染め 
て、 今、 最後の 戦いが 始まった. グ 



©FUN PROJECT, INC. 1988 



しりょう せんせん 2 



ビル、 公園、 地下道、 船と 大都会に 展開す る 広大な マップ。 8 方向 スクロールで 縦横無尽に 駆けめ ぐる 主人公 ライラ。 行く手 を 阻む 想像 を 
超えた ク リーチ ヤー 群。 血み どろに 色 彩られた 謎。 マップ は、 キャラクター、 広さ 共に 前 作の 5 倍 以上 。ストーリ一 もさら に 深さ を 増し、 戦 
闘 も はるかに ダイナミック になった シリーズ 最新 最強の アクション 'アドベンチャー 1 "死霊 戦線 ^は、 巨大 化 を 遂げ ここに 再豳 する。 



大 ベスト セラ一の 本格 麻雀 ソフ卜 MSX2 でも 登場 7 
4 w^m 



好評 発売中 





> 人工知能 搭載に より プレイヤーの 個性 を そのまま 再現。 
誰に でも それぞれの 打ち方の 癖が あります。 三色 同 順の 
好きな 奴と かすぐ 役 マンに 走る 奴と か…。 それらの 癖 を 
データと して 登録し、 それ を 再現す る ことにより 生きた 
人間との 対局が 疑似 体験で きます。 

> 見やす い 4 人 囲み 方式 を 採用。 * そのほか 機能 満載。 



2 (3.5FD 2DD VRAM128K 以上〉 ¥7,800 




« 


，販売 51C 曰 *1 ィフ "イラ 一 tts«rtt 






つ 9 一音 楽錢 f« 式き 


通 


販 


商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記の 上 
現金書留 にて ビクター 音楽 産業 までお 申 し 込み 下さい。 


〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-16-1 曰 世 パレス 5F 
TEL. 03-423-7901 (お問い 合せ は 平日 1 2 時から 19 時まで） 


資料 請求 券 ： 

MSX FAN 89-3 ： 



誰 ゥ: 第一 弾と 
，場したド—厶^^2版 

いよいよ 堯 売// 



は アスキーの 商標です。 
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き篇 1 








.-1.'-.-'. ! ：-；-|1 :• ヌ:： ■ :.y: : :--i----- .| 



プレイヤーが ひとつの 小説の 主人公と なり、 自分の 考えに 基づ 
いて 自由に 動き回れる ——ノヴ エル ウェア シリーズの 第一 弾と し 
て 登場した この ゲーム は、 夏 樹静子 原作の 小説 ドーム を 題材と し 
たもの なの も ドーム は 現代版 ソァの 箱舟" といえる もので、 全 
面 核戦争が 起こる 前に 人類 存綫の 為の 施設 * w ザ • ドーム" を 建設 
しょうと いう 壮大な ドラマな の だ。 



対応 機 種: PG"8801SR/TR/FR/MR/FH/MH/VA、PC-9801 



メ ディ ァ ：5'2D5 枚、 5:2DD4 枚、 5:2HD4 枚、 352D5 枚、 

3.5'2DD3-4 枚 
グラフ イツ ク: イメージ スキャナーに よる 画像 取り込み 
メッセージ デ一タ :20 万 字 程度 (原稱 用 #6500 - 700 枚） 
定 価 :9.800 円 




'確 f 




株式会社 システム サ コム 

〒130 東京都 墨 田 区 両国 4- 38- ほ 
両国 桜 井 ビル 4F 





？. ゾ に にに。 




園 好評 発売中 國 

• MSX2 3. 5" ディスク 版' 
參 MSX2 ROM 版 (4 メガ ロ^) 

MSX MUS に 対応 FM 音源 



參テレ 力 サイズ ステッカー (4 枚)、 オリジナル ポスト 力 
参 結婚式 御 招待状 スタイルの カラー マニュアル 




- 夏の ミラ 

© ま つもと 集英社' 日本 テレビ' 東宝 



1 . プレイヤ 一は コンピュータと 人間 あわせて 最高 4 人。 
2.1 プレイヤ— の ユニット 数 は 48 個、 ユニットの 種類 は 

最大 20 種類。 
3. 世界 各国の 主要 兵器 121 種類。 
4. S-RAM 搭載に より 戦闘の 記録が 簡単に セーブ 

できます。 

國 新発売 國 C^32 ぬ 



la. t i I-tt Itt 

Hh liF«tl UHItl 

in ttu» t 



秦漏 

お" 1 ,; ョ 11 I^^^^J 



by Katsuhiko Tokunaga 



MSX2 R〇M 版 2 メガロむ S- RAM 付- 

國パ 一コ一 ドナン パ 一 画：4988608 851803 



•¥8,800 



シ 5 ユレ ーシ ヨン ゲーム 



SYSTEMSOFT CORP 



i b - し 售 i ^ 




き m 



★ TCXl し スタッフ 募集 中 ★ ^新 ソフト 1、 '^か 『, ける イン フス メーシ ヨン 夕 ィャル 

鲁 ゲーム デザイナー 肇 プログラマ一 （アセンブラが 使える 人） nc^oq — — qftl づ 

• 音楽 スタッフ S 担当， 和 田まで TEL にて ご連絡 下さい。 リ リリリ リリ りリ 圓 画 

く 通信販売 > 送料 サービス 

通 販をご 希望の 場合、 商品名 ，槠 種名 • 住所" 氏名 • 電^番号 明記 



S おの ソフト ゥ i アフロ クラム；: マニュアル は， 当社が 創作. M 

a した' jf 作物て' す レンタル や コ ヒー を 行 なう と. s 作 ほ 法 

によ リ« しく 処!！ ) されます 当社 は ソフト レンタルに M する は 

—切して おりません ので ご: ±s く た-さ I 、 



WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

株式 会？ 1 マイクロ キャビン 

〒510 三重 S 四 曰 市 市 安 S2- 9-12 TEL0593C5D6482 




■TSVME 
—— ナ .ッ, メ —— 



6* 6 く ほ 5 すけ 

の 

六舊 




《 ©1 988 ナツメ/ ©1 974 手 塚 プロダクション 




和 登 千代 子 

写 楽の こと を 誰よりも 知 
つてい る 良き 理解 者。 



元気な スタッフ 

募集 中/ 

s 担当、 松 本まで TEIJ こて ご連絡 下さい。 



肇ゲ一 厶 デザイナー 
參 プログラマー 

(アセンブラが 使える 人) 
參 音楽 スタッフ 



テレフォン サービス./ ※通信販売 ご 希望の 方 ナツメ (株） 

□ 3- 207-7500 ^221$ 5E*f ^ k ^162 新 宿 区喜久 井町 39 親 ビル 

072 门 -68_231"18-， _ 田 であ 甲し 込 ^ S03-232-5251 




ASCII 

ASCII CORPORATION 




龍の 



あなた はまず、 

1 986 年 現在の 各国の 状况す な わ 
ち 米国と ソ連の 影響圏と その 度 
合 や^^ 勢力 の 動向、 また 米 
ソ それぞれの 外交, 、 軍事 援 
助の 状況 等 を 確認 し て おかねば 
ならない。 




好評 発売中 



mm 



MSX2(VRAIVM28K) 対応 3. 5-2DD ※マウスが あれば ょリ 快適に 操作で きます 
PC- 甽 1 シリーズ、 Macintosh 対応版 好評 発売中 定価： 各 12,800 円 
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1986 年 - 世界 は アメリカと ソビエトれ 、う 超大国の 微妙な バラ 
ンスの 丄 に 成リ 立 つて t 、た。 もし、 この バランスが 崩れる と、 世界 は 
核戦争の ために 崩壤 する だろう。 君に は アメリカ 大統領 か ソビエト 
共産党 書記長と して 8 年間の 時間が 与えられる。 この 8 年の 間に、 
世 柳 国々 が 持つ" 威信" と 呼ばれる 値 を、 相手の 超大国より 多 

く 集めなければ ならな し >。 君 は 真の 指導者に なれる だろう か ？ 

株式会社 アスキー 



7 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL(03)486- 8080 
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彼に は 古の 電脳 使い 
P-S の 人格が 
封じ込められて 
いたの だ 一 
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都市 


空港 




中 立 


46 


1E 


生産 夕 イブ 


有利 不利 


ブルー 国 


1 1 


5 


アメリカ 1 


不利 


レッド 国 


19 


9 


ソ ビエ 卜 


ふつ ラ 


グリーン 国 


1 1 


B 


西ドイツ 


ふつろ 



ソ連 （レッド 国) が 樺 太から 北 
海道に 攻め こんで 来たと ぃラ設 
定 のよ 5 だが、 青 森の ブルー 国 
は、 いったいなん なんだ ろ 5。 
グ リ 一 ン国は 2 代 目 優本武 揚が 
五稜郭に 立て こもった とで もい 




ラの だろ ラか 7 その 混乱に 乗 

じて ソ連が 攻め こんで 来たと し、 
ラ なら なかなか リアリティ が あ 
るが、 それにして は、 首都が 函 
館じゃなくて 札幌 なの は …… 。 

ブルー 国と レッド 国 は 首都 付 
近が 天然の 要害と なって いるた 
め、 守り やすいの が 強み だが、 
中立 都市 は あまり 取り やすくな 
し、。 とくに ブル一 国 は 苦しいだ 
ろう。 早めに グリーン 国 を 攻略 
しないと 勝 機がない。 航空 部隊 
で 北東に 中立 都市 を 取りに 行く 
こと も 必要 だ。 かなりの 苦戦 を 
強いられ るだろう。 

レッド 国 も ほほ' ブルー 国と 同 
様 だが、 グリーン 国 首都との あ 
いだに 距離が あり、 初期 都市 数 
や 確保で きる 中立 都市に も 余裕 
が ある だけに、 ブルー 国より は 
だいふ' 戦い やすい。 

グリーン 国 は、 東に 広がる 中 
立 都市 を 確保し、 南北から 攻め 
寄せて く る 敵 を 迎え撃た なけれ 
ばなら ない。 南北と も 地上 部隊 
の 侵入 を 防ぐ ことができれば 理 
想 的 だが、 レッド 国の 侵入 を は 
ばむ の は 不可能 だ。 まず ブルー 
国 攻略に 全力 を あげ、 ブルー 国 
占領 後に レツ ド国 とまみ える こ 
と を 考えたい。 地形 効果 を 利用 
してす くない 部隊で う まく 守る 
ことが 大切 だ。 



開戦 前夜の 情況 
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川が 北東から 南西に マップ を 
横切って いる。 ブルー、 イエロ 
一両 国 との 距離と 中立 都市の 分 
布から、 レッド 国が かなり 有利 
だとい える。 

ブルー 国と イェロー 国 を 比較 
すると、 初期 都市 数 は ブルー 国 
が 有利な ので、 ブルー 国と して 
は レッド 国が 川 を 越える まえに 
イェロー 国 を 攻略したい。 一方、 

初期 都市 数が 多い とい 5 こと は 
発展性に 乏しい という ことなの 
で、 レッド 国との 交戦に 入る 頃 



までに 大勢が 決してい ないよう 
では、 レッド 国に 対抗す るの は 
困難だろう。 

イェロー 国 を 攻略で されば、 
熟練 度 (経験 値） において レッド 
国に 勝って いる はず だから、 レ 
ッ ド国 部隊 を 各個 撃破して いけ 
ば 十分 勝 機が ある。 

イェロー 国 は 初期 都市 数が す 
くないう えに、 ブルー 国より 先 
に レッド 国との 交戦に はいるた 
め、 もっとも 不利 だ。 ほとんど 
はさみ 打ちに ちかい 状況になる。 



やはり 一刻も早く ブルー 国 を 
占領し なければ ならない が、 そ 
れ ほど 早く ブルー 国 を 占領で さ 
る 見 こみ は 立たない。 苦しい 戦 
い を 強いられる ことになる。 

レッド 国 はもつ とも 有利と い 
つても、 他の 2 国に 比べて 首都 



中 立 



ブルー 国 



レッド 国 



イェロー 国 



都市 空港 



61 



1E 



16 



から 戦場までの 距離が 長くなる 
うえ、 熟練 度が ブルー 国軍に 劣 
るた め、 油断 は 禁物 だ。 足の 速 
い 戦闘 部隊 を 先行 させす ぎない 
ように 注意す る 必要が ある。 序 
盤 は 兵員と 輸送 部隊し か 作らな 
いくらいの つもりで いた ほうが 
いいだろ ラ。 



生産 夕 イブ 



アメリカ 1 



ソ ビエ 卜 



ワルシャワ 



有利 不利 



ふつ ラ 



有利 



不利 
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中央に イェロー 国、 北東の 隅 
に ブルー 国、 東に レッド 国、 南 
西に グリーン 国と ぃラ 配置で 三 
方から 攻撃 を 受ける イェロー 国 
が とても つら そラな マップ だ。 
ちっとも 強大で ひたすら イエロ 
一国 目指して 進軍して くる グリ 
ーン国 をまず 攻略すべき か、 距 
離 的に もっとも 近い レッド 国攻 
略に 全力 を あげるべき かも 迷ラ。 

ブルー 国 • レッド 国 間が もつ 
と 近ければ、 両国が 戦って いる 
あいだに グリーン 国 を 攻略す ベ 



き だが、 ブルー • レッド 国 間の 
戦闘が それほど 激 しくな りそう 
にないだ けに 難しい。 防御 ボイ 
ン卜を 考える と、 レッド 国に 対 
して は 首都 間近まで 迫る ことに 
なる ため、 レッド 国 攻略が もつ 
とも 手近な の だが、 レッド 国 を 
落とす と、 完全に はさみ 打ちの 
状態に なって しまう のがつ らい。 
どちら を 先に 攻略す るに して 
も、 北北西の 一群の 中立 都市 を 
確保す る ことが 絶対 条件と なる 
が、 ここ も ブルー、 グリーン 両 



国からの 攻撃 を 受ける だろ ラ。 
レッド 国の 戦略と して は、 ま 
ず イェロー 国 攻略に 全力 を あげ 
るべき だ。 ここ を 他国に 制せら 
れ るよう では 見通し は 暗い。 
ブルー 国 も 距離 的に は イエロ 
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ブルー 国 



レッド 国 



グリーン 国 



イェロー 国 



都市 空港 
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13 



9 



一国が もっとも 近いが、 乱戦が 
予想され る イェロー 国 方面 は 避 
けて レツ ド国を 先に 攻略す るの 
も ひとつの 戦略だろう。 

グリーン 国 は ひたすら イエロ 
一国 を 目指す こと 以外な にも 考 
える 必要がない。 



生産 タイプ 
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大 いなる 消耗戦と なる か 7 



Hftg 回 ザ ^Lm\^ 



ブルー 国、 レッド 国プ 
ン国、 イェロー 国に はさまれた 

形に なって いるが 3 つど もえに 
はならない だろ ラ。 しかし、 グ 
リーン 国、 イェロー 国が 当面 1 
つの 国 を 相手に していれ ばいい 
のに 対して、 ブルー 国、 レッド 
国 は 腹背に 攻撃 を 受ける。 都市 
の 分布 は レツ ド国ゃ ブルー 国に 
味方す るが、 全体 的に 都市 数が 
かなり 多く、 都市 数が 多い ほど 
相対的 に 中立 都市 分布の 重要性 
は 小さくな るから、 やはり 両面 



作戦 を 強いられる 2 国の ほ 5 が 
つらい かもしれ ない。 

道路が 発達して いて 平地が 多 
く 森 や 山が 散在して いるから 比 
較的 消耗戦に なりやすい。 都市 
が あまり 集中して いない こと も 
ブルー、 レッド 両国に とって 戦 
いづら い 要因と いっていい。 

都市の 分布 は イェロー 国に も 
つと も 不利 だが、 総合的に 見て 
プル 一国 や レッド 国と どちらが 
不利 か は 微妙な ところ。 やや グ 
リーン 国が 有利に も 見える が、 



たいした 差で はない。 

ブルー 国 や レッド 国の 戦い 方 
として は、 まず 背後の 敵 を 全滅 
させて 敵 を 一方 向に 絞る ことが 
大切 だが、 両国 間の 距離が もつ 
とも 近いだ けに、 中央の 戦い は 
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ブル一 国 



レッド 国 



グリーン 国 



イェロー 国 



都市 空港 
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熾烈 を 極める ことが 予想され、 
なかなか 思うよう に 運ばない だ 
ろう。 森な どの 地形 効果 を 最大 
限に 利用す る ことが 大切 だ。 あ 
るい は 電撃 戦 を 試みる の もお も 
しろい かもしれ ない が、 失敗す 
ると 立ち直る のに 時間が かかる。 



生産 夕 イブ 



アメリカ 1 
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map m 




他国との 距離から いっても 中 
立 都市の 分布から いっても レツ 
ド 国が もっとも 有利で、 ブルー 
グリーン 両国から ほほ' 等距離に 
ある イェロー 国が もっとも 不利 
全体に 都市 数が 多い ので、 対戦 
車 車両から 戦闘機まで 動員した 
総力戦と なる。 大戦 略の 醍醐味 
が 満喫で さる マップ だ。 

ブルー 国 は 初期 都市 数 はすく 
ない が、 すぐ 近くに 中立 都市が 
多い ので ほとんど 問題に ならな 
い。 むしろ、 当分の あいだ イエ 



5 10 15 20 a 30 35 *0 4S SO 55 B0 83 





4 か 国の 総力戦 を 満喫/ 



ロー 国 攻略に 全力 を あげる こと 

がで さるので、 2 番目に 有利と 
いっていい。 

グリーン 国 は、 もっとも 強い 
レツ ド 国の 最大の 目標と なる た 
め、 中盤 以降 は 結構 つらいだ ろ 
ラ。 イェロー 国 を 最初の 目標に 
している と、 レッド 国の 攻撃 を 
防 さ' されない 可能性が ある。 し 
たがって、 イェロー 国に 対して 
は、 防御 ライン を 定めて 守りに 
徹し、 まず レッド 国 攻略に 全力 
を 注ぐべき だ。 



イエロ一 国 は、 こうした 状況 
を 踏まえて まず ブルー 国 攻略 を 
考えるべき だ。 序盤 は グリーン 
国から も 激しい 攻撃 を 受ける 可 
能 性が 高い が、 レッド 国と グリ 
ーン 国の あい だの 戦闘が 激 し く 



中 ii 



ブルー 国 



レッド 国 



グリーン 国 



イェロー 国 



都市 空港 



41 
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1S 



なる までなん とかす < ない 戦力 
で 持ち こたえなければ ならない。 
場合によって は 前線 を 下げる こ 
とも 考えるべき だろう。 ターン 
が 進め ばグ リーン 国から の 攻撃 
は 弱くなる はず だから、 それ か 
ら 盛り返せ ばいい。 
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XI 



スーパー かわ WW ビヨン シ一 に 躍 まれ、 
メガ ぎれ にな 口! y クロールに 追 はつめ 
られ o エル ギーザ 2 が 出る のなら、 
そんな 内容に して ほし W と 思 《 なが 5 
投稿 ステージ を 入力す る 毎 曰であった。 



エディット ステージ 



STAGE 〜？〜 

熊本県 • 甲斐 裕ニ クニ 



ぼ" ュ - • 

三 mKi 豐 愈變 "—三 



•Mm 籌 





it — Z 誦舊 I 





100 以上の 投稿 ステージの なかから 

編集部 麵 ち優嫩 紹介す る 



H w 



國百字 軍の モッ f つてな に 7 

おそらく、 だれも 覚えて いな 
いと 思う が、 ゲーム 百 字 軍に は 
モッ 卜 一が ある。 「個性と 理性で 

ゲーム を 遊, 3;」 といろ、 おおげさ 
な ものである。 だが 最近 は エル 
ギーザに すっかり はまって しま 
つたせ いで、 「個性と 理性で エル 
ギーザ を 遊 ふ'」 といった モッ 卜 
一の ほ ラがピ ッ夕リ くる。 この 
ままで は エル ギーザ 十字軍に な 
〕 てし まラ ので はない か…。 



國 エル ギーザと は 友達で いたい 

しまいに は エル ギーザと 深い 
関係に なり、 ほかの ゲーム を 知 
ら ない まま ゴールインして しま 
5 ので は？ 1 なんとなく 不安に 
なった 担当者 は、 エル ギーザと 
の 関係 を 精算す る こと を 決意し、 
投稿 ステージ 特集と なった の だ。 
現在までに 百 字 軍に 届いた 投稿 
ステージ 数 は 約 1 3D。 徹夜で 整 
理' 審査 をした 結果、 完成 度の 
高い ステージが 8 つ 発掘され た。 

| ： ：■：：■:■：,, ■ ■: || ■ ： ■■■■■■■ ■ ：：：■. ■ ■■■■■ ■ ■ 鬣 

まず 左上に ある ハンマー 
を 取る' £要 が あ るの だか'、 
そのために は …… ブ 
メランの 活用 も ポイント。 





O I 月 号に 掲載した〜 TANAKA〜 

画 解法 を 発見す る 楽しみが ある 

エル ギーザの 楽しみ は、 もち 
ろん 解法 を 見つける こと。 とく 
に 複数の 解法が ある ステージで 
は、 各人が 違ラ 解法で ク リアし 
ていたり して、 プレイヤーの 個 



O 2 月 号に 掲載した〜 DEFIANCE へ 

性が 感じられる。 今回 紹介した 
投稿 ステージの キミな り の 解法 
を 百 字 軍に 送って ほしい。 しめ 
切り は 2 月 28 曰 必着。 もっとも 
エレ ガン 卜な 解法の 発見者に は、 
すてさな サム シン グを あげます。 



STAGE 〜隱 

広島県 • 菊 池考典 クン 



8X8 サイズの ス プライ 
ト パターン を デザインし 
た ステージ。 入力の しゃ 
f さも _ へ 、め 5 と -。 
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STAGE 十 

愛媛県 *川 村 貴 史ク、 



STAGE -STONE 

兵庫県 • 高 永箅義 クニ 




メ 



多くの ウル 技 を ，する 
ステージ。 エル ギ一 ザ を 
しやぶ' りつく していない 
人 は パスした ほうか' いい。 



STAGE 〜warn 

北海道 • 中 村隆佳 クン 



解けなかったら 謝礼 金 を 
送れ と 作者 は 要求して 
いる。 ぜひ 解いて、 逆に 
謝礼 金 を 請求して やろう。 



一, 一一 广 trzr 



ト —て >. "7T 「 ZT^T -へ , ヽ »_ ~ 



j 曙靜 ，冊 画 ―,， 
• '一 一一 一 k_ tatea _ w 




左に ならんだ 3 つの ソゥ 
ルス トーン を どう 取る か 

シン フソレ さに は 
*m が 持てる。 別 解 あり, 



STAGE -BURRO 

東京都 • 安田 礼 寿 クン 



b ま pmt ね 

—― —葡赚 CTMMi 舞 >r 



前号で 安田 礼 奉 クンと 紹 
介してし まって ごめんな 
さい。 出口に 向かう だけ、 
しかし 超 藤な ステージ。 

IO 

出 



g ■'■ 費 矚 醫 な GSf 1 * ^ n 
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國 



M マガ • 部へ、 と冑 

してきた おちゃめ な ャッ。 
多くの ストーン を どう 利 
用す るべき か を 考えよう。 



STAGE ~EDIT15 

長崎県 • 山内淳 クン 



須 



アクション ステージ では 
いちばん 楽しかった。 左 
下の ドリル を 取る のに 少 
し 悩む く らいの^^ 度 だ。 
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© スト— ンと 道具 を どこに 運ぶ か を 考える ベ 」 
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ク リアに は 要 ウル 技なん て、 十字軍 好み かも 



G^: 者談 「とにかく いろいろ 試して くださ 



求 わ/ ソ ウェス 卜 




OnmUNim INFORMATION PAGE 

ネッド ワーク 

NWAVG 『ファー プル』 に g る/ 



モン シロチ 3 ゥガ 
スズ メバチ に 
さらわれち 



私たちの 住む 世界と は 違う、 
別の 世界での できごと。 やわら 
かな 太陽の 光が ふ り そそ ぐ ある 
曰の こと、 ルン ルン 気分の モン 



シロ チョウ さんに 不吉な 影が 忍 
び 寄る。 突然、 背後から するど 
い 針で ひと 刺しされ て、 麻酔に 
かけられて しまう。 そして 森に 



運れ さられて しまった。 犯人 は 
森に 住む スズメ バチの 女王。 そ 
れを 見た バッ夕 は 主人公 ファー 
ブルと 救助に むか ラが …… 。 



J 





o 「私たちの 住む この 世界が あ o 楽しげに 蜜 を 集める モン シロ o 「ひえつ」 と 小さな 声 を あげ o 麻酔に かかって しま ^ 
るよう に …… 」 と 物語 力； 始ま る チョウ さんに 牙 曙な 影が …… て スズメ バチの 針に 刺されて 連れさ られて しまう 



森に o それ を 見て いた バッタ はファ 
—ブルと と もに 救出に むかった 



コガネ ムシの 

ムス 3 が 
ちい へんの 事件 




森に 急ぐ 途中で、 あわててい 
る コガネ ムシに バッ 夕リ。 話 を 
聞いて みると、 むすこが 急に い 
なくなって しまった という。 気 
の 優しい ファーブル たち は、 と 
り あえず むすこ 探し を 手伝う。 
すると、 むすこ は かわいそうな 
ことに ジョ ロウ グモに 捕まって 
いた。 美人な わりに 過激な 彼女 
は 包丁 を 持って 襲い かかろうと 



する。 コガネ ムシの むすこ を 助 
けよ ラ として ファーブルが 横 か 
ら チヤ チヤ を 入れて いるう ちに、 
矛先が 彼に むいて しまった。 近 
づ いてく る 彼女に おもいつきり 
まず そ ラな顏 を して 先制攻撃。 
面 喰いの 彼女に はこの 攻撃が い 
ちばんの よう だ。 だが、 太陽 は 
沈み かけ、 空 は 少しずつ 暗くな 
ろうとし ていた。 急げ/ 



4：. 



《スゥ ：紫? きお 




O むすこ はジ ヨロ ゥグモ に. z むすこ を やめて ファ一 ブルへ O まずそう な 顔 をして 先制攻撃 01 目の 素顔 を 隠して 耐える O むすこ を 助けた お ネしを もらう 



秦ご 質問に お答えし ます/リンクスの ファン ダム を ダウンロード するとき に:^ メニュー 画から istt る 方法 はあります か？ （m 県の 小山 治さん からの 
108 質問) …… リンクスの キ!^ 氏に うかがった ところ、 p pc と 大文字で 入力 すれば できる という ことです。 また、 ダウンロード は i 回に i 本ず つです が、 まとめて 
する こと はい まのと ころ 無 里 だそう てす。 




オンラインで 

遊べる 
AVG 第 2 弾 

ふつ ラの ゲーム は ROM ゃデ 
イス クの 中に 入って いるけ ど、 
通信 上の もの はネッ 卜 ワークの 
まん 中に あるで かい コンビ ユー 
夕の 中に ある。 それ を 電話回線 
を 通して 遠くの 人が 使ラ、 とい 



う システム になって いる。 

さて、 今回の 『ファーブル j は 
『竜宮 帝国の 逆襲』 に つづく オン 
ライン AVG 第 2 弾。 アクセス 
して 最初の メイン メニューで 10 
番のネ ッ 卜 ワーク ゲーム を 選べ 
ば OK。 1 月の 半ば 現在で 約 400 
名の 人が 挑戦。 実際に 最後まで 
行けた 人 は その 半分 ぐらいだ そ 
ろ だ。 そこで ゲームの 紹介 かた 
がた、 電話 代 を 気にして 再 挑戦 



A/ISX 専用 だからで ぎる グラフ ィ ック 対応の 
通信。 そして その メリ ッ卜を 最大限に W かし 
たのが 通信 上での アドベンチャー グー ムだ。 
今回 は その 第 2 弾 『ファー フル』 に 迫る/ 





卜 
つ 

ク 
ゲ 

せずにい る 人に マップ をプ 
レゼ ン 卜しつつ、 所要時間 

約 70 分 （1 分 10 円で 700 円 + 
電話 代が プレイ 料金) の 『フ 
ァー プル』 を ご 紹介し よ 
ラ. / 



o ゲームの 説明 力 《最初に 表示され る 



ムの 入口 はこ 二 




THE UNKS 
についての 資簡は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム. アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リ ンクス の 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
電話で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



< 住所〉 亍 604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 条殿町 548 ナショナル ビル 2F 
日本 テレ ネット 「リンクス 'MSX'FANj 係 

< 電話〉 075-251-0635 



>Rg • アクセス 

世 ガイド A 


D ンクス 内の 
ィ ベン 卜 情報 


2 ノ 14 
21 
28 


秦 『ネッ 卜 ワーク ラリー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 
毎週 火曜日の 夜 9 時に 同時 スター ト のラ リ 一大 会。 5 週 勝ち抜 
ければ、 グランド チャンピオンに 認定され る そ'。 そして、 チヤ 
ンピ オンに は OF (オリジナル フォー マツ ト —メール 用の オリ 
ンナメ M ません の 一し J 力、 も らんる。 


2, 14 


* バレン 夕 イン スペシャル 『オンライン 相性 占い j 

血液型、 M&s ttSij、 そ (7M 也 さまざまな 観点から キミに びった 
リ (^恋人 像 をお 答えす る。 そんな 相手から チョコ レート を もら 

■i 十- C~ M"^" f-'-in 亦 人ィ金 (TV ュ もゝ（ — t- ア^^ 1 f- tl R R C Jf?r> e つ ナ- 
ん/" —り ^xrs]/-<J-o ,lt 、八 1 豕 y-H*^ 1— "0、 レ 一 つ ノ一リ D C5 »J *\ —ひ- ノ/ 一 

り ゲーム ソフト も 答えち やうから、 お楽しみに Z 


2/21 


•1 万人の ジ ヤンケ ン 大会 Part3 

グ一、 チ ヨキ、 ハ° 一の いずれ かの データ を メールで 送って、 全 
国の' 人 を 相手に ジ ヤンケ ンを する。 単純 だけど、 なぜか 熱くな 

るジ ヤンケ ンは、 好評に つき 第 3 回め だ。 
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^* 編 

木の 枝に ある 巣の 場所 は、 ファ 
一 ブルに と つ て は 絶壁 だ ら けの 山 
の 上に あるよう な もの 





ちょっと 古い ハナ シで すが、 11 月 

のリ ンクス の 1 " 人気 BBS べス ト 
1 5」 で、 二の めいお う 星 通信が べス 
ト 3 に 入りました。 いつも メール 

を ありがとう。 今後 も 巾 ii^ い 参加 
をお 待ちして います。 では、 今回 
も 初 メール を 紹介し ましょう。 



ァ IJ 地獄と、 
スズメ バチ との 
対決 

急いでい るのに、 ファーブル 
はァリ 地獄に 落っこちて しまう。 
しがみつ いている 彼 を 見下ろし 
て、 ひよ ラ ぎん ァリが 「ァリ 7」 
なんて ダジャ レ をとば す 始末。 
なんとかし てよ〜./ 




け う が 
るの 危 
な に な 

/ 

ある アイテム を 使って ァリ地 
獄を 脱出した の はいい けれど、 
どんどん 太陽 は 沈んで いく。 こ 
のま まだと、 巣に 着く まえに ま 
つ 暗にな つてし まいそう だ。 や 
がて、 巣の ある 木の 根元まで や 
つて さた。 




ファーブルに とって 木 は 絶壁 
だらけの 高い 山 だ。 必死に 登つ 
ていく の だが、 とうとう 夜に な 
つてし まう。 小休止して いると、 
突然 兵隊 バチが 襲って きた。 だ 
が、 八チは 何もせ ず どっかへ 行 
つてし まう。 それにして もこの 
不気味な 静けさ はいった いどう 
いう ことなの だろう か。 巣に 着 
いても 依然 静寂の まま だ。 



まつ 暗な 集の 中 を そろそろと 
進む ファーブル。 注意 しないと 
迷って しま 5。 こんなと ころで 
迷子に なって は 電話 代が ままな 
ら ない。 マッピング しないと 命 
取り だ （困った とき は 右の マツ 
プを 参考に してね)。 

静けさの 中に 隠された 事件の 
真相 は 意外な 方向へ …… 。 



o ス ズメノ 〈チの 女王が 激 し し 、攻撃 
をす る。 負けて はなる もの か/ 



o ァリ 地獄に 

うっかり 足 を 

つつ- 一んで 



©, 巣の 中 はまつ 喑な 

迷路。 どう 進む か ， 
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2 月 号で ディスクに カード を 作って 
遊んだら、 今月 は カード は カードで 
も 紙に 印刷 し て 遊 ふこと になった。 
カラー プリンタと 『フ' ソン 卜 ショッ 

フ n』 で 出版社 ごっこと w ラ わけ c 



プリン 卜 



卜 ップ' パブリシン グ 1 Aft 

1 P 、ノ ノトで 邏ま 



Q03-448-331 1 

2 月 21 曰 発売 予定 

媒 —体 
対応 機種 



お； 隱 プリ 2/ で, る カード A 筹 レ き 



騙 DTP ソフ 卜って なに 7 

ここのと ころ、 ワープロ 打ち 
出しの 手紙 や 八 ガキ、 告知の 張 
り 紙なん かよく 見かける。 その 
ほとんど は 同じ 大 ささで 同じ 形 
の 文字が てろ てろ と 並んで いる 
だけで、 手書ぎ よりち 字が 読み 
やすいだ けの、 シャレ つ 気の か 
けら もない 印刷物だった りする。 
デスク • 卜ップ ■ パプ リシン グ 
(机の 上で 出版す る） ソフ 卜と い 
うの は、 手紙 や 八 ガキ、 そして 
バース ディー カードな ど をシャ 
レっ 気た つ ,3; り に 作る ための ソ 
フ卜 なの だ。 

という わけで、 『プリン 卜ショ 
ップ II j をた ちあげて みよ ラ 。夕 
ィ卜ル 画面が 出た あと、 右の よ 
うな メイン • メニューが 表示 さ 
れる。 カーソル キーの 上下 を 押 
すと、 画面 右側の グラフィック 
が、 その モードで 作れる カード 
の イメージ ィ ラス 卜に 切り 換わ 
る。 とりあえず、 いちばん 上に 
ある グ リー ティ ング カード （辞 
書で 引く と、 誕生祝い や 病気 見 
舞いな ど、 贈る ことば を 印刷し 
た カードの こと だそう だ） を 選 
んで、 なに かの カード を 作って 



'HE PR 



グリ" ティ— ング》 一 t 



SHO 





ポスタ一 



インデックス 力- ド 一 



o r プリ ン トシ ョッ プ n 』 のメ ィ ン 
みると しょう。 
國 バースディ 一カード を 作る 

グリーティングカード を 選 /3; 
と 3 つの 選択肢が 表示され た。 
はじめて 使う の だから データ を 
読み こむ こと はでき ないし、 デ 
ザインに 自信が ある はずない。 
もちろん、 という 気分で 用意 さ 
れ ている デザイン を 使う ことに 
しょ ラ。 

用意され ている デザインの 種 
類 は バース ディー、 クリスマス 
バレンタイン、 記念日、 感謝状 



ニュー。 ィ ラス 卜が おもしろい 
招待状、 メモの 7 つ。 無難な と 
ころで バース ディー カード を 作 
る ことにした。 

バース ディー カード を 選 ふ' と、 
だれに カード を あげる のか 聞い 
てく るので、 この 記事 を 作って 
いたと き （1 月 中旬） にいち ばん 
誕生 曰の ちかかった FF 已の八 
ボ あてに してみ よう 力、。 

最後に カードの イメージ を 画 
面に 表示 させて チェ ッ ク して か 
ら、 FFB の 39 ページで 紹介し 
ている ソニーの カラー プリンタ 



(HBP-F 1 C) で 印刷す ると、 
1 枚の 紙に 右 ページの 左上の よ 
うに 印刷され た。 八ッ ピー バー 
ス ディ 一の 文字が 天地 逆にな つ 
ている ので ヘン だと 思う かもし 
れな いが、 これ は、 この 紙 を 4 
つ 折りに したと きに 完成品に な 
るよう に 印刷して いるから だ。 
「誕生日に よせて」 のと ころが 表 
紙に なって、 開く と八ッ ビーバ 
ース ディーと なる わけ だ。 




nt|> o 用意され ている デザ 
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o ノ くース ディ —力一 ド を 作ろ - 



o バボの つづり はこれ が 正統 



* aVa.^ «• j I 三： て 

か a〜 ！ I ゆき. 

0mm • "き 翁 | 3 -'II 

:.jf» St JBS 

^ ふ W V V W 



O ど う 印刷 される のか チ i ック できる 

じ ブロー ダ一 バン ド 'ノ 二一 



八' レン タインの カード 



署中 見舞い 



力 ラープ 1 J ンタで 印刷の バース ティ 一力 一 ド 



ヌ 《^=»y "V? 77i° 



二 こ は » 氏の 裏になる。 個人的 
な メッセージ は ニニ に 直筆で 書 
く。 開く まで 見えない という と 
二ろ におく ゆかし さ を 感じます 



こ 二 は 裏表' I いちばん 下に ク 
レジ ッ トを 入れられる ようにな 

つてい る。 それ！^ トは 白い まま 

にしておくの 7 ^ふつう らしい 



お 敝ほ: ぶ 





文字 12 零 i 



I26 種 + 糠 19 種の 赛 おしるさ 



用意され ている デザインで 作 
るの はかん たんで いい けれど、 
同じ パターンの カードば かりで 
は あきて くる。 そんなと さは、 
自分で デザイン すれば いい。 
デザイン するとき にも、 いろ 
いろと 強い 味方が いる。 文字の 

種類 は^も あるし （4 倍 角に し 
たり 斜めに 傾けたり、 袋 文字に 
したりで きる）、 バースディ 一力 
ードの ケーキの ような 絵 がらが 
I25 種類 あり、 カードの まわり を 
飾る 線 も 19 種類 用意され ている 
の だ。 これら を、 線の 種類、 使 
う 絵 がら、 絵 がらの 置き 方、 文 
字の 種類、 本文と 本文の 置 さ 方 
という 順に 選んで いけば'、 オリ 
ジナル の カード デザインが でき 
あがる。 気に入ったら、 デザィ 
ンを ディスクに セーブして おく。 
そろ すれば、 つぎから は 用意 さ 
れ ている デザインと 同じ 要領で 
ォ リ ジナル デザィ ンの カードが 
作れる ようになる ぞ。 



mmam 



接がら の いろいろ 




o もと 

のソフ ト だから、 茶 
字に 強ぐ 漢字 やかな 
文字に 弱い わけ だ 
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4ク 



参 



一' 



ま 



>' さ 



ませ 1 が 

ね 




J §4、 ン：： ノ タイン の；カ. 

ぴ マト ^^r,.^ ,. 



パ 《7 一： £サマ 趣驪レ T 
得 盧ァ、 タブ 





食べ 3: とが 
：ん なに 秦レ いな 




ボウ は ジャンプが 
T? き 3 ように « つ 



もう 何年 もまえ に 「パック マ 
ン』 という ゲームが 流行った。 黄 
色い まんまるの キャラクタが 通 

路に 落ちて いるつ' 3; つ ふ' (エサ） 
を ひとつひとつ 食べて いく、 と 
い ラゲ ー厶 だ。 敵 も かわいい し、 
しかも 敵の 出現 位置 ゃ面ク リ ァ 
の パターンが いろいろ あってす 
ごく 熱中した。 とくに アメリカ 
でう け まくった。 その 人気が ゆ 
えに 続編が 登場。 それが この 立 
体 『パック マン 』 こと 『パック マ 

ニァ』 だ 。ゲームの 単純 さがな か 
なか シンプルで 楽しい。 




o ま だ 開^ i 中 なので 変わ るけ ど、 
左が メイン、 おの 上から ロゴ' ハ 
イス コア '現 在の 得点な ど 

エサ をす ベて 食べて しまえば 
面ク リア。 面が 進めば、 敵が ス 
ピ一ド アップして さらにむ ず か 
し < なって いく。 



最初 c?V7 一 | レド ブロック. タウン 

block town 



前 作で は 敵に はさまれたら 一 
巻の 終わりだった パック マン も 
ジャンプの 技 を 覚えて レベルが 
あがった。 しかも、 空中で 方向 
を 変える こと だってで さる。 な 
ん だかず るいよ ラな 気ち する け 
ど、 敵 をよ ける ために ジャンプ 
した ことによって、 エサ を 食べ 
残して しまう ことしき り。 その 
ラぇ、 ジャンプ 後の 着地 はおつ 
とつと、 とつ ま づきが ち。 だか 
ら 連続 ジャ ンプ なんて 技 はむ ず 
かしい。 ジャンプ を 使いす ぎる 
と 疲れ はてて しまう ので 注意。 



画り レジ や 力 

o はさみ 撃ち をね らう 

インキ 一 を ジャンプし 
て かわす。 I 匹ジ ヤン 
プは の 技 だ 

画" 一 .ジ や 力 

© どこ どこと いっしょ 

にきた 2 匹 を 飛び越え 
る。 2 匹 分に 固まって 
たら 何 匹で も 可能 

讕 かど .£； や 力 

© 曲がりかどと 敵をジ 
ヤン プ。 力べ は 越えら 

れな いけど かど は 平 So 

ちょっとした ffil 技 
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前 作のに もあった ょラに 面の 

隅の ほ ラに大 さめの エサが 4 つ 
落ちて いる。 それが パワー エサ 
で、 食べる と 敵が 青くな つてい 
じけ て 急に 弱くな つてし まう。 
このと さ パック マン は 敵に かみ 
ついて 得点 かせ ざの 逆襲が でさ 
るよう になる の だ。 

パワー アツ プの そのほかの も 
の は、 一定 数の エサ を 食べる と 
出現す る 高 得点 用の フルーツ タ 
一 ゲッ卜 や、 スペシャル アイ テ 
厶が ある。 スペシャル アイテム 
には① 敵が いじけて かみついた 
とさの 得点が 高くなる ダ ブルエ 
サ© パック マンの スピードが 速 
くなる スーパー エサ © かなり 高 
い 得点の ノーマル 夕 ーゲッ 卜の 
3 種類が ある。 

それぞれの 組み合わせで 高 得 
点 をめ ざすの だ。 
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《画面 は W 発 中の もので 1"^ © ナム 



o 黄色い 大きめ の © パヮ —エサ を 食 o かみつかれた 敵 © 一 度 かみつかれ 

エサが パヮ— エサ ベた 途端、 敵が 青 は 目玉 だけの 姿に た 敵 は 最初の 出現 

だ。 これ を 食べて く いじける。 さつ なって 逃げ出した。 位置に 戻って 復活 

強くな ろう/. そく かみつく ぞ Z. パック マン 強し Z. する。 しぶとい/ 




攀 この 面と ジ ヤング リ！ ステ 

ッ ブスの 面 はムリ だけど、 ほか 

の 2 つ は 左右に ル— プ している 

ので、 行ったり来たり できる 



4k 



ボウ * 困らす う 3 さい 敏 介し ます 



パック マンの 敵 は 全部で 5 種 
類 7 匹。 コモンと いう やつが 兄 
弟で いるから 1 匹 増える 勘定 だ。 
5 種類の 敵 は 行動に 特徴が あつ 
て、 つきまとう のやき まぐれな 
やつな ど いろいろ。 敵の 性格 を 
よんで 行動す る ことが いちばん 
大事 だ。 右に まとめて おいた の 
で 研究して ほしい。 とくに 赤い 
クライド （昔、 曰 本で ァ 力べ ェと 
よばれて いた） はいちばん ジャ 
マ。 パック マンより 足が 速い の 
で やられ やすいの だ。 兄弟の コ 
モン は ジャンプす るから、 これ 
も 困り もの だ。 




CLYDE クラ イト 




追つ かけ モンスター z 親分 格。 怒 
ると ス ピー ド アップす る 



INKY 




きまぐれ モンスター Z クライ ドと 
共同で はさみ 擎ちを ねらって くる 




待ち *K せ モンス タ 一//先 まわりす 
るいじ わるな やつ 

プリン キー 




おとぼけ モンスター/パック マン 
を 追い かけ るけ ど ちょっと ノロ マ 



つきまとい モンスター Z 色つ ほ ° い 

目つ き に 気を許す と 大ケガ の も と 



ジ ヤン ビング モンスター/ ジ ヤン 
プ する。 灰色 は 兄。 緑 は 弟 



左の ページで マップに なって 

いる 面と 右に 紹介して いる 3 面 
を あわせて、 面 は 4 種類。 それが 
敵の スピードが 速くな つたり し 
て、 難易度 を アップして 繰り返 
し 登場 するとい う 仕組みに なつ 
ている (下の 全体の 構成と ぃラ 
表 を 参照の こと）。 面の 基本 構成 
である マップ は 変わらない。 

前 作に あった ヮ一プ はないけ 
れど、 右 や 左へ 行く と一 周して 
またもと に 戻って くる 面が ある。 
パック マンズ • パークと サンド 
ボックス • ランド だ。 出会いが 
しらに 敵に バッ タリ、 なんてね。 

O 全体の 構成 



面の 名前 


ワールド 


ラウンド 


ブロック タウン 


1 


は 


5 


1EJ3J4 


パック マンズ 


2 


3s 4x5 


)\— ゥ 


6 


15、16、17 


サンド ボックス 


3 


6、 7、 8 


ランド 


7 


18、 は 20 


ジ ヤング リ一 


4 


g、io、u 


ス テツ ブス 


B 


81, EE, 23 



驀本 》7 叫し ト は 4 ゥ 。ラウ:^ は 23 



3d 





面の 名のと おり、 ここ は/く ック マン 
を デザィ ン し た 公園の よ う だ。 黄色 
い メタル 板の ような パック マンと 敵 
の モンスター か' かわいい/ 



o 左に 見える 

の は 敵 を かた 

どった 金属 M 




O 右に あるの 

力 《ハ "ック マン 

の 金 難./ 




O 公園の 外に 

は パック マン 
の 文字が ある 



—零 I 



o 公園の 中心 

部 をう ろうろ 
さまよう 



fi ffS 

o 二 こが 面の 

ご 左 a 而^ 

結ぶ 橋な の だ 



顿莫の 町が テーマ。 ビラ ミツ ドとォ 
アシスと か'、 きれいに 配置され てい 
る。 水に 映る ビラ ミ ッ ド はと く に 美 
しい。 左右へ いく と 元に 戻る 面 だ 



暴 , 

ま mmm-,m..i 

O 砂》 '臭の 町 を 



ク マンな の だ 





o クライ ドを 

ジャンプて 力、 
わして 逃げろ 



o あち や一、 

みんな 寄って 
くるな よ./ 



崎,， A 

，£戰 

O まん 中に 才 

アシス か' 見え 
てきた ぞ. / 



O 二ん なと こ 

ろに ジャマ じ 
やない かよ〜 




水面に 映る 

ビラ ミ ッ ドが 
きれいで しょ 



JUNGLY STEPS 



いちばん アメリカ つぼい 面。 まん 中 
の 赤と 白の ス ト ライプ は^^のよ 
う だし、 黄色い エサ は 星の よ う だ。 
力べ がない ので やり やすい はず だが。 




O 誰もい ない 

と 寂しい ハ°ッ 
ク マンだった 




O 力べ がない 

とネ見 く 
てよ ろしい 



o どう も 変に 

食べ残し てい 
るよう です ね 




o 得意満面の 
顔が ほほえま 
しいで し < 



o この 面が 終 

わると 最初の 
面の 絵に 戻る 
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まが まがしい 死に顔が まるで 
ホラー 映画の ノリで 出て くる ミ 

ス テリー AVG。 ゲーム は コマ 
ンドを 選択して 進めて いくの だ 
けれど、 謎解きよりも ふ' きみな 
ス卜ー リーの 展開 を 楽しめる。 
また、 ゲーム を 解 さ 終える と 「ァ 



ぃラ モードで、 最初から 最後 ま 
で をと おして 見られる の だ。 



ゲームの 主人公 は 新聞記者の 2 
人。 はじめは 世界 各地で 起さた 
原因不明の 奇病の 捜査が 目的に 
なる。 手掛かり は 奇病で 倒れた 
人た ちが 持って いる 青い 石 だ。 
青い 石の 出 どころ や、 発病 者の 
人間関係 を 洗って いるう ちに、 
古代 ペルーの 邪神 教団の 呪い や 
邪神 僧の 影が 見えて きて、 主人 
公 2 人 も 深みに はまって いく。 




搜査 にの り 出す 主人公 2 人 



O デモ に 出て く る あやしげな 
集団。 何 か をネ厅 つてい るみたい だ 



別々 の 場所で 事件が 発生した/ 



原因不明の 奇病 は、 ペルーと 
日本で 偶然に も 同じ 時刻に 発生 
した。 そして ロンドンへ 向かう 
飛行機の なかで も。 症状 は どれ 
ち 共通して、 突然 苦しみ だして 



全身が 緑色 になり、 血管が 浮ぎ 
出て ミイラの ようになって しま 

ラ。 発病 者の 3 人に 共通す るの 
は 宝石の ように カッティング さ 
れた 青い 石 を 持って いた こと だ。 




最初に 発覚した の は ペルー だ。 西 
ドイツ 最大の 建設 封土、 バイエル 
ン' カンパニー は、 ペルーに おい 
て、 ビラ ミツ ドを 移転して その 跡 
地に ダム を 建設 するとい う 工事 を 
行って いた。 無事に 工事 も 終わり, 
はなばなしい 落成式 を 開いて いた 
最中に 事件 は 起きた。 発病 者はバ 
イェルン' カンパニーの 副社長、 
ゲイ ッ= シュ ミット。 ダム 建設の 
をと り、 ^にあたって ニコ 



ニコと スピーチ をして いる 最中に 
倒れた。 シュ ミツ トの 死体 は體 
にあず けられた。 警察での 検死 は 
原因不明の 奇病で かたづけ ら れた 
の だが、 じつは 青い 石 を 持って い 
たの だ 一… 。 



3 つの 事件に 共通す る 
の は、 この 青ぬ 石 だ/ 



日本の 事件^ ± 地 は 新 宿。 ァ メリ 
力の 少女、 エイ ミ= ハミルトンが 
日 本の: SCii 相手 を 訪ね て はる ば る 
やって きて、 楽しく お茶 をして い 
た。 ェ イミの 胸に 輝く の は、 西ド 
イツに いる ボーイ フ レン ドの ハイ 
ンッ =シ ユミ ッ 卜から もらった ぺ 
ン ダン ト 。 「彼 は 私に 勤ぐ あ るら し 
くて、 こんなき れいな 青い 石の ぺ 
ン ダン ト を く れ たのよ」 な ど、 話に 
^^いている 最中に 奇病に 襲わ 

れ たのた ' 




O 右側の 赤毛の 女 



いも ほの G 

石 、かべ ェ 
を 同の ンィ 
持 じ 被ダミ 
つよ 害ンは 
てう 者ト青 
い な 2 をい 
た 青 人 ° 石 



イミ だ 



日本での 奇病 事件の 調査 を しょう 
と、 出冑 から ロンドンの HII 部 
へ もどろうと した ブライアン は、 
偶然に も 飛行機 内で^ A が 同 じ奇 
病で 死ぬ の を 目撃した。 被害 
者 は 西ドイツの 保険会社、 
G • I • U の 営業 本部 長の ガ 
ルン = ドッ ぺス。 ガル ンは死 

ぬまえ に、 ブライアンの 手に 
する 志に 出て いた デ ユマと 
い う ペルーの 占師の こ と を 気 
にして いた。 ガル ンはデ ユマ 
から 「手に した もの を 捨てな 
ければ 呪い 殺される であろ 
う」 と 予言され ていたの だ 。そ 
し て 予言 どお リ 死んだ ガ ルン 
の 座席の 下に は、 キラ キラ 輝 
〈青し、 石が 落ちて いた。 




ノ 




2 人と も ロンドン ポスト 誌の 記者。 ：： 
突然^した 奇病に ただならぬ も , 
の を 感じて、 特ダネ にしようと 調 1 
査を はじめる。 また、 この 2 人 は 

と て も 親密な 関係で も あ るの だ。 

• ブライアン = パール 

G ペルーから ロン ド 
ンへ 行く 飛行機の な 
かて' 偶 件 を 
目撃す る， 調査 
に 情熱 を 燃やす 

參 エリス =5 ラー 

o ブライアンの 同僚： 
事件 を 調査し ようと ブ 
ライアンに すすめる 




o 左側の 紳士が ガ ルン。 ブラ 
イアン か 1 売んで いた ま11 志の デ 
ユマの 言 己 事に m を 示した 





o デ ユマの 予言 を 笑いながら ブライアンに 話した あと、 ガル ンは急 

に 苦しみ だし、 ひどい 姿に なって いった。 死体 を 調べて みると …… 
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i は^ 化屮の ものです。 C: ェニッ ク： 



レ 



占い師 デ ユマの 
思わせ^り さ 

不 S 議 な子霣 



空港 

へ 两かラ 

ブライアン 




o 空港で 編集部に 電話 を 人れ る。 
すぐに もどって、 まのあたり にし 
た 事件に ついて 報告し なくち や 



f 件の 関係者が 口にする 『悪魔の 



事件 を 調査すべく、 エリス は 
曰 本での 発病 者、 ェ イミが いる 
病院へ 取材に 出かける。 一方、 
ブライアン は、 ガ ルンの 手帳に 
書いて ある 住所 を 頼りに、 リマ 



大学 や ペルー 警察、 占師 デ ユマ 
のと ころへ も 足 を 運ぶ。 また、 
飛行機に 同乗して いた 友人の ェ 
ドガ 一 =ス ミスから ： 悪魔の 福 
音』 の 話 を 聞かされ たが …… 。 



ブライアン は 調査 を 進めて いく 



第 3 の 発病 者の ガル ンを、 同 
乗して いた 細菌学 者の エド ガ 
一 =ス ミスに あずけ、 プライア 
ンは ロンドン 空港へ と 降り 立つ。 
報告の ために 編集部に もどり、 
ひといき ついた あとに エド ガー 
の 病院に 出かける。 ガル ンは手 
当ての かい もな く 死んで しまつ 
たらしい。 そして エド ガーから 
^ 悪魔の 福音 j といろ 本 を 見せて 
もらい、 本の さし 絵に 緑色の 顔 
を 見つける。 エド ガーの 説明に 
よると、 この 本 は 13 世紀の 北ィ 
タ リアの デ厶 リエと いう 村に い 
た デバ イン = 八 ゥ エルと ぃラ人 
物が 書いた もので、 邪神 セヴァ 
と 正 神 ユー サ 一との 戦いと、 セ 
ヴァを 信仰す る 邪教に ついて 記 
されて いるら しい。 さし 絵の 顔 
は、 奇病で 死んだ 人と 同じに 見 
える。 また、 ブライアン は ガル 



ンの メモに あった 住所から、 リ 
マ 大学 や 占師 デ ユマのと ころへ 
も 出かける。 リマ 大学の 考古学 
者、 モリ アム 教授 はガ ルンと は 
親しくない というが、 なに か あ 
やしい。 教授 は 以前、 シュ ミツ 
卜、 ガ ルンと ともに ペルーに 調 
査に 行った ことがある という。 




'く ときの グラフィック は スフ' ; 



ガ ルンの メモの 
電話番号 は 
U マ 大学だった 



f 悪魔の 福音』 
は 古 美術商の 
ガス 卜 八から 





o モ リ アム 教授 はガ ルンの 死に 
「やっぱり」 という。 麵 のことば 
か らガ ルンた ち の 死因 は 邪神 セ ヴ 
ァの 呪いら しい ことが わかる の だ 



o ェ ドガ一 が 以前べ ルーの この 店 

で-悪魔の 福音. を 買った という。 
店の 主人の ガス トバ は、 邪神 セヴ 
ァカ < 復^ & しょうと している という 



事件 は 古代べ 7 レ ft^t つなが 5 ^は (f 





O ペル一 警察の パル ドン 警部。 青 
い 石なん かど こ に も なかつ たとい 
うのに、 なせ' キ 寺って いるの だろう 



o 事件の 鏈を 握る 占師。 プライア 

ンに 「自分の 正体に 目覚めよ」 と 

いうが …… 。 （これ は 88 版） 



これが 『悪魔の 福音』 だ/ 

事件に 深く 力、 かわる 悪魔の 福音 : ェ ドガ 一 

の 話のと おり、 13 世紀に デム リエの 村の こと 
ばて 書かれた ものた ' デム リエと いう 村の 人 
は みんな 今で いう 超能力者で、 この 本 は 正 神 
ュ; サーを 信仰し、 と 〈に 5i± な 力 を 持つ 悪 
魔' 祓 師 デバ イン = ハウェル という 人物 力 < 書 
いた もの だとい う。 本に よると、 牙 は申 セヴァ 
は 正 神 ュ一サ 一によって 滅ぼされ 4 つの 「セ 
イン ト 'スト一 ン」 に 封印され たらしい。 




o まが まがしく t 它 がからん 
だ 飾り。 奇病の 原因と いわ 
れる 呪いと はなんだろう 



エリスと ブライアンの 熱心な 
調査に より、 奇病の 原因 は 青い 
石に 封 じこ まれた 邪神 セヴァ の 
呪いだ とわかった。 また、 ブラ 
イアン は 夢で ペルーら しさ 地形 
を 何度ち 見る。 そして パル ドン 
警部が 青い 石 を 手に している 夢 
を 見る にいたり、 ペルー 警察へ 
と 急ぐ。 そこで ブライアンが 目 



にした の は、 怪しい 黒い 衣に 身 
をつ つんだ 邪神 僧だった/ 事 
件に 影 を 見せて は 立ち去る 不可 
解な 邪神 僧、 そして なぜか ブラ 
イアンの 夢に 断片的に 出て くる 
ペルーら しき 地形、 はじめて 会 
う はずの デ ユマ を 懐か しく 思ラ 
ブライアン …… 。 謎 は 古代 ペル 
一へ とつな がる。 




O かけつけた ブライアン を あざわらう 邪神 僧。 いった l 、何が 目 的な の だろ う か 
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察 / 

蓄 のが 

一 あ 石 

ルぜ： S 

ぺな青 



や 



FT 



ynj.vjr し 



ニニ ニニ： 二， 5 一 -ー 



トランシルバニアの! |^| すぐに 
降りる 弱気の 麻雀。 そのため か、 
あま り 勝てない。 



職 掴 手 はコ诊 キャラクタ 軍団 體 由 自在 
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『 雀 豪 ①」、 「今夜 も 朝まで 

POWERFUL まあじゃん 2。、 
『ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派』 な 
ど 話題の 麻雀 ソフ卜 が 移植 発売 
されて いくな か、 「コ ナミなら、 
こんなに 楽しく 麻雀が でき 
る./」 と MSX 界の 大御所 • コナ 
S が 自信 を 持って 作った オリ ジ 
ナル 4 人 打ち 麻雀 ソフ 卜が この 
『 牌の 魔術師』 だ。 

『牌の 魔術師』 は、 ペンギン、 
スナッチ ヤー、 ゴ エモン、 ポポ 



ロンな ど 過去の コ ナミ ゲームに 
登場した 人気 キャラクタ 已人 
(7) のなかから 対戦 相手 を 選/ぶ 
ことができる。 麻雀 自体 も、 人 
ェ 知能 っぽい 思考 ルーチン を搭 
載した 本格 麻雀に なって いる。 




O 「牌の 魔術師 j は 対戦 相手 を 決 
める ことから 始まる 



O 表示 されて いる 4 枚の 牌の なか 

から I 枚 選んで 場所 決め をす る 



邏 



] 



『牌の 魔術師』 では、 対戦 相手 
となる キャラクタの 性格 を 設定 
する 性格 設定 モードが ついてい 
る。 

この 性格 設定 モードに は、 立 

直 • 鳴 さ • 断么 • 清 一な ど 7 つ 




の パラメータが 用意され ていて、 
これらの パラメータの 量に よつ 
て、 キャラクタの 打ち方が 決ま 
つてく る。 

また、 初期 状態で も 鳴きの ァ 
フ ロディー テ、 すぐに 降りる シ 
モン、 染めの ペンギン など ュニ 
ークな 性格 設定に なって いる。 

なお、 この 性格 設定 は、 実戦 
対局に 限り 新 10 倍 カー 卜 リッジ 
の SRAM に セーブす る ことが 
でさる。 



屬:: ：: 自 ^9 賺 




O サイ コロを 2 回 振って 親 も-;^ 
する 



O 親から 順次 i ぼ卑 されて、 東 I 局 
が 開始され る 



C5 テモて は、 各 キャラ 

クタが 自己紹介 する 





.A チヤ 




盗人 代表。 点 棒の 盜人 として 名 を 
と どろ 力、 せる。 コソク な 打ち 手で 
なに を やる かわからない。 




南 イースター島より !R*。 食い 夕 

ン でサク ッと禾 tw 1 'るかと 思えば m 
険に 国士 を ねらって たりす る。 



『牌の 魔術師』 では、 厶ッ チン 
プリンの 女の子が でて こない し. 
ィ カサマ 雀士も 登場し ない。 

しかしながら、 対戦 相手が ポ 
ン、 チー、 ロンと しゃべつ てく 

れる 音声 出力 機能 ゃ已 GM の 曲 
目 （4 曲) 選択 機能な ど 麻雀 を演 
出して くれる 心憎い 機能が しつ 
かりとつ いている。 音声 出力 は. 
アフロ ディー テは 可愛らしい 女 
の 子 ぼい 声で 鳴き、 モア ィは低 
い ドスの 効 いた 声で 鳴 くな ど 各 




袋 I 東 一局 fm m m 

B B3 

BS 議圆酾 匪 S S 



O 東 I 局 立直 一発の 跳満を 和が 
る- さいさ きがいい 




の O I 

逆ァ 
襲フ 
が 口 
始デ 
ま ィ 
る I 
か テ 
？ の 
取 
後 I 



S 隱 mmm 画 

- inilWi 画 

f QQ 國國國 fMl^iQ £ 



o これが オープン モード 



キャラクタ らしい 特徴の ある 声 
で 鳴く ようになつ ている。 
この 「牌の 魔術師』 に は、 練習 

対局 (下の 力 コ£ 参照） と 
実戦 対局の 2 種類が ある C 
実戦 対局 は、 対戦 者の 
牌が 見える オープン モー 
ドが なく、 鳴け る 牌 や 
和 がれる 牌が 捨てられ 
て も、 教えて くれる こ 
ともないので、 常に 対 
戦 者の 捨て 牌に 気をつけ 
ていなければ ならない な 
ど 実際の 麻雀に 近い 設定 
になって いる。 



練習 対局 



練習 タオ局 は、 入門 者 や 初心者 向き 
の 麻雀に なって いる。 

ボン • チ一 • カンが でき る 牌が 捨 

てられた とき ゃ禾 0^' れる 牌が 捨て ら 

れ ると ウィン ドウが ひら き プレイヤ 
一の 指示 を あおぐ よ う になるな ど 親 
切 istn 二な つてい る。 また、 対戦 相 
手の 手 牌が' 丸 見 えになる オープン モ 
—ド もつ いている。 





O5000 点差で スナッチ ャ一 を 振り 
七 刀 つて ト ッフ になる 



I ルール 設 定"] 



O 食い 靳么 
X 自模 平和 
ト 三不搭 
流し 满簧 
X 八 連荘 



X 四 連 刻 
X 大車輪 
X 槓ゥラ 

ダブル a ン 
o ニ觀り 



QI0 種の ルールの 有無 を 設定 



O 負けた 相手 は、 怒ったり 泣いた 
リ、 まあ 楽しい. ノ 



J レール 設定 可能 



日本中で 行われて いる 麻雀 も、 地 
± 或 によって、 人に よって ルールが' 微 
妙に 違って いる。 そこて"、 r 牌の 魔術 
師』 では、 プレイヤーが 日頃 なれて い 
る ルールで 打てる よう に ルール 
モード をつ けて いる。 ルール 貌 は、 

食い 断么 • 自模 平和 • +H^lf • 流 
し 満貫 • /VI 荘な ど 1 頁の ル一ル 
を, する か ど う かで 決め る 。 





ペンキ:/ 




モア ザ 




お ま 1 1 対々 お ) 



' .画隱 「一—: 霤 



神出鬼没。 根が 単純な ので チン ィ 
ッ、 ホン イツな どと にか 〈染めた 
がる。 
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主人公 は して 生まれ S 



さあ, ウル テ f 3 の 世界へ 



ウル ティ マの キャラ は、 はじ 
めに 個性 を 作る。 個性 は、 強さ、 
すばや さ、 体力、 魅力、 賢明 さ、 

知力の 5 つの 能力 （はじめはす 
ベて 1 0) に、 3D の ボーナス ボイ ン 

ボーナス ポ イン トを 振り分ける 



'む， n—vf&C つ ；) to ■ 

!». 7 jf*^uu- p« 5. . . ： ：|» 

■L.tr/cmnC. J '.10 




：ぃ ぺ" つ to a ん たく ： o 




卜 を 振り分けた ときに できる。 
すばしっこくて 頭の 弱い キャラ 
とか、 力 は 強いが に ふ' い キャラ 
など、 けつ こラ 思い どおりに な 
るので、 ついつ い キャラが かわ 
いくなる の だ。 

そして、 個性に 見合った 種族 
と 職業 を 選び、 性別 を 決める と 
とりあえず 名前の ない キャラが 
できる。 この キャラに 名前 をつ 
けて ディスクに セーブす ると、 
ウル ティ マ 世界での 勇者 候補が 
1 人生 まれる の だ （i 枚の ディ 

スクに 4 人まで 住める)。 




O セーブした 日が キャラの 誕生日 



はじまっ^ あ の 3 ツプ 



ウル ティ マ 世界の 入口 は 右の 
マップの あたり。 気がつく と 見 
渡す かぎりの 平原に 立って いた。 
なにやらよ くわから ない が、 左 
の ほラに 建物の よろ な ものが 見 
え、 すこし 歩く と、 右下の ほう 
に は ダン ジョンの 入口の ような 
ものが 見える。 この 世界に 入る 
ときに 渡された 古めかしい 地図 
の、 右端の 大陸に いるよ ラだ。 
地図 を もらう ときに 聞いた 冒険 



の 目的 は、 「邪悪なる 魔法使い、 

モン ディン を 倒して ほしし V！ と 
いう ことだった けれども、 いつ 
たい モン ディン は どこに いるの 
だろう。 そして どう すれば 倒せ 
るの か 7 

うだうだ 考えながら 歩いて い 
るラ ちに ふと 気がつく と、 食料 
が どんどん 減って いる。 このま 
まで はいけ ない。 とりあえず 右 
の ほうに 行って みょう。 



o 種族、 職業、 性別の 順に 決めて 

いき、 最後に 勇者に 名前 をつ ける 




ゆ 



o_ j の マップの あたりから ウル ティ マ 世 

界に 入る" 左上に 見える のが 口 I ドブリ 

ティッシュ 城。 すぐ 下が ブリ ティンの 町. 

右下の 門の ような と 一 一ろ は ダン ジ ョ ンだ 



右 e 左ち わか 5© いま ま 冒険 開始 



さて、 とりあえず プリ ティン 
という 町に 行 さ 着いた。 町の 入 
口に は 衛兵が 立って いた。 検問 
される のかと、 ちょっと 入る の 
に 抵抗が あった けれど 話して み 
たらけ つこう いい 人な ようで、 
「カウン 夕 一まで どうぞ」 とかい 
つて くれた。 と、 はじめは 思つ 
たの だけれ ど、 どうも これ は 会 

話で はない よ 5 だ。 だって、 ま 
わりに 人が いようと いまい と、 
話 をしょう とすると、 どこから 
ともなく 同じ セリフが 返って く 
るんだ もの。 これ はどう やら 町 
の 人た ちとの 会話で いろいろと 
ヒン卜 を 集める という 今様の パ 
ターン は 通用し ないよう だ。 

とりあえず、 「F00tD」 の 看 
板が さがって いる 食料品店へ 行 
つて 食料 を 補充。 食い物の 不安 
がな くな つたら と たんに 一杯 や 
りたくな つたので、 「PU 已」 へ 
行って 冷たい やつ を 飲んだ。 と、 
そこのお やじが、 「おもしろ いこ 
と を 教えて やろう j とかいって、 
タイムマシン のこと を 話して く 
れた。 どうやら、 ヒン卜 は パブ 
にある らしい。 

なんとなく 目の前が 明るくな 
つた 気分で、 プリ ティンの 町 を 
出た。 そして、 すぐ 右上のお 城 
に 入って みた。 ロード プリティ 
ッシュ の 城 だ。 町のと きと 同じ 
ように どこから ともなく 「王様 



は あちらに いらっしゃいます」 
という 声が 聞こえる。 奥の 部屋 
まで 行って、 いかにも 王様ら し 
い 人に 話しかけ ると、 「ザ 'ロス 
卜 • ソウルの 記念碑に 行って ほ 
しい j といわれた。 そこまで 行け 
ぱ 新たなる 道が 開ける のか も し 
れ ない。 でも、 その 記念碑って 
どこに あるの だろう。 とりあえ 
ず、 この 大陸 を 歩き まわらない 
といけ ないよう だ。 

お 城 を あとに また てくてくと 
歩き はじめた。 お、 上の ほうか 
ら へんな ャッが 歩いて くるで は 
ないか。 だれだろう 7 とか 思 
つていたら、 接触した とたんに 
攻撃して きた。 モンスター だつ 
たの だ。 

ロードプリテす1!；シュ城 




V W 
お 1 




■ ._SU.UttJ 


o これが 口一 ド プリティ ッシュ ± ま 
右上の 部屋に いるの が 王様 だ./ 



フソテ t:/ の 町 





Q ブリ ティンの 町に はいろ いろな 
お 店が ある。 まず は ハブで 一杯/ 



とこ 3 変われ ほ 戦闘 シ 一:/ e 変わる 



平原で は 接触した とたんに 攻 
撃して きた モンスター にあわて 
て、 逃げて しまった （ああ、 勇者 
にある まじき)。 それから、 はじ 
めて ダン ジョンに 入った とき も、 
後ろから 攻められて ァヮ くって 
逃げて しまった。 



お金 をた めて 宇宙に 出た とき 

も、 急に 3D シ ユー ティングに 
なったり したから、 敵 を 1 機ち 
落とせない ラ ちに 燃料が 切れて 
ゲームオーバーだった。 シーン 
ごとに 戦いの コッ がちが うから、 
慣れる のにたい へんだ。 



平原 をゥ ロウ 口 している モンス タ 
一は かなり 好戦的た'。 勇者の ほう 
によって きて、 勇者と 接触す る や 
いなや 攻撃して 〈る。 そんなと き、 
勇者 は 自分の 上下 左右に いる モン 
スター を ヰち の 武器で 攻撃す る 
のた。 ちなみに、 飛び道具なら、 
す 二し 離れた ところに いる モンス 
ター も 攻撃で きる。 



モンスターに 接触す ると 戦闘に 




宇宙での 戦い はなん と 3 D シュー 
ティング なのた ' まず、 49 個の ェ 
リアに 分けられた 宇宙空間の、 各 
ェ リ ァの お お ま かな 扰態が 見 ら れ 
る マップ をた よりに、 敵の 宇宙船 





n \ 




j \Shl a-. 1BBB 
s ' i\ Fve i :iaaa 
Ex.p . : 41 sa 
1 -Ca 1 ji : 3SO 



o シ- 



に 乗って 宇宙へ 出発 



のい る エリアまで ワープし ていく。 

そして、 ワープ アウトしたら、 3 
D# の 宇宙空間 を さまよ いなか' 
ら« を 探して 照準に 捉ら え、 レ 
一 ザ 一で 擎ち 落とす のた'。 




Q49f 固の エリアに 分かれて いる 



口口 



>Rst ra 

>5 O/i i '； -r- 



いよいよ 3 D: 



Coin: 38B ■ 



嫩 発見。 照準 を あわせろ. z 





秦 せまり 来る モンスター 




タン ジョン は 平原 と ちがつ て 3 D 
表示になる ため、 勇者の 向いて い 
る ほうに いる モンスター しか 見え 
なし、。 それな のに モンスター はと 
二ろ かまわず 後ろから も 横から も 
攻擎 してく るの だ。 ドキ ドキ。 





- かで 




ノン ジ『 

3 ぞ /, 




上の ダン ジョンの 地下 I 

階。 けっこう 狹 いんだな あ 



119 




o ベル を擎 ちながら、 敵 も 攻擎し 
なければ な ら な し 、のでし 、そがし い 



タイム パイロット 

aa せまし と 8 方向に 動き まわ 
るシ ユー ティング。 タイ トゾレ どお 
り 時間 を 超えて 戦う ゲームで、 ひ 

とつの atft をク リアす ると、 « 
が プロペラ機から ジェット機、 は 
て は UFO にまで、 新型 機へ とか 
わって いくのた ' 




O 8 方向に 飛び かい グル グル まわ 
りながら 敵を擎 ちま く る 




コ ナミ ゲーム =1 レ クシ 





S03-264-5678 



媒 体 


I2D0I 


対応 機種 


ES3ES32/2+ 


RAM 


64K 


セ一ブ 機能 




価 格 


4. 圆円 





週 激なシ ユー ティングが 5 本 1 組, でち 楽し さは 5 本分 以上 



みなさん お待ち かねの ゲーコ 

レ Vol. 3 が やっと 発売。 シュ 
一 ティ ング ゲーム 5 本が 1 枚の 
ディスクで 楽しめて しまう、 過 



激 なお 徳用 ソフ 卜 だ。 今回 は 「ネ 
メ シス」 「ツイン ビー」 「スカイ ジ 
ャ ガー」 「タイム パイ ロッ 卜」 「ス 
一 パー コブラ」 と、 シ ユー ティン 



グ ファンなら 燃えずに はいられ 
ない ゲームば かり を 集めて ある。 
とラ ぜん 『スナッチ ヤー』 の 専用 
カー 卜 リッジ を 持って いれ ぱ、 



SCC の 音楽で ゲームが 楽しめ 
ると いうの も 健在。 とくに 「ネメ 
シス」 の BGM は 聞いて おいて 
そん はない。 




ツイン ビー 固 

2 人て 櫳 力 し て ガン ガ ン擊ち ま 
くる 「ツイン ビー」。 1 人で も 遊べ 
るけ ど、 なんとい つても この ゲ一 
ムは 2 人 プレイが 楽しい。 もう ひ 
とつの 楽しみ は ベルでの パワー ァ 

'ソ プ。 ffii 類 かの 色の ベルに よつ 
て、 バリア や スピードアップ など 

いろんな^! を 得られる。 2 人プ 

レイのと き は、 ベルの 取り あい も 
また 楽しい という もの。 




乂刀 1 ジャ カ^ ""- jSi 

ま さ に 知 る 人ぞ知 る 名作 シ ュ 一 
ティング。 当時に して は、 背景の 
グラフィック や 敵の ijce^ 《ターン、 
顧 も 豊富で、 自 機の 柳 ± 単発 

から 2 発ず つの 鄉 へと パワー ァ 
ップ する。 途中、 巨大， も^ i 
したりして、 ゲーム 自体 はかなり 
楽しめる。 シ ユー ティング ゲーム 
の 原点に かえった よ う な 楽し さ を 
味わえる ゲーム だ。 






ネメ シス 固 

タイ トル はちがつても、 内容 は 
ご存じの 『グラディウス』。 説明の 
もない と 思う けど、 橫ス クロ 
一 ルのシ ユー ティング ゲームて、 
敵 を 倒す と 出て く る カプセル を 取 
ると、 レーザー ゃミ サイ 
ル、 オプション などの 装 
飾、' そろう パヮ一 アップ 
型 だ。 MS X の シュ一 テ 
イング ゲームの なかで も、 
自信 を もってお すすめで 
きる 辦 といえる。 まだ 
遊んだ ことのない 人 は、 
すぐにで も 遊んでも らい 
たい。 BGM も SCC に 
なって 迫力 満点 だ./ 




スーパ一 コブラ ei 

一見して いかにも レトロ ゲーム 
というよ うな 「ス一 メ、° 一 コブラ」。 
ヘリコプター を あやつり ひたすら 
右へ と 進んで し 、くシ ユー ティング 

ゲームた '。 攻繋は 空中と ±tLb の 2 
方向で、 飛んで く る« と、 Klb 
施設 Milh から く る ミサイル など 
をす ベて 鹏 して いくのた'。 途中 
の にあ る 燃料 タンク を Ml す 
れば、 自 機の 燃料が 増える という 
に自へ とかわって いくの だ しく みだ。 




O 市街地 敵 は 

編隊 を 組んで 飛 

んで くる 



O つづいて 谷。 

宣乐 はバ ラ ェ テ 

ィに ij きんでいる 




O 1 定数の 敵 を 

倒せば つぎの 時 

代へ とかわる 
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※[！ ] のつ いている ゲ一ム は、 スナッチ ャ一 の^ 用 力一 卜 リ ッジに 対応して いて sec のき 楽 力 1 ' 楽しめます。 ©コ ナミ 




セーブ 機能 
価 格 



ディスク 

6.800 円 

s 自然 画 デモ 



リアルな 設定で ゴルファー 気分 



もう、 ゴルフ ゲームに ついて 
は、 細かい 説明 はいらな いと 思 
ラ ので、 ゲームの 特徴から 紹介 
する ことにしよう。 つまり、 ど 
5 リアルな のかと ぃラ こと。 



天気 もい いし 
今 曰 斷ぶ まる ぞ 




，通: 



一 n〜 



o コ一 ヒー ブレイク は、 きれいな 

11® と 車 it 夬な B G M で ひと 休み 



まず、 3D 表示の 画面で は、 プ 
レイヤーの 視点から 見た コース 
の 情景が 目前に 広がる。 コース 
画面で 打つ 方向 をす こ しで も 変 
える と （右の カコミ 参照）、 3D 
画面 も それに あわせて 変わる の 
だ。 ほんと ろの ゴルフ そのまま 
に、 風景に 向かって ボール を 打 
つ 感じ。 グラフィック もき れい 
で、 まさに コース を まわって る 
感覚が 楽しめる。 

クラブの スイング や ボールの 
弾道 (飛び 方） も、 なかなか 忠実 
にシ ミュレ 一 卜して いる。 ちょ 
つと でも イン パク 卜が ずれたり 
すると スライスしたり、 フック 
したりして、 なかなか 難しい。 



足 © 

場 コ 
を 1 
チ ス 
ェ H 

クン 同 

す 風 
る や 



く »> » 
., 一 *L お 

お, お 翁'' 




ボール を 打つ ま え に は、 ま ず 打つ 

方向 を 決め、 足場の ttS を 確認し、 
3 DM® へ。 二 こで ボールの ライ 
をよ く 見て、 クラブ を i» 尺 
する。 つぎに 風の向き や 障害物 を 
考え、 ； HI の 高 トップ、 バッ 
ク スピン を 決める。 そして、 足場 
を 考えて 方向の 最終 チ i ック だ。 



N 

= o どこ を 打つ かて 単 

ク で 道の 高低が 決定す る 



mm 



コース も、 いろいろと 難しく 
設定され ている。 とくに アン ジ 
ユレ一 シ ヨン （コースの 起伏) の 
設定 はじつ に リアル。 足場の 状 
態に よって、 ボールの 球 筋に 影 



響が でたり する。 足場の 状態 は 

5 とおり あるので、 打つ まえに 
チェック しないと、 タフツたり、 
卜ップ したりす る。 ライ （ボール 
の 状態） も 要 チェック だ。 




O まず、 コース 画 で 打ち出 03 DUB になったら、 クラ O パワー メ一 
す 方向と 弾道の 高 •(£ を 決める ブを 尺して テイク バック 調 So 目を離 

多彩な モードで 楽しめる のさ 



ターで 打つ 力 を o メータ一 の 真下で ショッ ト 
さない のが 真下で ない と 曲がって しまう 



o ポールの 飛び 方が と 
て も リアルで ホン 卜に 
ゴルファー 気分 だ 




プレイモード は 5 種類。 卜 一 
ナメン 卜 は 1 人 用で、 マッチ プ 
レイ はもち ろん 2 人 用。 4 人 ま 
でで 楽しめる のが、 ス卜 ローク 
プレイと スキン ズ マッチ、 ツー 
ムス f ^一 ンだ。 

\ ^一 ナメン 卜 は、 芸能人 大会、 
国内 プロ、 世界 プロの 3 卜ーナ 
メン卜 制。 持ち 金 $100 と 1 種類 

の クラブ セッ 卜と ボールで 始め、 

し)' し， ク • イン 'ビ テオ 



賞金 を かせいで 道具 (飛 距離の 
出る クラブ や ボール） を そろえ、 
力 をつ けて 上位の 大会へ 進む。 
上位の 大会に 参加す るに は、 下 
位の 大会での 優勝 経験と 参加 費 
用が 必要 （キャディ さんの 費用 
も かかる のが 笑える） だぞ。 すべ 
ての 大会 を 制する と、 ゴルフの 
神様との マッチ プレイ、 真の 世 
界ー 決定 戦が 待って いる。 



スキン ズ マッチ は、 各 ホール 
にか かってい る 賞金 を、 その ホ 
ール でい ちばんい い スコア を 出 
した 人が ちらい （タイス コアの 
場合 はつぎの ホールへ 持ち越 
し ）18 ホール を 終わって 賞金 額 
の 多い 人の 勝ち、 という ゲーム。 

ッ 一ムス 卜ーン は、 八ン ディ 
キャップ をつ けて 競う もので、 
持ち 点 （コースの パー 数十 八ン 
デ ィ ） の 数 だ け 打ち 終えた と き 
に、 いちばん 先まで 行けた プレ 
ィ ヤーの 勝ち、 とい 5 ゲーム だ。 




© グリーン は、 見た目 は 平面 的 
だけど、 芝 目に 気をつけな いと 
なかなか 力 ッ ブイ ン し ない。 ' 、' 
ッ ティング は、 表示され ている 
残り ヤー ド から 打つ 強さ を 計算 
してや や 強めに 攻める のが コッ 
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V 



手 塚 治 虫の 人気 マン ガが 
原作の アクション A 乂 






にも 



^ 媒 体 




対応 機種 


CS3 CE32/2+ 


-RAM 


1BK 


L セーブ 機能 


パスワード 


Iff 格 


7.800P3 



下の マップ はほんの 一部。 横に 広がる マップ 
が それぞれの ステージ にいく つも あり、 道 や 
洞 く つな どで 難に 組み あわ さって いる 






^3 




m 










122 |( -' 1 リ ^NATSUME/1974 手 塚 プロ ダク ： 



卜ラ" /7 がいつ ぱい/ 




o 上下す る 台 や 風船に 飛び乗 
つて 渡る ステージ I の 死の 沼 

1!~ ■ ぶに. .'■[：■ ■ 



騸 




o ッタ にっか まって 谷間 を 渡 

るスリ リングな シーン 




O ステージ 2 に はも;^ 也獄 もお 

り、 埋もれる と 死んで しまう 



ガラ クタ アイテム 






O ふつうに 戦って いて は 勝て 
ない。 特殊な 武器が 必要 だ 




g 和 登さん が 行方不明!？ 



手 塚 治 虫 原作の 同名 マン ガの 
雰囲気と 設定が 活 きた ァ クシ ョ 
ン • アドベンチャー ゲーム。 

超 古代文明 を 築いた 三つ 目 族 
の 生ぎ 残り 写 楽 泡 介。 育ての親 

剣 持 博士に 額の 第 3 の 目 を 隠し 
超能力と 異常な 知能 を 封 じる バ 
ンソー コーを はがして もらって 
行方不明の ガールフレンド 和 登 
さん を 探す 冒険に 出発す る。 

謎の 敵の 攻撃 や 卜ラッ プをか 
わし あちこちで 情報 を 聞き出し 
て 和 登さん を 追ラ。 その 背後に 
は 三つ 目 族の 秘密が …… 。 




O 博士の ほかに 運命 警部な ど 原作 
でお なじみの 人物が た く さ ん 登場 




O 意外な 場所で 意外な 人に 会し 、、 
会話 を 通じて 謎に せまって いく 



アイテム *€： 手に入れ 3, 



冒険のと ちゆ ラで 手に入れる 
ガラ クタから つくる 不思議な ガ 
ラ クタ アイテムが おもしろい。 
名前 も 変 だけど 効果 も ユニーク 
なの だ。 

ほかに 体力 回復の ラーメン、 
敵に はられた バン ソーコ 一 を は 
がす ラーメン オイル、 ジャンプ 
力 アップの かつと び シューズ、 
攻撃力 アップの パワーな ど さま 
ざまな アイテムが 用意され てい 
て、 冒険の 手助けになる。 



o 自 分の 幻影 を 出す クローン 装置 



も^ん 

I ^ ■ け 

Q 第 3 の 目 



ステージ 2 の ロンゴ ロンゴ 島 は 三つ 目 族の iilS 亦 ゃ秘、 密 がいつ ぱい 




行く手に 待つ ^は…？ 



謎 を 追う うちに 出会う さま ざ 
まな 敵との 戦い や 意外な 卜ラッ 
プ もこの ゲームの 魅力。 

最初 オーラ だけだった 武器 も 
次第に 増えて いく。 

写 楽の 冒険 は 三つ 目 族の 神殿 

など ステージ 5 まで 続 さ、 それ 
ぞれ 原作 を ベースに した ミス テ 
リーと 口 マンが あふれて し 、る。 



敵 キャラと^ 戦い/ 




O バン ソ一コ 一を はって くる 




o ちょこ ま. かとお そう ぼき 族 



Km^*>* ふ,、 JE& 場/ 




O 手 ごわそう な ボスが 各ステ 

ージの 最後に 登場す る 



o 脳み そ トコ 口 テン 装置 



ス. I パ 19: 



o かつと ひ シュ— ズ 



© 天神 鳥 




O 剣 i 士は物 知 0^ 

りな、 お 医者 さま 化驟 






o 敵 を 追い か 

て 倒す 天神 鳥 




投資し なきや タメ/ 



M: 本 両 ///[ 



商品 取 引 所 






工場、 鉱山て 生産し 
た 物 を 販売で きる 








病 院 | 



銀 行 



si hi 

411 1> ん 



s ゥモ on シ o 

^VA 10 
25 

VOj 
»Jt< 13 






し た レ 、場所に 来た ら 物件 を 

購入す る。 農場 を 買った ところ 



o 購入した 場所に 止まる と、 その 
物件に あわせて ま殳資 できる の だ 




ど/^ 人 も 5 



資して 銀行 を 
通過す ると、 資 

した 農産物の^ h 

が 銀行に 振り こま 
れ ていた 



リレー ル はとても かんたん 



4 人の キャラが、 ItlOOG のお 

金 を 元手に、 し、 かに 多くの 資産 
を 形成す るか、 または 他の キヤ 
ラを いかに 破産させる か を競ラ 
財 テクす ごろく。 まず、 ゲーム 
に 参加す る キャラ を 選び、 各キ 
ャラを だれが 操作す るの か （コ 
ン ピュー タか プレイヤー） を 決 
める と ゲーム スター 卜 （つまり 

1 ~4 人で 遊べる とい ラ こと）。 
すごろくの ボード は、 スター 
卜から あがりまで 一直線に 続く 



ので はなく、 同じと ころ をぐ る 
ぐる 回る よ 5 になって いる。 ボ 
ードの マス 目に は、 リゾー 卜、 
農場、 鉱山、 工場の 4 種類が あ 
り、 コマが 止まった マス 目に 投 
資する かしない か を 決める。 投 
資する と、 投資した プレイヤー 
の マークが ついて、 他の プレイ 
ヤーが その 場所に 止まった とさ 
に 通行 料 を 徴収で きたり， 銀行 
や 証券 取 弓 I 所で 農産物 や 生産物 
の 収益 を 得られる の だ。 



10 人の キャラから 4 人 を 選び、 
相手 を 決める （コンピュータか プ 
レイヤー） = ゲームの 終了 はま 艮行通 
過 数 か 破産者 数で 設定す る 



O メンバー を^し なければ、 9 
回戦まで でき る。 ポイント 制に な 
つていて、 トツ フ '力； 4 , さて -II 頃に 3 、 

2、 し この 合計の 勝負になる 



「，決め手 は 財 テク 能力 だ .グ 



ルール はかん たんだけ ど、 勝 
負 はけつ こう 難しい。 ボードに 

ある 24 の 購入 可能 ポ イン 卜 （銀 
行、 証券取引所、 病院、 チャン 
ス カード を 除く） は、 それぞれ 価 
格が 違い、 基本 価格が 高い ほど 
通行 料 を 高く 徴収で さ、 物の 生 



産 性 も 上がる。 だが、 なにしろ 
元手が 1000G なので、 最初から 
高い 投資 を するとす ぐ 破産して 
しまう 恐れが あるの だ。 災害 (台 
風、 火事、 地震） なんても の も 発 
生したり する しね。 だから、 最 
初 は 堅実に 安い 物件に 投資し、 



ラ ツキ一 
ポ イン 卜 



リ ゾー卜 



n 

幸運、 づ、 逢 
のィ ベン ト 
コーナ— 




通行 料 だけし 
か 収入 はない 
が、 ほかの 場 
所よ り 通 m 斗 
が 高い 



預金の 利息 10% と 

農産物の 売上が 入る 




ま 陰 

• -,」 *V mi i 




収入 は 通 ミほ斗 
と 商品 取引所 
に 止まった と 
きの 生産物の 
だ 

着実に 資産 を 増やして いくほう 
がいいだろう。 この ゲーム は、 
いかにうまい 投資 をす るかに か 
かってい る わけ だから、 プレイ 
ヤーの 財 テク 能力が 勝敗に 大き 
く 影響して くる ぞ。 



通 fff4 と 生産 
物の 売 ±o 生 
産物 は 取引所 
でし か 売却で 
きない ぞ 



収入 は 通 斗 
と 銀行 を 通過 
したと きに 振 
りこ まれる 農 
産物の 売上 だ 



《楽し H 



キャラ の袠 tf や 会^^' メ チヤ 楽し 

い。 キャラ c% 格 か' まる 見えで 思 

わず 笑って しまう。 顔せ 
話の エディ ッ トも できる。 




9 * 

隱醒， I 



^ 臂 




し' ウィン キー 



フ 卜 
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s 月下 旬 発 n 予定 



変則 的 男女 共学の ポ ツキ^ 学園で 催された 

選抜 女子 パン 5% 争奪 獲得 杯 
アドベンチャー 




ポニーテール ソフ卜 

Q0722-85-2060 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.80DP3 





校長の アイデアが 発端/ ドタ バタ 喜劇の はじまり はじまり 



ポッ キー 学園 は 男女 共学な の 
だが、 学校の なか は 壁 を 境に 男 
子 部と 女子 部が 分けられ ている。 

そのため、 あ Q 
んな こと や、 ^ 
そんな こと、 ifffclfc.^ ？ v 

こ〜 んな こと 
まで 起こる 毎 ， 



曰だった。 このよ ラな 不健全な 
高校 生活 を 憂えた 校長 は、 ある 
ひとつの 考え を 思い立った。 そ 





の翌 曰の 朝礼に て、 「諸君お はよ 
う。 このたび、 日頃 親睦の ない 
キミ たちのた めに 催し を 行ラこ 
とに した。 題して、 第 1 回、 男 
子 選抜 女子 パンティ 争奪 獲得 
杯./ J。 

とい ラ わけで、 校長 印の つい 

た パンティと ブラ をつ けた 3 人 



の 女子 生徒 を 学校 内から 探し出 
すの が、 この ゲームの 目的 だ。 
キミ は 男子 生徒の 人選 戦争に 勝 
ち 残った、 必殺す けこまし の 中 
村と おる クンに なって、 コ マン 
ドを 選択しながら ポッ キー 学園 
内 をド夕 バタ 喜劇 的 アド ベンチ 
ヤーす るの だ。 



科 



とりあえず 、登場人物 を 紹介して …- お あとが よろ レし、 お;^ 

mm 



ここでかん たんな ス卜ー リー 
の 話 をす るの が アドベンチャー 

ゲームの NEWS の 王道な の だ 
ろラ けれども、 この テの ゲーム 
は ス卜ー リー を ごちゃごちゃい 
つても しょうがな いので、 おも 
な 登場人物 (もちろん 男 は 抜き) 



を 紹介しょう。 ごらんの とおり 
美少女 曰 人と 美人 1 人、 そして 
ォマケ で 犬 1 匹。 ほかにち 女の 
コ はいるの だけれ ど、 とりあえ 
ず ここまで、 とい 5 わけで、 ひ 
とり ひとりの こと は 写真の ほう 
で 楽しんで ください。 



名前 はさ くらな 
のに、 保健室で 
な く 鮮の紘 





愛 勵、' あって 笑 
顔の かわいい ク 
ラスの 人気者。 
とおるの ジャマ 
に 闢志を 燃やす。 



「お 励ぐ 大きい」 と 悩ん 
でい る メガ ネの かわい 
病 い 子。 合 簡 2 段の 腕 
前 はちよ つと こわい。 



124 




じつは この 犬、 中 森み 
ゆき ちゃんの メガ ネを 
かけて いるんで す: tao 
お、 ス トー リ一 ぼい。 



3 号と 春の ス ぺ° シ ャル版 の 2 本 尼 



春の スペシャル 版 は ディスク 

3 枚 組み。 お 値段 は 3.980 円と、 
お買い 得。 で、 発売 予定 は 3 月 8 
曰。 内容 を ざっと 紹介す ると、 
1 枚 目 は 平安京が 舞台の コ マン 
ド 選択 式 AVG。 妖怪に 支配 さ 
れて しまった 都の 平和 を 取り戻 
すの が キミの 役目。 次々 にあら 
われる 妖怪 をバッ 夕、 バッタ と 
倒す の だ。 

2 枚 目 は コンパイルの キャラ 
クタ、 ランダー くん （丸い 顔から 
手と 足が出て いる ャッ） が 主人 
公の RPG。 お 城 あり、 宿屋 あ 
り、 魔法 あり、 スライム あり …… 
の スタンダード タイプ だ。 

さて、 3 枚 目 は 大きな 声で は 
中身 をい えない 福袋。 ほんのち 
よつ と 紹介す ると、 同じ 牌 を 3 
枚ず つ 集める だけの 1 ^ろ さ 雀 j と 
真 ゴルべ j の キャラ 図鑑 …… な 

どな ど 楽しみが いっぱい。 

© コンパ ィ ル /ナム コ /ゲーム ァ一' 




コンパイル 

S082-263-6006 




連載 第 3 回目 をむ かえて、 さらに 『DS』 
の 新しい 情, わん さか、 わん さか 登場。 
では さっそく、 3 号の 青 報と , の 
最新 睛報 を、 あわせてお とどけしょ ラ。 
いずれも 劣らぬ^ f 乍ば かり./ 



媒 体 


glEMSX-Audio 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


1.980 円 



ファ ミス 夕と サムの シ U —ズが イイ/ 




ほかた くさん 
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テ' イス ク ステーション 3 号 



ナム コ から グレードアップし 
た ホームラン 競争の 発売 予定 も 
あるけ ど 『os』 の は その ダ イジ 
エス 卜 版。 『フ アミ スタ』 ファン 
のた めの サービス ソフ卜 だ。 

さて、 前回 紹介で きなかった 
もの を ピック アップしょう。 ゲ 
ーム アーツから は、 おなじみの 
サムの アクション ゲーム 『バ卜 
ル ワーカー サム』 と、 ジ ヤンケ ン 
で 戦う ほんとうに 小さな 『小 戦 

略』 の 2 本。 また、 休場 は ブレイ 
ン • グレイと ピッツ 一。 

テ! "スク ステーション スペシャル 春 号 
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せ か 
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D € ^fP^ RPC31 + AV& + 福 Si の 3tefe h 



么 «! ノリ リチ 


卜， ！！ダ丄 - 

I 


S 31 お 

ft f 

d4 ョ 







o 『真 ゴルべ 1 の キヤ 
ラ図 i 監は 敵が メイン 








'： ^ '-、 























O 麻雀の ボンの ルー」 

を 抜き出した ゲーム 




O 3 枚 同じ 牌 を そろ; 

れ ばいい わけね 



o 『アレス タ,： の キヤ 
ラ 図鑑 はこん な ふう 




※青， ：- よ- 3 980U, 




醪 IBS 




発売中の ソフト を 再 チェック 




mim&Mmi: 口 も、^ 1QRQ 玍 1 曰 ま' 



今回の 期圜 は、 クリスマス 

やお 正月 を ふぐんで M るせ 
W ちあって、 発売され たソ 
フ卜も 多 Wo そのな かから 
協力 ショップ 3 店の 担当の 
方々 の 価 人的な 身勝手べ ス 
卜 3 を あげてち S つた/ 




期間 中に 発売され た ソフ卜 



ISUZ^V/STOL ファイター （□) /アスキー Z7.800 円 

実在の 地上 攻撃 機 八 リア 一の 戦闘 シ ミュレ ーシ ョ ン。 
/★ クイン プル （R)/ 已 I T e z5.8D0 円 E1 

メルヘン ちつくな アクション パズル。 自然 画 も 見られる。 
/★ サイコ ワールド （□)/ ヘルツ /6.800 円 
モンスターに さらわれた 妹 を 助ける ァ クシ ョ ン ゲーム。 
コ ナミ ゲーム コレクション Vol.4(CI) コ ナミ 4.B00 円 
スポーツ ゲーム 5 本が 1 組になった お得な ソフ 卜。 
/★ マス 夕一 ■ ォブ • モンスター ズ (□)/ システム ソフ 卜/ 6.800 円 
_ 4 人まで 遊べる シミュレーション。 自然 画 も 見られる。 

21 t|Z ファン ダム ライブラリー ©(□)/ 徳間 書店 円 

本誌 ファン ダムに 掲載され た プログラム を 集めた ソフ 卜。 
/★ スーパ一 大戦 略 (R)/ マイクロ キャビン ノ8,8[]0 円 

4 か 国 戦まで 可能の 人気 ウォー シミュレーション。 
/★ ケン ベレン チェス （R) •• 'ボニー キヤ 二 オン. /5, 500 円 
― 3 タイプの 駒 や 盤で 楽しめる コンピュータ チェス ゲーム。 
22 日ノ ★ バランス • ォブ • パワー (□)/ アスキー/に 800 円 

政策 をた て、 世界 を 平和へ とみち びく シミュレーション。 
/★ スナッチ ャ一 （□)/ コ ナミ/ g.BOO 円 

退廃した 未来で く りひろ げられ る SF アドベンチャー。 
/★ ェグ ザイル ㈱日本 テレ ネット ノ 8,800 円 

-' ェグ ザイル j の 続編。 イスラム を 舞台に した RPG。 

23 日 ゼビ ウス （R) ノ ナ厶コ /6 . 800 円 is 

従来の ゼ ピウスと 新 タイ プのゼ ビ ウスの 2 つが 選べる。 



シ anrytAt り 旅 



次号 4 月 号から は、 コーナ一 を 

'c/i 車 云しょう と, m う 今 曰 この ご 
ろ …… 。 ラスト をかざる に は、 昨 
お 末から 今年の 年始に かけた こ 
の 期間 力ぐ ふさわしい。 今回 は、 こ 
の 年末 商戦と 名う たれた 時期のお 
すすめ ソフ ト を、 各店の 担当者に 

3 本ず つ あげて もらった。 

譬サ 卜ー厶 セン 1 号 店 (鈴 木さん） 

ラス ト • ハルマ ゲ ドン 

期間 中の 発売で はない が、 とに か 

く 人気の 高い 大作 RP G 
スナッチ ヤー 

やはり、 コ ナミの ゲームの 注目 度 
は 高く、 売れ行き も かなりの もの。 
ゼビ ウス 

新しい ゲームと 2 ^lig ベる お得 



なシ ユー ティング ゲーム 
•JSP 町 田 店 (平 田さん） 
ゼビ ウス 

なんとい つても ゲーム センタ一 の 
あの 感動が 殊ゎ え る のがい い。 
スーパ一 大戦 略 

シミュレーション ファンの 人気 は 
強い。 4 か 国 モード もうれ しい。 
スナッチ ャ一 

コ ナミ 初の 本格 ァ ド ベン チヤ一。 S 
CC カートリッジて" 音楽 もい い。 

•LA〇X:Kil 小山 店 (仲 村さん） 
ス一 パー 大戦 略 

発売 前から 人 高くて、 かなり 
売れて いる シミュ レ一シ ヨン。 
ゼビ ウス 

ゼビ ウス 強し Z 3 店と も; 主 目の 



印 は MSX2 2 + 、 （R) は ROM 版、 （D) は ディスク 版です。 また、 
価格の あ と に ^'がつ いてい る ソフト は MSX-MUS に 対応です。 



★ 真 • 魔王 ゴルべ リアス （□) コンパイル 7, 800 円 [2 

対応に なって ますます 楽しい ARPG。 
サイ ォ ブレード （□) TSE ソフ卜 8，80[] 円 (3 
宇宙と 地上が 同時に 舞台と なる SF アドベンチャー。 
★POWERFUL まあじゃん 2(D), デ一ビ 一ソフト 7,800 円 | 

4 タイプの ゲームが 楽しめる 麻雀。 女の子 も 出て くる。 
, ★ 雀 豪 ®(D) ビク 夕一 音楽 産業. 7, B00 円 

プレイヤーの 打ち かたの クセ をお ぽ える かしこい 麻雀。 

ホッパー (□) ノ チャンピオン ソ フ卜ノ 8, 800 円 

かわいい 女の子の コマで 遊 ふ パーティ ゲーム。 

/★TSE マガジン ディスク スペシャル （□) TSE ソ 
フ卜 ヒ 500 円 

TSE がお くる ディスク マガジン。 タケルで のみ 販売。 
★ 死霊 戦線 2(ロ） ビクター 音楽 産業 7， 800 円 

死 線.: の 続編。 女の子が 主人公の ァ クシ ョ ン RPG。 



華 三 眩 (D)/STUDIO オフサイド /6,80 口 円 

かわいい 女の子 を 相手に 楽しむ 麻雀 ゲーム。 
卜 リ卜一 ン 2(D)Z ザイン ソフ卜 /9，800 円 
『 卜 リ 卜一 ン』 の 続編の ァ クシ ョ ン RPG。 
/★ 二 連星 PART5(D)/ マイ ティ マイコン システム /9.800 円 

お父さん たちに おすすめの 本格 囲碁 ソフ 卜。 




O' ゼビ ウス は やっぱり 人気が ある 
ソフトと して 名 か 'あがった。 
アーク ス 

最近、 じ わじ わ 人 、'出て きてい 

る RPG 大穴 ソフ トだ。 
という ぐあいの おも しろい 結果 
と な つ た。 こ れは、 あくまでも 3 人 
の 担当者の 個人的な 意見で、 実際の 
売れ行きと は 必ずしも 関係ない の 
であし からず。 
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新作 ソフト 



讕 k 、 



!SU や^^ tf^st ぉ#2 き ト 

な k だけど、 年明けから 2 月 あた さ* -I^n よに 姿 を 現して ぎた。 MSXl ^つ 

^^^^In^S き^ 5 は ひそかに おとずれて "る, 

wiv/IC Y リフ卜 業界ち 霤レ とさ c れ, しせ W 、 



※凼面 



て 開発 中の ものです ( 



テュ アルタ ーゲッ 卜 



第 4 の ュニッ 卜 3 



IQ06- 968-1235園3 月 3 曰 発売 予定 



はやく も シリーズ 3 作 目。 さらわれち 博士 を つれもどせ ！ 



媒 体 


■ 


対応 機種 


C532/2+ 


VRAM 


12BK 


価 格 


未定 


ジャンル 


アドベンチャー 



なかなか 好評の 『第 4 のュニ 
ッ 卜』。 その シリーズ 3 作 目。 強 
化 人間の 女の子が 主人公の ァ ド 
ベンチャー ゲーム だ。 

第 1 作 は、 悪の 組織 WWWF 
によって 作ら れた 強化 人間の 試 
作品 ブロン ウィンが 事故に あい 
記憶喪失になる ところから はじ 
まる。 そして、 彼女が 記憶 を 取 
り もどし、 強化 人間 だと 知って 
ショック を 受けながら も 組織 か 
ら 逃げ出す というお 話。 

つづく 第 2 作で は、 組織 をぬ 
けた ブロン ウィンと、 その 生み 
の 親で ある 越 中 博士が 国連 統合 
軍に 所属して いる。 そして、 ま 
たまた 登場の WWW F の 悪事 を 
阻止す るの だった。 



という わけで、 この 3 作 目に 
つづく の だ。 

ブロン ウィンた ち 強化 人間 は、 
サイコ パワー を 使って 戦ろ バイ 
ォ ニック ■ ソルジャー だ。 その 
サイコ パワー を 増幅させる 携帯 
用 機器、 サイコ パワー ブースタ 
一 を、 国連 統合 軍の 基地 内で 越 
中 博士が 開発して いた。 そこへ 
WWWF の 魔の 手が しのびより、 
越 中 博士 もろとも サイコ パワー 
ブースター を うばわれて しまつ 
た。 統合 軍 は 捜索 を 開始した。 
ブロン ウィン は 奇襲に そなえ 待 
機して いたが、 そんな ブロン ゥ 
インの 前に、 もう 1 人の ブロン 
ウィンが 現れた./ 

今回 は、 主人公 ブロン ウィン 




しん ビラが， = も. つた ヒ も t£\.^m$m 

• Ml* つ— fr 人れ す エマージェンシー コールが ひひく 



I" エマ 一 《;t シシー ！ エマージェンシー ！ WWWF き ら 
ゆう 部た ん X ！ ひがい じん 大， 《 けんし だい ほかく 
あるいは はかいせ よ ！丄 1 



o 主人公 フロン ゥ- 



にせもの ま で 登場 して 事件 は 大きな ものへ と' 



のにせ ものが 登場す るお 話。 ゲ 
ームの ほろ は、 前 作 同様の アド 
ベンチャー。 かわいい 女の子の 



グラフィックと コマンド 選択で 
展開す る、 強化 人間の 宿命 を 背 
負った 少女の 物語な の だ。 





'レ 



ノ 



O WWWF はつ ぎ か ら つ ぎへ と 、 新た な 作戦で ブ 口 

ン ウィン を ねらって くる。 気をつけろ./ 



Q いかにも 強そう な、 新しい B.S (バイオ ニック ソ 
ル ジャー） など も 現れる 



•WWW:FS ちの 中て た， もう ひ 



f C3 ンゥ ザンは 上 S ち 内て ft た * 
のこ ヒ お考えて いた • ，ム ^ 

— つたく のぺっ 人な のか、 それ % 
りつ 的な けつろんに ヒ うたつ しか 



f-ynr^-if-s—ii i 



O コマンド は 選択 式で、 ドラマチックな ストーリ 
—を 楽しみながら、 ラ クにフ : レイで きる 



テ一 タウ エス ト 
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v SCORE SREED GEAR FUE し TIME 
>00025 Xa3kmA LODH ！ OO: 15 




• 八ィ パーラ ■ J 一 




SCORE 

ZA3S 








媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


B4K 


価 格 


4,800 円 


ジャンル 


八' ラエ ティ 





HI SCORE 



G 



コ ナミ ゲ―厶 コレクション 響外緬 




國コ ナミ 國03ゃ64-5678釅2 月 お 曰 発売 予定 



コ ナミ ゲ ーコレ に 番外 編 現る。 おまけち ついて さらにお 得 / 



r ピポ ルス」 「ロード フ アイ 夕 
一」 「八ィ パーラ リー」 と、 すでに 
発売され ている Vol. 1 〜4 ま 
での ジャ ンル にもれ た ゲームが 
おさめられ ている ゲーコ レ 番外 
編が 登場した。 

上の 3 本の 内容 は、 すでに 発 
売され ている ものと かわりな し。 
あのな つかしい 感動が、 今 また 
味わえる わけ だ。 

ただし、 この 3 本 だけで は 物 
足りない。 という わけで、 お ま 
けの 新作 （7) ゲームが 4 本つ い 
ている の だ。 合計 7 本で、 ゲ- 




22^ヌ 一 



コレ Vol. 1 ~4 よりお 得に な 
つた。 おまけの ゲーム は、 和尚 
様の 目 を 盗んでも ち を 食べる 
「つる りん 君」、 卜ュ から 流れて 
くる そ 一 めんと もち を 判別して 
そ 一 めんだ け を 食べる 「はいば 
一 そ 一 めん」、 裏が えしに なった 
カー 卜 リツ ジで 神経衰弱 をす る 
「タイ 卜ル あわせ」、 ルール を自 
分で 設定して 五目なら ベ ゃォセ 
口 ゲームな どが 楽しめる 「ァゴ 
ボード」 の 4 つ。 

どれ も 楽しい、 コ ナミ ゲーム 
オンパレード なの だ。 



O 

負 ま 
け わ 
る り 
な の 
/ 車 
の 

圭 



• ビポ ルス 



mm 
解 m. 



ボ て 



ゅ纖 

ま 雜囊 



- .- az .： '-. 



翻 n 



おまけの ゲームが 4 本 もつ いている ./ 
お りん 君 _ はいば一 そ一 めん タイ 卜ル 合わせ ァゴ ボード 




O 左右に める もち を、 和尚の 目 をぬ O 左右の 卜ュ から 流れて く る ソ一メ Q コ ナミの ゲーム カー 卜 リ ッ ジのタ O 最初に ルール を 自分た ちで 設定し 
すみ どうにか 食べる ゲーム。 和尚に ンを 食べる の だ。 あやまつ てもち を イト ルを 合わせる 神^ 弱。 4 人 ま ゲーム を 五目なら べにしたり オセロ 
3 回た たかれる と ゲーム 才ーハ '一 食べる と 一定 時間 動け な く なる で 遊べる パーティ ゲーム にした リかヌ h れる 



いる ハ —トを 取れば ガソリン 

—ナス 点 ももら える 
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で コ十ミ 



し 暴 暴 _*_*_攀_鲁_«_>_« 參鲁 峰 》«♦»♦« 參争 《♦ 拳 《» 争 》««»鲁 » • •••••• • « 



厶 



釅 システム サコ厶 隱ほ[]3-635- 7609圔2 月下 甸 発売 予定 

小説 *? ゲーム 7 ノベル ウェア ゲーム 



媒 体 


[Idoi 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


9,800 円 


ジャンル 


アドベンチャー 



ゲーム 形式で 行動 を 選択して 
進み、 過程 や 結末の かわる 本、 
ゲーム ブックな ど は 出て いるけ 
ど、 ゲームの 過程し だいで 小説 
の 物語 を かえて しま ラゲ ー厶は 
ない。 いゃなかった。 ノベル ゥ 
エア ゲームと 名う たれた、 その 



第 1 弾が、 この 『ドーム J だ。 

キミ は 広告代理店の プロ デュ 
ーサ 一林と なって、 核戦争が 起 
きたと きに、 人類の 絶滅 を さけ 
るた めの 施設 「ザ • ドーム」 を 建 
設 する 計画、 "ドーム 計画" を 成 
功させる の だ。 莫大な 建設費 用 



THE ― C3C3lV/lfc= 




ゝ 'つ — ""^'― ^ 1, ^1 -- " 




1 n r 




が 必要になる ため、 国民に 寄付 
をしても らうよう にす る ことが、 
具体的な ゲームの 目的。 そのた 
めに、 キ 5 は 国民の 関心 を ドー 
厶に むけさせる ため、 多大な P 
R 活動 を 行ろ ことになる。 この 
へんの 戦略が、 ドーム 計画の 成 



林さん 万 ほて^" か。 
今 さろ 喊 



功 か 失敗 か を 決め、 同時に ゲー 
厶の 結末 を 決定して いく わけ だ。 
登場人物 も 個性 豊かで、 宣伝の 
ためと はいえ、 テレビ 出演 時に 
ドーム をか^ つて 出るな どの は 
ちゃめち や ふり。 こういう 試行 
錯誤 をく りかえ し、 対策が 見え 
てく るの だ。 
原作に なって いるの は、 夏樹 
静 子の 小説 『ドーム』。 この 小説 
の 物語に プレイヤー である キミ 
が 参加す る わけ だ。 上の ょラ に、 
内容 は シリアスで、 ちょっと 大 
人む きとい ろ 感じの アド ベンチ 
ヤー ゲームに なって いる。 じつ 
くり 腰 をす えて、 ドーム 計画 を 
成功に みちびこう/ 



いや、 俺 は s»s い, 



f8^t5®ra«J まで あと 1 DOB あまりと 迫った 1 2 月の 20 

f/£ の えてい る fc の は、 もうす でに 現地ま^へ 弓 1 つ 



O 「ドーム 1111」 で 作られる ドームの り 図。 この ド 

—ムを 作る 資金 を 集める の だ 



とにかく AM を 広げて いき、 宣伝して、 ドームへ と 

国民の 関心 をむ けて いかなければ ゲーム は 終わらない 




o 核戦争が 起きたら 
は 考えたくない もの だ 




などの' 154 勿た ちと も 戦わなければ ならない O 体力 制の ゲームな ので、 ゲージに はつねに; £意.ズ O 途中で 出会った 人々 から ヒン 卜が もりえる 



シス」 

c ホ 二- 



キヤ 二 オン 



129 




媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


5,800 円 


ジャンル 


アクション 



マラ ャの »? 

園ポ ニー キヤ 二 オン 翻ほ03-ぉ1- 3161國3 月 21 曰 発売 予定 

秘宝 をめ ぐる アクション ゲーム 

しい 魔 人 や 怪物た ちが、 キミ を 
待ち かまえて いる。 おまけに 道 
は 迷路の ようで、 いたるところ 




東南アジアの 秘境、 マラ ャ地 
方。 その 奥深く に は、 伝説の 秘 
宝が いまだ 眠って いると いう。 
キミ は、 その 「マラ ャの 秘宝」 を 
探しに、 イン ディージ ヨーン ズ 
ばりの 大 冒険 をく りかえ し、 マ 
ラャ 地方へ とむ かう の だ。 途中 
に は、 広い ジャングル や 奥深い 
洞窟、 行く手 を さえぎる おそろ 



にヮナ がし かけて あるの だ。 
町 や 冒険の 途中に 出会 ラ人 たち 
から ヒン卜 や 情報 を 集め、 洞窟 
を 探検しつつ、 ときには 怪物と 
格闘しながら 進むな ど、 プレイ 
ヤー を 満足させる ような 楽しい 



«31=» や" 
レ" ん 



o ジャングル を こえ、 山 を 二え 境: 

要素が ぎっしりつ まっている。 ラャ をめ ざすの だ 

スリル たっぷりの RPG っぽい 
アクション ゲームに なて 
ている の だ。 アイテム や， 
武器な ども そろっていて 1 
途中で あきる ことなく 遊 
ベる。 敵の 怪物 も S- 
などで、 ますます 冒険の 
気分 を もりあげる。 





Mnva^n *w ウズ uw*<« 
赠 m ，"さ e て fttfi* ゥ し uo、 

flttCKf— ル！？ なつ <r う 




熱血 桑 道 



國ポ ニー キヤ 二 オン HSD3 や^- 3161 國3 月^日 発売 予定 

柔の 道に 命 を かけち 男の lift ガ 火と 燃える 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


価 格 


6,800 円 


ジャンル 


スポーツ 



o 修行 中の^^ はよ く 聞いて おこ • 

mi 



そのむ か し 「柔道 一直線 」 とい 
ラ テレビ ドラマが あった。 主役 
が 桜 木 健 一、 ほかに 近 藤 正臣も 
ライバル として 出て いた …… 。 

そして MSX にも 柔道の ゲー 
ム、 『熱血 柔道』 が 登場した。 こ 
れ さえ あれば、 キミ も 桜 木 健 一 
や 近 藤正臣 になれ るの だ。 ただ 
し、 足で ピアノが ひける ように 




はならない けどね …… 。 

4 人の 用意され た キャラクタ 
から 1 人 を 選んで、 道場に 入門 
すると ころから ゲーム は はじま 
る。 受け身 や 打ち こみな どの 修 
行 や 昇段 試験 を 受けて レベル を 
上げて いき、 町内 大会に はじま 
り、 最終的に は オリンピックで 
優勝す るの が 目的になる。 

わざ も" 背負い投げ" や" 大外 
がり"" 内股"" 巴投げ" はもち ろ 

、、、、、、、、、、、胃 



ん、 "けさがため'' や" 横 四方" な 
どの 寝 わざ も 使えて 気分 満点。 
審判の 「はじめ」 や 「いっぽん」 な 
どの 声が、 また ゲームの 雰囲気 

を もりあげる。 とうぜん、 2 人 
で 対戦す る こと もで きる。 

また、 実際に キャラクタ を 操 
作して 楽しむ ほか、" 六1_1丁〇モ 
ード" で 監督と して、 選手に 指示 




を 出す だけで 楽しむ： 

るの だ。 
オリンピックまで いき、 優勝 

すれ ぱ、 ポ ニー スポーツ ニュー 
スが 放送され て、 キミの 優勝 決 
定 シーン を VTR (7) で 再現し 
て くれる とい ララれ しいお まけ 
もつ いている。 



O まず はつらい 修行から はじめる のた 





'，， "賺" -|imRHim"i 


iinitm 
i 蓄隱 


-. …… ： -' 







o わざの きまり かた も リアル だ 




釣!) キチ三 平 釣り 仙人 編 


媒 体 


I2SS1 


対応 機種 


CS32/2+ 


國 ビクター 音楽 産業 國003-423-7901國3 月下 旬 発売 予定 


VRAM 


128K 


価 格 


8, 200 円 


釣り キチ シリーズ 第 2 弾〃 


ジャンル 


スポーツ 



遠い 西の 国に、 むかしから 釣りの 
じょ ラ ずな 老人が いた。 その 老人 こ 
そ、 釣りの 奥義 を 極めた 釣り 仙人な 
の だ。 彼 は、 オリジナルの 釣り コー 
スを 作り、 うでに 自信の ある 釣り 人 
の 挑戦 を 受けて いたが、 その コース 
の 主 を 釣り上げ たもの は ひとり もい 
なかった。 

矢 口 高 雄 原作の 同名 漫画の ゲーム 

ィ匕、 第 2 弾。 今回 は 前 作の 本格的な 
釣り シミュレーション にくわえ、 ァ 



クシ ヨン ゲームの 要素 をた つぶり。 

ゲーム は、 左右に スクロール する 画 
面で 移動し、 ェビゃ 力 二な どの 敵 を か 
わして、 魚 を 釣りながら、 主の いる 部 
屋の カギを 手に入れ るの だ。 コース は 
全部で 6 つ あり、 先にす すむ ほど コー 
スは 長く 複雑な ものに なって いく。 ル 
ァ 一の 選択な ど、 作戦 をた てること も 
重要。 たんなる アクションに とどまら 
ず、 釣りの テクニックち 必要 だ。 




0刖 作に く b ベて ァ 

素が 多分に 取り こまれて いる 



O ま 勺り さ h'roe はき J 
操作な ど、 テクニック が' £要 とされる 



媒 体 


I2DOI 


対応 機種 


CS32/2+ ※ 


VRAM 


1PBK 


価 格 


14. 圆円 


ジャンル 


実用 ソフ卜 



o 二ん なきれ いな 円グラフ も 作れる。 
MSX もこう いう 使い かたがで き る 




""HALNOTEj 用ソフ 卜が また 
登場した。 この 『GCALC』 は、 い 
わ ゆる 表 計算 ソフ 卜で、 データの 計 
算、 表 や グラフの 作成な どが でさる。 
表 は 64x128 文字の 大きな ものまで、 
グラフ は 円、 棒、 折れ 線な ど 作成 可 
能 だ。 先日 発売され た HAL NOT 
E 用 カード 型 データベース 『GC A 
RIDj の データ を あっかう こと もで 
きる。 また、 16 ビッ卜 機の、 MS_ 
□□S 上の データな ど を 変換す る 機 
能 も 備えて いるので、 家に 会社の デ 
一夕 を 持ち帰って 
仕事す る こと も 可 
能 だ。 

※ハル 研究所から 
発売中の HAL 
NOTE ガ 必要 
です。 



GCALC 



表 計算 ソフ 卜で MSX を 活用 

國八ル 研究所 國003-25?--5561 鼴 4 月 発売 予定 
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(し " 、ニー 3 r ャニ才 ン 
て ヒク ター, や 栾ゅ^ © ハル 研究所 



,kiVj- が增ぇ ま した。 © は MSX 2 か 2 + かによ つて 鵪能が リ J リ换ゎ リ ます。 き は MSX2 + 輔ソ フ ト です。 個 i 侪の あとのに は MSX じ; です。 
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ゲームち 八 ードち 本ち MSX に関する 新作の 予定表です 



★ マーク は 
CE32/2+ の 

ゲームです 

國ソフ 卜と 本 



※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です 



発売 予定日 タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



発売 予定 曰 タイ 卜ル (媒体) /メーカー 名/予定 価格 



2 
月 



3 
月 



4 
月 



★ ウイザード リイ （R)/ アスキー /12.800 円 

★ アメリカン サクセス （□)/ ウィン キー ソフ卜 /6.800 円 [2 

◎ ディスク ステーション 3 号 （□)/ コンパイル/ 1.980 円 [2 

★ アンジェラス （D)/ エニック ス /8.200 円 12 

★ 牌の 魔術師 （R)/ コ ナミ/ 5.800 円 

★ プリン 卜 ショップ n (□: 要 漢字 ROM) /ソニー/^. 800 円 

★ ザ • ゴルフ （□)/ パック ■ イン • ビデオ /6.800 円 

女コ ナミ ゲ一厶 コレクション 番外 編 （□)/ コ ナミ /4.800 円 

★ マスター ■ ォブ • モンスター ズ マップ コレクション (□)/ システム ソフト /4.500 円 

★ ドーム （□) /システム サコ厶 /9.B00 円 

★ 怨霊 戦記 （□)/ ソフ卜 スタジオ WING/9.800 円 

責ポ ツキ 一 （□)/ ポニーテール ソフ 卜/ B.8D0 円 

★ 少女 遊戯 （□)/ グレイ 卜 /7.8(]0 円 

★ 秘録 首斬り 館 （□) ノ B ぼ 円 



★ ウル ティ マ I (□)/ ポ ニー キヤ 二 オン /6.800 円 
★ デュアル ターゲット 第 4 の ュニッ 卜 3 D) /データ ウェス 卜/価格 未定 E1 

MSX • FAN 4 月 号 （本)/ 徳間 書店 /38D 円 
◎ ディスク ステーション 春 号 （□)/ コンパイル /3.9B0 円 [3 
★ ワープロ カー 卜 リッジ （R+D)/ 松下電器 ノ 価格 未定 
★ ディ ガンの 魔 石 （□) / ァーテ ック /価格 未定 
★ テレフォン クラ ブス 卜 一リ一 (□) /コンピュータ ブレイン /7.B00 円 
★ 美しき 獲物た ち PARTS (□)/ グレイ 卜 /4.0M 円 
◎ ディスク パック （□)/ パナ ソフ卜 センター /2.980 円 21 

★ パック マニア （□)/ ナ厶コ /6.800 円 B1 

★ プレイ ボール I (□)/ ソニー /6.800 円 

★ マラ ャの 秘宝 （R)/ ポ ニー キヤ 二 オン /5.80Q 円 

★ 熱血 柔道 （R) /ボニー キヤ 二 オン /6.800 円 

* ミツ ドガ ルツ （□)/ ウルフ チーム 円 

• プロ野球 ファミリ- スタジアム 木- ムラン コ ン テス ト (D レナ ムコ通 円 H 

★ 釣り キチ三 平 釣り 仙人 編 ( R ) /ビクター 音楽 産業 円 

★ メンバーシップ ゴルフ （□)/ ソニー /7.800 円 

三つ 目が とおる （R)/ ナツメ /7,昍[] 円 
★ センタ一 コ一 卜 （□)/ ナム コ /6.800 円 [2 
★ 幽霊 君 （F0/ シス テ厶サ コム/ B.8DD 円 
★ マイ 卜 • アンド • マジック 2 (□)/ ス ターク ラフ 卜/ 3,800 円 
★ まじ や べん ちゃ一 （□)/ テクノポリス ソフト/ 7.B0D 円 
★ 死体 置 場で タ食を （□)/ テクノポリス ソフト/ 9.B0D 円 



MSX • FAN 5 月 号 (本）/ 徳間 書店/ 380 円 
◎ ディスク ステーション 4 号 （□)/ コンパイル /1.980 円 O 
★ 魂斗羅 （R) ノコ ナミ /5.8[][] 円 
★ テラク レス 夕 （R)/ 日本 物産 /5.800 円 
★ ゾィ ド 2 (R)/ 東芝 EMI/ 価格 未定 



4 
月 



★ GGALC(D: 要八ル ノート）/ 八ル 研究所 /R800 円 



國 八ード 

発売 予定 曰 | 商品名 (商品 内容)/ メ一 カー 名/予定 価格 



2 月 21 曰 



H已P-FlC(カラ一プリン夕ー）/ソニー/49.8C10円 



鲁 ファミリ 一スタジアム （R)/ ナ厶コ /価格 未定 [3 ― 
★ ぎ ゆわん ふ' らぁ 自己中心 派 2 (R) /ゲーム ァ一ッ /価格 未定 E 
★ シュ ヴァル ッシル 卜 （□)/ ェ画堂 スタジオ/価格 未定 
★ 時空の 花嫁 （□)/ ェ画堂 スタジオ/価格 未定 
★ シャ ティ （□) /システム サ コム/価格 未定 
★ 白と 黒の 伝説 百 鬼 編 (□)/ ソフ卜 スタジオ WING/ 価格 未定 
★ 白と 黒の 伝説 輪廻 転生 編 (□)/ ソフ卜 スタジオ WING/ 価格 未定 
★ 白と 黒の 伝説 ァスカ 編 (□)/ ソフ卜 スタジオ WING/ 価格 未定 
★ ガル フォース 怨濤の カオス (□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7,800 円 
★ ガル フォ一 ス 虹の 彼方に (D)/ ス キャップ 卜 ラスト /7.B00 円 
★ ベ 卜 ナム 1958(ロ）/ ス キャップ 卜 ラス 卜/価格 未定 
★ スター ダス 卜 八 イス クール （□)/ データ ウェス 卜 /7.600 円 
★ 私鉄 沿線 殺人事件 (D)/NEW SYSTEM HOUSE OH.// 価格 未定 
★ 内 山 亜紀の 超 番外 編 (CO/NEW SYSTEM HOUSE OH// 価格 未定 
«]腿まュ- ザ- コンテスト バ- ジョン (D レ NEW SYSTEM HOUSE OH// 讓 未定 
★ 蝶 類 図鑑 I (D)/NEW SYSTEM HOUSE OH.// 価格 未定 

ワンダー ボーイ I (R) /日本 デクス 夕/価格 未定 
女ク レイジ 一 クライマー （R)/ 曰 本物 産/価格 未定 
★ シャ一 ロック ホームズ (□)/ パック 'イン • ビデオ /6.80D 円 
★ I メラ ルド ドラゴン （□)/ バ ショウ 八 ウス/価格 未定 
★ 殺しの ドレス （□)/ フェアリ 一テール /6.800 円 
*妖怪 変 紀行 （□)/ ブレイン • グレイ /6.800 円 
★ ウル ティ マ]！ (□)/ ポニ一 キヤ 二 オン /7.B00 円 
★ ウル ティ マ V (□) /ボニー キヤ 二 オン/価格 未定 
★J 旧 囲碁 学校 中級 （□)/ マイ ティ マイコン システム /7.80D 円 
★ 棋譜 入力 S 通信 対局 (□)/ マイ ティ マイコン システム/ 円 
★ 東方 見 文録 (□)/ ナツメ/価格 未定 
★ 首都 奪回 （CO/ZAP/ 価格 未定 
★ 名 監督 （D)/JDS/ 価格 未定 
★ 東京 終末 戦争 （ R )/ テクノポリス ソフ 卜/価格 未定 
★ アメリカン フッ卜 ボール （□) / ビング ソフ 卜/ B.B00 円 
★ パイレーツ （R)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
★ サイレン 卜サ 一ビス （R)/ マイク ロプロ 一ズ ジャパン/価格 未定 
★ ガン シップ （R)/ マイクロ プロ一 ズ ジャパン/価格 未定 
★ いつみ センセーション （□)/ テク 卜 八 ウス/価格 未定 
★ 水 原 マサキ 画集 (□)/ テク 卜 八 ウス/価格 未定 
未定 八 イド ライド X( 未定) /TSE ソフ 卜/価格 未定 
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• この 情報 は 1 月お 曰 現在の ものです。 



5 月 以降 発売 曰 未定 



下 = システム ソフ t 
クレオ パ トラと 呼ばれ 

る、 広^ liCOi! 关 山さん 




PU8L【SHER= 山 下 辰 巳く 編集〉 徳間香 店 インタ一 メ ディ ァ 株式会社 ^ED ぽ 0R = 高棵 成年 ^ED ぼ OR IN CHIEF = 北 根紀子 ■SENIOR CONTRIBUTING 
ED ぽ 0R = 山 枓敦之 國5£川08 EDITOR= 渋谷隆 ^ED ぼ ORIAL STAFF- 上 村治彦 + 永 吉敏男 ^ASSISTANT ED ぽ ORS = 太 田雅季 + 尾 上 全 利 + 白 戸 知己 
+ 神 保 郁雄 + S 田 照 + 引田 伸 一 + 福 成雅英 + 松 村 K 司 + 諸 楝康ー ^STAFF PH0TOGRAPHER = 浜 野忠夫 ■CONTRIBUTORS- 相 沢浩仁 + 田 崇由紀 +調 
訪由 里子 + 福 田英幸 + 堀川 浩司 + 横 川理彦 + 星 野 博 和 + 永 野 正 興く 制作〉 ^ART DIRECTOR & COVER DESIGNER- 渡 部 孝 雄 ^ED ぼ ORIAL DESIGNERS- 
福 島 ひろみ + 今 野 文 恵 + 小 松稚彦 +デ ザ イラく 釜 田泰行 + 柳 井 孝 之〉 + 若 尾 輝 見 + 鈴 木 潤 + 阿部 真 司 + 井沢 俊 二 + 高 田 亜季 國！し し USTRAT0RS = 島浦 
孝 全 + S 木祐一 + 育 柳義郎 + しま づ"* どんき + 中 野 カン フ一. /+ 野 見 山つつ じ + 高 梨 誠 ■COVER ARTIST= 中 野 カン フ一/ BCOVER PHOTO GRAP- 
HERS = 矢 藤 修三+ 大崃一 成 ■FINISH DESIGNERS = あくせ すく 村 山 成 幸〉 + ㈱ヮー ド ポップく 筒井 稚浩' 石 塚壮ー • 崎 山 裕子' 平 間 順 子. 蕪 木 紀久枝 • 
t 取 恵〉 國ド闭町已!^ 大日 本 印刷 株式会社 



AD INDEX 

アスキー 98 

コ ナミ 133、134、 表 3 

コンパイル 90.91 

サン クレス ト 83 

システム サ コム 34、95 

ソニ一 表 2、3、4 

T&E ソフ ト 88.89 

徳間 書店 99 J 00 

ナツメ 97 

日本 カルチャー スクール 53 

ビクター 音楽 産業 93 

BIT 3 92 

ブレイン. グレイ 86.87 

マイクロ キャビン '-96 

松下電器 産業 表 4 

リノ、' ーヒ J レソフ ト 85 



©徕 間 害 店 1389 本誌 掲載の 写真、 



プロ グラムお よび 記事の 無断 転 敷を禁 じます。 



mmm 

今月 は 十字 

軍が 燃えた。 メ 

ラ メラ。 どんなち のに 

も 理由が ある はずで 十字軍 
だつ て 適当 に 燃えた わ けで は な し 、。 

は 期待 度大 のソフ 卜が 出る と 
いうので、 眷頭は その スクープに 取 
つてお かなく ちゃ。 （D アンケートの 
特集 希望で 上位に 登場した 『アーク 

ス』 も ガッン と 攻略す るた めに 第 2 
巻頭く らい は ほしい。 # 末 年始、 
麟 のソフ ト たちが ど どっと 発売 さ 
れ たが、 それまで さんざん 5^ りで 
やりすぎた ッケが まわって きて、 も 
はや 眷 頭で どかん とやる だけの 材料 
か' ない。 そういう わけで、 十字軍が' 
卷頭か ら こ ほ' れた おいしい ゲーム を 
ま と めて 面倒 見 る こと にな つ たの だ。 
しかし、 ほんとうの 理由 は④ いつも 
象 頭 や ファン ダムに 負けて 2、 3 位 
が 多い 1 " アンケート • おも しろかった 
記事」 の 1 位に 輝きたい 。この 願い は 
M^5Mm さ れた元 ボスの 魂の 叫びで 
もあった。 発想 は、 たくさん ゲーム 
を やれば た く さ ん票を 取れる だろ う 
という 浅い もの だが、 年末 年始 を 返 
上して やって いたせい か 内容 は 深い。 
うう む、 怪我の 功名で ある。 

次号 4S 号 は I 

平成 元年 春 

創刊 2 周年お 

3 月昍總 
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いるかの ク リ "/パー は 嬲が 好きだ。 
* 舞台で バンバンい ばっている 東京と 
違って. シャイで 班 細な 文化の 雰囲気 
が ある。 その 証拠に 食 ベ 物が うまい。 

ここに は 10 年た つても 語りつ がれて い 

そうな， いい ソフト を 作る ユニークな 

ソフト ハウスが 2 社 ある。 1 つ は 以前 
g 場した リバ 一 ヒル ソフト， もう 1 つ 
が 今 61 の システム ソフ ト た'。 

大戦 略シリ ーズの 最初の ソ フ 

卜 は 1985 年に 出した PC98 用の 
「現代 大戦 略」 です。 かなり 力 を 
入れて 作つ たんです が、 最初の 
ラちは 売れなかったです ね。 

年末に ど 一ん と 出したら、 年 
が あけて ど 一ん と 返品が 来て、 
倉庫に 入り きらず 会議室にまで 
積み あげて いた 時期が あ り まし 
た。 さて どうしょう、 とその な 
かで 会議した りして。 出版社 を 
まわっても 「こんな めん どく さ 
いの 遊べない よ」 とい ろ 感じで 
後回しに されて ましたね。 
不条理な 世界の" 大戦 略" 

ぼく 自身 は 戦車と か 好き じ や 
ない ので、 個人的に 遊 ふ' ために 
キャラクタ だけ ファンタジーに 
変えた の を 作って よと 開発に 頼 
ん でいたんです。 それが さっか 
けにな つて 開発され たのが、 P 
G9B 用の 『ファン 夕ジ 一ナイ 卜』 
です。 5 ち はたいて い 98 で やつ 
てから PCB8 や MSX などの 8 
ビッ 卜 機 用 を 開発す るんで すが, 




醣 から 生まれた 

め*71 ^、ノ 



ra 

マスター オフ 
モンス タ國ズ 

軒聖雅 

(システム ソフ ト社長 室 広報課 課長) 



きのした せいか 1353 年 鳥 取 生ま 
福 岡 大学 経済学 部丰。 バン ド 活動、 音 
楽 l$ r プル一 ジャグ j 制作 を 経て、 シス 
テム ソフ ト 入社。 広告、 販売促進、 広 
報の 体制 作り を 進めて きた。 





これの RPG 的な 要素 を もっと 
強く して、 8 ビッ卜 機 用に 開発 
したの が 『マスタ _• ォブ 'モン 
スター ズ』 なんです。 

MSX の 『大戦 略』 は、 うちが 
M S X にな じみが 薄 か つたせ い 
もあって、 マイクロ キャビン さ 
ん にやって いただいた わけです 
が、 『マスター • ォブ 'モンス 夕 



ーズ j は、 純粋に 社内 生産で や り 
ました。 これまで は 外部に 協力 
しても らいながら、 MSX のソ 
フ卜を 出して いたので、 はじめ 
て システム ソフ卜 印の MSX 用 
ゲーム を 出せた という 感触が あ 
ります。 これから は MSX にも 
力を入れたいです ね。 

大戦 略と はまた 違って、 不条 
理の 世界と ぃラか 情念の 世界と 
い 5 か、 これから 発展す る 可能 
性 を 持った 分野が 開けた ので は 
ないかと 思って います。 

ぼくが ほんと に 作りたい ソフ 
卜 はごく シンプルな ものなん で 
すよ。 会話 型 アドベンチャーの 
ように 文字 だけの ソフ 卜で、 口 
ジック の 限界が 見えない イン テ 
リジ エンス を 持った もの。 わか 
ります 力、。 わからない でしよ。 



かって 「妙 安寺 ファミリ— バ ンド 」 という ハンドて 活 S! 
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3 ナミ • ゲーム コレクション 

： おなじみ コ ナミ ゲーム コレクション Vol.l~4 に 続き、 好評 レトロ ゲーム + (特別 企画お まけ ゲーム) の 番外 編 力 冗 日 発売 だ。 | 
！ コナ 三' ゲーム コレクション 番外 編 MSX2 対応 3.5"2[5ロ( ディスク 版) 各 4 ， 圆 円 2 月 中旬 発売/ | 

コ ナミ 'レトロ ゲーム 集 一発 • ゲーム 集 パーティー • ゲーム 集 ^iii^ 

ピ ポル; パ一 ラリ 一、口 一ド 'ファ イタ一 つる りん 君、 はいば 一 そ 一 めん タイトル あわせ、 ァゴ ボード 
L 一一 — 一一 一一 —— 一一 一一 一一 一一 一一 一一 —一一 一 圍3 ■JnrJkmkal 

評 発売中/^) "V f^tt^C^T" i Ty^= WA T i ■ iW^^* 

" MSX 対応 3.5" 2DD (ディスク 版) 各/;， 800 円 ^KP" ^あしお。 

アクション ース スポ - 、J^J - ス I シ コ 一 テ^ シ リース ス； ^一！^^ 一； 0/ 

デ 'イス ク 2 枚 組 ノ" 

魔 成 伝説、 けっきょく 南 極大 冒険、 コ ナミの ボクシング、 コ ナミの テニ ツイン ビー、 スーパー コブラ、 スカイ コ ナミの サッカー、 コ ナミの ピン ポ 
ィ一 アル, カン フ一、 ィ 一ガー 皇帝 ス、 ビデオ 八 スラ一 、八ィ パー ォ リン ジャガー 、タイム ノ ィ ロット、 ネメ シス ン、 コ ナミの ゴ ルス 八ィ パー ォ リン 

の 逆襲、 王家の 谷 （テ イス クバ- ジョン） ピック I、 八ィ パー スポーツ II (グラディウス 海外版） ビック II、 八ィパ 一スポーツ HI 

週刊 テレホンサービス 実施 都市 【北 通 道 地区】 札幌 0"(851)3000( 東北 地区】 育 森 0177(22)5731 秋 田 1 88(24) 7 000( 関東 地区】 東京 03( 262 )9 1 10( 北陸 地区】 新 漏 25 ( 229 )" 41 
(関西 地区】 大阪 06(334)0399( 四国 地区】 松 山 0899(33)3399 【九州 地区】 描 岡 092(715)8200 大牟田 0944(55)4444 鹿 K 島 0994(72)0606 タイ ゃルは IE 確に ね 口 

コ ナミ 株式会社 

本 a 〒101 東京都 干 代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25/ 大阪 支店 〒561 大阪府 豐中市 庄内栄 町 4 丁 S23 番 18S/ 札 MS 業 所 〒！ )60 札 《 市中 央区北 1 条西 5 丁 番 9 号/福 業 所 〒810 ?! 岡 県 SH 市 中央 区 天神 2 丁 番 30 号 

r%，:， は アスキーの 商標です， 
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固い.。 

しかし、 あなどれない。 

麻雀 ゲーム も、 コ ナミが つく ると こうなる, 
という わけで、 と にか く 楽 し い 『牌の 魔術師 
新登場。 シ モン、 ゴ エモン、 ポ ポロ ンをは 

じ め 8 人の 人気 キ ャ ラが 勢ぞろ い 。キミと 
対戦す る。 しか も、 対戦 相手の 性格 設定 
もで K 。そのうえ、 相手が 成長。 腕 を あ 
げ、 キ ミ に 挑戦 してく る。 となる と、 なか 
な か、 あ な どれな い。 と は いえ、 初心 
者に も 対応して いる あたりが コ 
ナミの 心に 〈いところ。 まず は 
覚えな がらの キミ も、 本 
も、 心い く まで 面白がつ 
頂きたい。 



コ ナミの MSX ニュー ラインナップ を 
紹介しょう。 まず、 8 人の キャラクター 
から 対戦 相手 を セレク 卜で きる 『牌の 
魔術師お そ して、 あの 『魂 斗羅』 の MSX 
パージ ョ ンだ。 いずれも、 なかなかに、 
手 ごわい。 そこで 必勝 法と く れば、 「努 
力' 忍耐 'インス ビレー シ ョ ン、 しか あ 
る ま い。 打つ。 撃つ。 討つ。 で、 とこ とん 
健闘して くれた まえ。 
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CS32+ は、 ゲームの 迫力 ももが う。 

CS32+ 専用 ゲーム ソフト 新登場〃 
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